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PORTARIA n° 016/FUNDESTE/2024

Aprova “ad referendum” do Conselho Superior a
alteracdo do Projeto Politico Pedagdgico da mantida,
Colégio Unochapecé com ampliagdo da oferta para o
Ensino Fundamental - Anos Finais.

O Presidente da FUNDESTE, Vincenzo Francesco Mastrogiacomo, no uso de suas atribuicbes
estatutarias, e considerando:

- 0 envio do Oficio N.215/REITORIA/2024, solicitando a aprovagdo do CONSUP, na alteragéo do
Projeto Politico Pedagogico do Colégio Unochapeco;

- Art. 3°, paragrafo unico, do Regimento Escolar do Colégio Unochapecd, onde estabelece que “... o
Colégio pode instalar, mediante aprovacdo prévia da mantenedora e dos érgdos do Sistema de

Ensino, outras modalidades da Educacéao Basica..”

RESOLVE“AD REFERENDUM” DO CONSELHO SUPERIOR:

Art. 1° Aprovar a alteragdo do Projeto Politico Pedagégico da mantida, Colégio Unochapecd com a

ampliagdo da oferta para o Ensino Fundamental - Anos Finais, nos termos do documento anexo.

Art. 2° Esta Portaria entra em vigor nesta data, revogando-se, as disposi¢cdes em contrario.

Chapeco (SC), 02 de outubro de 2024.

Assinado por: VINCENZO
FRANCESCO
MASTROGIACOMO:
11916028004

Presidente da FUNDESTE
Data: 02/10/2024 16:06  pmaa

UNO
Documento eletrdnico assinado com Certificado Digital, na forma da Medida Proviséria n° 2.200-2/2001, que d& valor

juridico ao documento, e regrado pela PORTARIA N. 135/REITORIA/2018. A consulta do documento estara
disponivel no endereco eletrdnico http://doc.uno.vc/rQP9IMX ou pela leitura do QRCode ao lado.
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1. APRESENTAGCAO

1.1 Apresentacao da mantenedora Fundeste

Mantenedora: Fundagao Universitaria do Desenvolvimento do Oeste (Fundeste).

CNPJ: 82.804.642/0001-08.

Endere¢o: Serviddo Anjo da Guarda, n. 295-D, Bairro Efapi — CEP 89809-900 — Chapecd/SC.

Base Legal: Criada pela Lei Municipal n. 141/71, de direito privado, declarada de utilidade publica
municipal, estadual e federal, filantrépica, sem fins lucrativos.

Mantida: Universidade Comunitaria da Regido de Chapecé (Unochapecd).

Site: www.unochapeco.edu.br

Endere¢o da SEDE: Serviddo Anjo da Guarda, n. 295-D, Bairro Efapi — CEP 89809-900 —
Chapecoé/SC.

Base Legal: Credenciada pelo Decreto Estadual n. 5.571, de 27 de agosto de 2002, publicado no
Diario Oficial de Santa Catarina em 28/08/2002. Renovacao de Credenciamento pelo Decreto
Estadual n. 659, de 25 de setembro de 2007. Credenciado para oferta de cursos na modalidade EaD
pelo Parecer CNE/CES 250/2013, homologado pela Portaria 536, de 02 de junho de 2015, publicada
na Seg¢ao 1 do DOU n. 104, em 03/06/2015.

O ensino superior na regiao comegou com a criagao da Fundeste (na época Faculdade, que
iniciou atividades com o curso de Pedagogia em 1972). Correspondeu ao objetivo de ofertar ensino
na regiao, até o ano de 1996, quando se associou com outras Fundagdes e constituiu-se como
Universidade, na época chamando-se Unoesc Campus Chapecé. Depois deste fato, buscou sua
estruturagdo e realizou a cisdo das demais fundagdes em 2002, momento em que surge a
Unochapecbé.

A Unochapecod foi credenciada pelo Parecer 347/2002/CEE/SC, pela Resolugao
158/2002/CEE/SC e pelo Decreto Estadual n. 5.571, do Governo do Estado de Santa Catarina,
publicado no Diario Oficial do Estado em 28 de agosto de 2002. Em 15 de julho de 2003, a
Unochapec6 adquiriu autonomia, sendo constituida sua estrutura de gestao proépria.

A Unochapecé é uma Universidade Comunitaria pertencente ao sistema ACAFE (Associagéo
Catarinense de Fundagdes Educacionais), instalada na regiao oeste de Santa Catarina, que atua,
além desta, também no noroeste do Rio Grande do Sul e Sudoeste do Parana. Tem por visédo ser
referéncia como universidade comunitaria, reconhecida pela sua qualidade académica, gestao
democratica, inovagédo, empreendedorismo, internacionalizagdo, pesquisa e extensdo, produzindo
solugdes transformadoras com a sociedade.

A educacdo formal, que sempre foi importante a populagdo local, resumia-se no ensino
fundamental. O ensino médio, com raras excec¢des, foi amparado por agremiagdes comunitarias,

como a Campanha Nacional de Escolas da Comunidade (CNEC), instituicbes confessionais e, em


http://www.unochapeco.edu.br/

menor intensidade, oferecido por colégio estadual. O fechamento das fronteiras agricolas
impulsionou um mecanismo da reprodug¢ado social dos agricultores em substituir a heranga da terra
pela educacado, como forma de assegurar a vida fora da agricultura (POLI, 1995). Ora migravam as
familias, ora os jovens, em busca de profissionalizagdo. Os contingentes urbanos e egressos da area
rural foram potenciais candidatos aos vestibulares das faculdades isoladas, dentre as quais a
Fundagdo Universitaria do Desenvolvimento do Oeste (Fundeste), como se vera adiante. Nao por
opgao, configura-se situagao de oligopolio de mercado, uma Unica instituicao oferecendo os servigos,
sem concorréncia em seu territério, no sentido da geografia politica.

A regido do oeste catarinense sempre se ressentiu da caréncia e distancia de outros centros
que ofereciam o ensino superior. No final dos anos 1960 e nos anos 1970, ocorriam manifestagdes
para implantacao de faculdades.

Nessa conjuntura, estado, empresarios e igreja ndo manifestaram maiores divergéncias. Um
dos representantes do setor produtivo foi o empresario Plinio Arlindo De Nés, acionista majoritario do
Frigorifico Chapeco, na ocasidao também Secretario de Estado dos Negoécios do Oeste. Sem
estabelecer hierarquia de importancia, outra lideranga importante foi o Bispo Diocesano D. José
Gomes. Em julho de 1970 foi instituido o ato de criagdo da Fundagdo Universitaria do
Desenvolvimento do Oeste, cujo objetivo seria implantar e oferecer cursos de ensino superior no
oeste catarinense.

O ato de criacdo foi respaldado por 37 prefeitos, que naquele momento integravam a
Associacdo dos Municipios do Oeste de Santa Catarina (AMOSC) e comprometeram-se em manter
ou contribuir para a manutengdao da Fundagdo, destinando-lhe 1% do orgamento municipal. A
cartografia mostra que a adesdo das prefeituras corresponde ao mapa de Chapeco, delineado em
1917, quando instalado o municipio. A sede da Fundacéo era a cidade de Chapecd, razdo pela qual
foi a Lei Municipal n. 141, de dezembro de 1971, que a instituiu legalmente. A distancia entre o ato de
criagdo e a instituicdo municipal deu-se em razdo de exigéncias dos 6rgdos responsaveis,
principalmente o Conselho Federal de Educacao (CFE), em Brasilia.

A dotagao orgamentaria dos municipios, a cedéncia do corpo docente pela Universidade do
Estado de Santa Catarina (UDESC), nos primeiros semestres, a contribuicdo de mensalidades dos
alunos é que foram as fontes financiadoras da fundagdo. Nos anos posteriores, a fonte central de
financiamento foi a das mensalidades, com esporadicas contribuicdes do executivo dos municipios
fundadores. A Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo (LDB) de 1961 e a Reforma Universitaria de
1968 amparam a cobran¢a de mensalidades.

A Fundeste teve seu primeiro vestibular, para Pedagogia, no final de 1971. O inicio das aulas
foi em 1972. Além do curso de Pedagogia, para atender a rede publica e privada de ensino, em
consonéancia com as perspectivas desenvolvimentistas apregoadas pela LDB e Reforma de Ensino,
foram implantados os cursos de Administragédo e Ciéncias Contabeis. No segundo semestre de 1972
foram implantados os cursos de licenciatura curta em Portugués, Matematica e Estudos Sociais. A

opc¢ao pela licenciatura curta, com duragdo em torno de quatro semestres, demonstra a caréncia de



pessoal nas diversas areas do conhecimento, para suprir a demanda da rede de ensino.

Para gerenciar as atividades da faculdade foi criado o Centro de Ensino Superior
(CES/Fundeste). Organizacionalmente, era composto de Dire¢cdo, Coordenagdo de Departamento,
Colegiado de Departamento e Conselho Departamental. Além do ensino, cabia ao CES/Fundeste os
encaminhamentos acerca das agbes de pesquisa e extensdo. A Fundeste assume o papel de
mantenedora.

A expansao de novos cursos apresentava-se com dificuldades, seja pelas exigéncias legais,
seja com corpo docente composto predominante por profissionais liberais de dedicagéo parcial, seja
pelos limites orcamentarios da instituicdo, mesmo assim, nos anos 1980 e nos 1990 foram
implantados diversos cursos. Alguns cursos de licenciatura funcionavam em regime de férias, para
atender aos estudantes, compatibilizando a docéncia na rede escolar e a vida universitaria. O
numero de cursos e turmas oferecidos é reflexo das politicas de contengédo da expansdo de vagas,
adotadas pelo governo federal.

Apesar de a Fundeste compreender os 37 municipios signatarios do Documento de
Constituicdo da Fundeste, houve duas expansotes fora de sede. Em 1985 foi criada a Fundagéo de
Ensino do Extremo Oeste de Santa Catarina (Funesc), em Sao Miguel do Oeste, oferecendo o curso
de Administragéo e, em 1987, a Fundacdo de Ensino do Desenvolvimento do Oeste (Femai), em
Xanxeré, oferecendo o curso de Ciéncias Contabeis. Posteriormente, o leque de cursos foi ampliado.

O processo de transformacao de estabelecimentos isolados em universidades ocorreu em
diversos pontos do Sul do Brasil, cobicando, dentre outras vantagens, a autonomia didatico-cientifica.
Para atender as exigéncias do Ministério da Educacgéo (LDB e a Reforma Universitaria), em meados
de 1990 iniciaram-se as tratativas entre a Fundagdo Universitaria do Oeste Catarinense (Fuoc),
sediada em Joagaba, a Fundagdo Educacional e Empresarial do Alto Vale do Rio do Peixe (Femarp),
de Videira, e o CES/Fundeste.

Apos tramitagdo no CES/Fundeste, na mantenedora e nos Conselhos da Fundeste, foram
realizados os tramites contratuais dos bens das fundagdes e suas salvaguardas. Em 1992, sob
Estatuto da Fundacdo Unoesc, as atividades universitarias, em estrutura multicampi, foram
operacionalizadas, com descentralizagao financeira.

A Reitoria era sediada em Chapecé e a Fundagido Unoesc era em Joagaba. A Universidade
do Oeste de Santa Catarina (Unoesc), na integracao das fundagbes mencionadas, foi reconhecida
como universidade pelo Conselho Estadual de Educagdo em 1995, por meio do Parecer n. 263. O
credenciamento, por decreto presidencial, aconteceu em agosto de 1996. Tratava-se de estrutura
complexa, com ordenamentos comuns, mas com ‘vocagdes’ nem sempre explicitadas e de agdes
concorrentes. Mesmo assim, algumas agdes repercutiram nos diversos campi da universidade, como
os cursos de mestrado oferecidos através do Plano Sul de Pds-Graduagdo, para qualificagdo
docente, e a primeira edigao do Programa Nacional de Educagéo na Reforma Agraria (Pronera).

Para o campus Chapecdé foi momento de constituicdo de Politicas, como as de Graduagéo,

de Selegado Docente e Técnico-administrativo, de Pesquisa, de Extensdo, bem como da consolidacao



da Editora Argos (inicialmente denominada Grifos), com publicagdo de livros e de periddicos,
respeitada a politica editorial. Nesse momento, o campus Chapecd elaborou sua Politica de
Capacitacdo Docente, com abertura de vagas anuais, através de editais. Como iniciativas da
Fundeste, em 1992, foram criados, em Chapecd, os cursos de Ciéncias Bioldgicas e Ciéncias
Econdmicas; em 1993, implantados os de Geografia e Agronomia e, em 1994, o curso de Ciéncia da
Computagéo. Apds o reconhecimento da Unoesc, foram implantados, em Chapecd, os Cursos de
Educagdo Artistica, Engenharia Civil, Psicologia, Engenharia Quimica, Filosofia, Comunicagao
Social, Farmacia e Bioquimica, Arquitetura e Urbanismo, Ciéncias Agricolas, Educagédo Fisica,
Enfermagem, dentre outros. Os cursos de pés-graduacgao /ato sensu comegavam a ser constituidos.

A conjuntura do século XXI acenava para as relagdes competitivas no dmbito do ensino
superior, com a proliferacdo de novas instituigdes disputando o publico com potencial de ingresso na
universidade e oferta de atrativos que ndo estavam na agenda do Campus. Paralelamente a esse
contexto, as tensbes entre os campi da Unoesc levaram o Campus Chapecd a solicitar seu
desligamento, o que desencadeou o0 movimento de retomada da Fundeste, organizando-a
estatutariamente. Ocorreu o processo de negociagdo com a Unoesc para reaver o que pertencia
originalmente a instituicdo e a fragdo do que fora construido em conjunto.

A mobilizagdo do Campus Chapeco foi intensa e envolveu diversos segmentos da sociedade
chapecoense. Constituiram-se comissées de trabalho e o resultado foi a elaboragdo de documento
de 21 volumes, protocolado no Conselho Estadual, justificando que o campus tinha condi¢do de
manter a chancela de universidade. Simultaneamente, foi reativada a mantenedora Fundeste e
criada a nova mantida, cujo nome foi escolhido por processo participativo e eletivo. O Campus
Chapeco passou a ser Universidade Comunitaria Regional de Chapecd (Unochapecd). Foram
constituidos os ordenamentos, pautados no modelo de gestao participativa.

Em setembro de 2002, apds aprovagédo do Conselho Estadual, foi instalada a Unochapecd,
regida por seus ordenamentos, em consonancia com os da mantenedora, dando continuidade as
politicas ja construidas. Os cursos criados por ocasido da Fundeste e aqueles construidos no
Campus Chapeco por ocasidao da Unoesc foram continuados. Os universitarios que desejassem
receber o diploma expedido pela Unoesc deveriam expressar formalmente sua vontade. Aos que nao
aderiram a solicitagdo, o diploma foi expedido em nome da Unochapecd, ja que a instituicdo atendia
plenamente aos incisos Il e Il do artigo 52 da atual LDB.

Diversos foram os procedimentos de organizagao interna, como a implantagao dos Planos de
Cargos e Salarios para técnicos administrativos e para docentes, permitindo progressdo além
daquela inerente ao tempo de servigo e também se produziu o primeiro PDI da Unochapecé.

Além da sede, a Unochapecé oferece cursos de graduacgéo e de pds-graduacgéao /lato sensu
na cidade de Sdo Lourengco do Oeste. Os programas de extensdo e os grupos de pesquisa
estendem-se ao oeste catarinense e noroeste do Rio Grande do Sul, constituindo-se numa
territorialidade.

A ampliacao das agdes fora de sede obrigou a mudanga do nome da instituicdo, que passou



a se chamar Universidade Comunitaria da Regidao de Chapecd (Unochapecd).

Sinais de densidade académica sdo observados nos programas de pds-graduacgdo stricto
sensu oferecidos pela instituicdo, tanto por meio de convénios com outras instituicdes para oferta de
Dinter, quanto a criagdo de programas proprios. O primeiro curso, foi o Mestrado em Ciéncias
Ambientais, implantado em 2005, seguindo seu objetivo de promover o desenvolvimento da regido
associado ao desenvolvimento da Pés-Graduacgao.

A énfase na qualidade académica, como diferencial ante as concorrentes, esteve presente na
implantagdo da Unochapecd. O recredenciamento da universidade ocorreu em 2007 pelo Conselho
Estadual de Educagédo (CEE/SC), por meio do Decreto Estadual n. 659 (25/09/2007), com validade
por dez anos. Em 2018 a Instituicdo passou por novo processo de Recredenciamento, inclusive
devido a ter migrado para ser acompanhado pelo Conselho Nacional de Educagao, e ndo mais pelo
Conselho Estadual, como era até entao.

Nessas cinco décadas, a instituicdo passou por diversas formas de gestdo académica, com
maior ou menor autonomia para execuc¢do de cursos nos diversos niveis. Essas unidades foram
chamadas de departamentos, depois de centros e atualmente denominam-se areas. A rigor, as areas
sdo instancias institucionais, com atribuicées de gestdo académico-administrativa. Em consonancia
com as politicas e diretrizes dos 6rgéos superiores e aquelas estabelecidas nos ordenamentos da
Unochapec6, as areas congregam docentes para atuagdo integrada nas dimensbes de ensino,
pesquisa e extensao.

A Unochapecé foi credenciada para oferta de cursos na modalidade EaD no e-MEC pelo
Parecer CNE/CES 250/2013, homologado pela Portaria 536, de 2 de junho de 2015, publicada na
Sec¢do 1 do DOU n. 104, de 3 de junho de 2015.

Até dezembro de 2019, a Unochapecd formou 29.102 alunos na graduagéo presencial, 92
alunos na graduacao EAD, 8.042 alunos no /afo sensu e 627 alunos no stricto sensu, desde a sua
origem. Ao todo foram 37.863 egressos.

A missdo da Unochapecd € produzir e difundir conhecimento, contribuindo com o
desenvolvimento regional sustentavel e a formagao profissional cidada. E a visdo é ser referéncia
como universidade comunitaria, reconhecida pela sua qualidade académica, gestdo democrética,
inovagado, empreendedorismo, internacionalizagdo, pesquisa e extensdo, produzindo solugdes
transformadoras com a sociedade.

A Unochapecoé apresenta-se o conjunto de principios culturais, ideoldgicos, morais e éticos
que caracterizam a Unochapecé. Os principios servem como guia para os comportamentos, atitudes
e decisbes a fim de que a Universidade exerga sua missao e alcance sua visdo. Os principios da
Unochapeco sao:

a. Formacgao profissional para a cidadania: aliar formagao profissional e preparacao para
o exercicio da cidadania;
b. Gestao democratica, transparente e eficiente: ampliar e fortalecer as relagdes da

Universidade com a comunidade interna;



C. Compromisso com o desenvolvimento regional: promover agées que contribuam com
o desenvolvimento regional;

d. Indissociabilidade do ensino, da pesquisa e da extensao: criar, estimular e difundir
valores culturais e conhecimentos cientificos através do ensino, da pesquisa e da extensao;

e. Garantia de meios de acesso e permanéncia de académicos na Unochapecé:
compromisso com acesso, acessibilidade, inclusdo, permanéncia e sucesso dos estudantes na
universidade;

f. Regionalismo: contribuir para desenvolvimento social, econdmico, cientifico, tecnoldgico
e cultural da regiao oeste de Santa Catarina;

g. Autonomia: assegurar a Autonomia Universitaria como principio constitucional para
autonormacao e desenvolvimento da capacidade de autodeterminacao;

h. Interdisciplinaridade: acbes que possam garantir a construcdo de um conhecimento
globalizante, rompendo o limite disciplinar;

i. Avaliagao institucional permanente e promovedora de melhorias institucionais:
elaborar e estruturar o funcionamento dos cursos de graduagéo e sequenciais em consonancia

com os indicadores externos de qualidade e os processos de avaliagao;

j. Sustentabilidade: garantir a perpetuidade da instituicdo e o acesso continuado da
populagcdo e sociedade aos servigos prestados, de modo que a operagdo garanta saude
financeira e o status de universidade, atendendo aos principios de responsabilidade

socioambiental.

Os valores da Unochapecd se apresentam como um conjunto de preceitos que guiam o

comportamento, as atitudes e as decisdes de todas as pessoas que pertencem a Unochapecd, bem

como o envolvimento de todos para o alcance da missao e visao institucional. Destacam-se desta

forma os seguintes valores:

a.

b.

Sustentabilidade;

Etica;

Credibilidade;

Inovacéao;

Competéncia profissional,
Exceléncia académica;
Promogédo humana,;

Exceléncia operacional.

1.2 Apresentagao do Colégio Unochapecé



A Fundeste/Unochapecd, no ano de seu cinquentenario (2020), motivada pela sua missao e
visdo, resolveu implementar e entregar em 2021 para toda a comunidade regional o Colégio
Unochapeco, que atualmente trabalha com a etapa do Ensino Médio, e para 2025 implantara os
Anos Finais do Ensino Fundamental, iniciando as atividades com turmas de 8° e 9° anos.

Como uma universidade comprometida ha anos com os avangos educacionais e o
desenvolvimento regional, a decisdo de ingressar na Educacao Basica, oferecendo os Anos Finais do
Ensino Fundamental e o Ensino Médio, demonstra seu compromisso com a qualidade social da
educacdo. Ao disponibilizar sua estrutura fisica, académica e cultural, a universidade proporciona aos
adolescentes e jovens um ambiente enriquecedor para seu desenvolvimento.

O Colégio Unochapecd reconhece sua responsabilidade como instituicdo educadora em
assegurar a formacao integral de adolescente e jovens e reitera seu compromisso em formar
pessoas protagonistas, zelosas pelo seu projeto de vida e por um projeto de sociedade mais
comunitaria, justa e prospera.

Para tanto, os documentos de referéncia para essa estruturacdo dos Anos Finais do Ensino
Fundamental e Ensino Médio no Colégio Unochapecé, a saber:

Anos Finais do Ensino Fundamental: Lei n.11.274/2006 que altera a redacgéo dos arts. 29, 30, 32 e
87 dalLei n°9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacgéo
nacional, dispondo sobre a duragdo de 9 (nove) anos para o ensino fundamental, com matricula
obrigatéria a partir dos 6 (seis) anos de idade; A Resolugdo CNE/CEB n° 4, de 13 de julho de 2010, que
dispde das Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educagido Basica , abrangendo o Ensino
Fundamental; Base Nacional Comum Curricular (BNCC) — Aprovada pela Resolugdo CNE/CP n° 2, de 22
de dezembro de 2017; Também a Portaria MEC n°® 1.035, de 5 de outubro de 2018, que aprova o texto da
BNCC para o Ensino Fundamental e regulamenta sua implementagéo nas redes de ensino; A Resolugéo
n°® 048, de 8 de agosto de 2008 — Conselho Estadual de Educagdo de Santa Catarina (CEE/SC),
normatiza a implantagéo do Ensino Fundamental de nove anos no estado; E Resolugdo n° 132, de 21 de
novembro de 2018 — Conselho Estadual de Educagéo de Santa Catarina (CEE/SC). Regula a organizagao
curricular das escolas estaduais em conformidade com a BNCC , promovendo a integragao entre as areas
de conhecimento e as habilidades previstas para o Ensino Fundamental, com atengao especial aos anos
finais. Portaria SED n° 2.480, de 27 de novembro de 2018, que aprova a reorganizagao curricular da rede
estadual de ensino com base na BNCC, detalhando a estrutura e os conteldos que devem ser
trabalhados nos anos finais do Ensino Fundamental.

Ensino Médio : a Lei n. 13.415/2017, que alterou a LDB n. 9.394/1996; a Resolugdo CNE/CP N°
3, de 21 de novembro de 2018, que atualiza as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio;
o Guia de Implementagao do Novo Ensino Médio; os Referencias Curriculares para a Elaboragdo dos
Itinerarios Formativos e a Base Nacional Comum Curricular.

O publico do Colégio Unochapect sera composto por adolescentes e jovens da cidade de
Chapeco e regiao, oriundos de escolas publicas estaduais, municipais e de escolas privadas da

cidade que nao oferegam os Anos Finais do Ensino Fundamental e o Ensino Médio.



Missao
Oferecer Educagao Integral que promova o protagonismo na constru¢do de projetos de vida

comprometidos com o desenvolvimento regional sustentavel.

Visédo

Ser referéncia na oferta de Educacao Basica, reconhecida pela sua qualidade de ensino,
inovagdo, empreendedorismo e responsabilidade social.

O Colégio Unochapecé iniciou suas atividades no ano de 2021, oferecendo turmas de
primeiro ano do Ensino Médio e implantou progressivamente todo o Ensino Médio. Atualmente conta
com trés turmas: 1° ano, 2° ano e 3° ano, e ampliara sua atuagdo para Anos Finais do Ensino
Fundamental, especificamente, 8° e 9° anos, em 2025.

A estrutura do Colégio Unochapeco esta localizada no Bloco B3, em frente ao Jardim das
Artes, préximo a Biblioteca Central e a Reitoria, no coragédo da universidade. O ambiente dispée de
salas amplas, arejadas e organizadas com layouts que promovem integracdo e asseguram a
proposta pedagdgica. As salas de aula dos Anos Finais do Ensino Fundamental acolhem turmas com
até 30 estudantes, ja para o Ensino Médio, as turmas podem ser compostas por até 42 estudantes.

A estrutura do colégio € dindmica, pois estende suas atividades aos laboratérios, ginasio de
esportes, biblioteca, praca de convivéncia e espagos de apoio como restaurantes e lanchonetes.

As aulas do Ensino Fundamental acontecem no periodo matutino de segunda a sexta-feira,
das 7h30 as 12h30.

O Ensino Médio apresenta carga horaria com atividades matutinas, de segunda a sexta-feira,
das 7h30 as 12h30, e no periodo vespertino, na terga-feira, das 13h30 as 17h30min.

Os conceitos que instituem o DNA da Marca do Colégio Unochapecé sao cinco:

e PROTAGONISTA: Ser protagonista € desempenhar um papel ativo na constru¢do de uma
jornada. Nas narrativas, obras literarias, no teatro ou na musica, o protagonista € o personagem
principal, capaz de transformar e atuar sobre o caminho que Ihe é apresentado. Na educagéo,
ser protagonista &€ também ser criativo, dindmico, pois o conhecimento permite que os
diferentes atores envolvidos no processo pensem e atuem na resolugdo de problemas de
formas diferenciadas e néo previsiveis. O Colégio Unochapecé adota metodologia baseada no
protagonismo, na capacidade de fazer escolhas, no desenvolvimento do potencial criativo e na

busca de solu¢des integradas e inovadoras.

e CUIDADOSA: Ser cuidadosa é agir com atengéo, ser gentil, responsavel com vocé e com os
outros. O cuidado permite a reflexdo constante sobre o fazer, sobre a mudanga, sobre as

diferentes formas e liberdade de pensar dos diferentes atores. Ser cuidadosa significa abracar a



diversidade, potencializar a criatividade, permitir a experimentagéo, aprender com os erros e
acertos e desenvolver-se ao longo do processo. O Colégio Unochapecd tem sua entrega
emocional baseada na capacidade de ser cuidadoso, de compreender as singularidades, de
olhar para dentro e melhorar-se constantemente, zelando pela qualidade de ensino e pelos

relacionamentos duradouros.

CONECTADA: Conectar-se significa estabelecer uma ligacdo, interligar-se por conexao,
unir-se, relacionar-se. A conexao pode ser entre dispositivos digitais, computadores, internet,
meios de comunicagao e, principalmente, entre pessoas, ideias, informagdes e conhecimentos.
Ser conectada significa ser capaz de agregar varios elementos, mecanismos e atores a um
propdsito comum. O Colégio Unochapecd tem como caracteristica a capacidade de estar
conectado com os desejos e 0s anseios de seu publico, com as necessidades humana, sociais
e ambientais, com o compromisso de ambientes de aprendizagem colaborativos, plurais e

conscientes.

COMUNITARIA: Assim como a Unochapecd, ser comunitaria significa ser idealizada e
realizada por varios sujeitos que compartilham de uma ideia. A Unochapecé é comunitaria, pois
nasceu da comunidade e para a comunidade. Foi criada e € mantida pela sociedade civil,
contribui para o desenvolvimento da regido, estado e pais pela oferta de educagdo de
qualidade. Por isso, o foco é o desenvolvimento regional sustentavel, gerando retorno para toda
a sociedade, sem ter fins lucrativos. Para a Unochapeco, ser comunitaria é algo que perpassa a

forma como trabalhamos, € um sentimento que compartilhamos.

INTERDISCIPLINAR: Interdisciplinar é a relagdo estabelecida entre diferentes disciplinas ou
areas do conhecimento. E um processo de ligagdo, aprofundamento e desenvolvimento de
dindmicas mais significativas para o processo de ensino-aprendizagem. Ser interdisciplinar
significa compreender que o conhecimento ndo esta fechado em “caixinhas”, mas que ele flui
entre os diferentes espacgos, professores e experiéncias. O Colégio Unochapecé tem como
conceito integrador a ideia de ser interdisciplinar, ou seja, os conhecimentos sdo agrupados
seguindo um objetivo comum, buscando dinamicas e relagdes que se tornem interessantes

tanto para estudantes quanto para os demais atores envolvidos no processo.



2 FINALIDADES E OBJETIVOS DO COLEGIO UNOCHAPECO

A educagéo é o processo pelo qual a sociedade prepara seus membros para a vida social.
Inerente a todas as sociedades humanas, a educagdo atende, em cada época, as necessidades
especificas de cada sociedade, de acordo com seu processo de desenvolvimento histérico. O ensino,
por sua vez, mais formal e sistematico, € parte do processo de educagdo, por meio do qual a
sociedade desenvolve em seus membros as caracteristicas culturais necessarias a sua plena
insercao na sociedade. Nessa perspectiva, a escola € uma instituicdo cujo papel é, a partir do saber
sistematizado, desenvolver cada sujeito em suas diversas dimensdes.

A partir das ultimas décadas do século XX e, de modo mais acentuado, a partir do inicio do
século XXlI, as transformagdes econdmicas, sociais, culturais e tecnoldgicas passaram a apresentar
novas demandas a formacado das pessoas, impactando diretamente as escolas e os sistemas de
ensino. A partir do advento da terceira e da quarta revolugdes industriais, a participacdo do ser
humano no processo produtivo passou a ser redimensionada.

As novas maquinas, assentadas sobre a base técnica microeletrénica (inteligéncia artificial e
nas tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo), adquiriram a capacidade de desenvolver
diferentes tarefas e produzir produtos diferenciados, tdo somente a partir de comandos especificos,
sem necessidade de intervengdes fisicas sobre elas. Além disso, passaram a ampliar o leque de
movimentos possiveis, incluindo movimentos articulados, & semelhanga dos movimentos realizados
pelos seres humanos.

Com isso, paralelamente a uma crescente automagao das tarefas padronizadas e
repetitivas, antes desempenhadas por pessoas, a participagdo destas no processo de produgdo
passou a estar mais associada a intervengdes criativas e voltada a solugdo de problemas
inesperados e intercorréncias (eventos) que podem ocorrer durante o processo de produgdo. Essas
mudangas, por sua vez, passaram a exigir novas caracteristicas cognitivas e novas habilidades a
todos as pessoas que participam do processo produtivo. As implicagbes de tais transformagdes vao
desde a necessidade de maior desenvolvimento de fungdes psicologicas superiores, até novas
habilidades de comunicacao, habilidades de tomada de decisdo e de solugdo de problemas, dentre
outras.

Por outro lado, a crescente importancia assumida pela inovagéo, no contexto da economia
baseada no conhecimento, tem acelerado o processo de obsolescéncia de produtos e de
conhecimentos. Essas caracteristicas vém exigindo das pessoas uma abertura ao novo, ao diferente,
assim como a demanda de continuamente aprenderem ao longo da vida.

Por fim, sem a menor pretensdo de oferecer uma descricdo pormenorizada de todas as
mudancas em curso, cabe destacar o carater mais explicitamente compartiihado do processo
produtivo, no contexto da era digital. Cada vez menos €& possivel imaginar uma producéo
individualizada, sem o concurso de diferentes conhecimentos e profissionais, o que implica, além de

outros aspectos, em habilidades de relacionamento e convivéncia com pessoas de diferentes perfis e



diferentes culturas. Assim, a sociedade contemporanea impde algumas caracteristicas ao processo
de educacao, os quais, sob a lideranga da Unesco, foram sistematizados na forma dos quatro pilares
da educagao do século XXI, a saber: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a ser e
aprender a conviver (DELORS, 1996).

Essa perspectiva do desenvolvimento da educagédo tem sido assumida pela maioria dos
paises do mundo ocidental e a légica da formagao por competéncias tornou-se a base principal de
orientacado pedagdgica e curricular dos sistemas de ensino, em todos o0s niveis.

No Brasil, esse processo vem sendo assumido progressivamente, em todos os niveis, desde
o inicio dos anos 2000. No ensino superior, as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de
graduacado foram publicadas a partir dessa légica. Na educagdo basica, o processo culminou, em
2017, com a aprovagao da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), estruturada a partir da légica
das competéncias, o que significa uma transformagédo substancial na organizagao curricular e
pedagogica da educacéo basica no pais.

No ambito da BNCC, a competéncia é definida como a “[...] mobilizagdo de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores
para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho.” (BRASIL, 2019, p. 8).

Partindo do conceito de direitos de aprendizagem e desenvolvimento e alinhada ao Plano
Nacional de Educagédo (PNE), a BNCC define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos tém direito a desenvolver ao longo da educagao basica. Reconhece
também que a educagdo deve afirmar valores e estimular acdes que contribuam com a
transformacgéo da sociedade, visando torna-la mais humana, socialmente justa e preocupada com a
preservagao da natureza, alinhada a Agenda 2030 da Organizacdo das Nagdes Unidas (ONU).

A BNCC procura dar uma resposta as demandas societarias do século XXI, estabelecendo

um rol de competéncias e habilidades para formar um sujeito capaz de:

[...] reconhecer-se em seu contexto histérico e cultural, comunicar-se, ser
criativo, analitico-critico, participativo, aberto ao novo, colaborativo, resiliente,
produtivo e responsavel requer muito mais do que o acumulo de informagdes.
Requer o desenvolvimento de competéncias para aprender a aprender, saber
lidar com a informagdo cada vez mais disponivel, atuar com discernimento e
responsabilidade nos contextos das culturas digitais, aplicar conhecimentos
para resolver problemas, ter autonomia para tomar decisdes, ser proativo para
identificar os dados de uma situagéo e buscar solugdes, conviver e aprender
com as diferengas e as diversidades. (BRASIL, 2019, p. 14).

Frente a essas sinalizagoes é que se define o papel do Colégio Unochapecd, enquanto

instituicdo voltada ao desenvolvimento integral dos seus estudantes na sociedade contemporanea.

2.1 Objetivos



2.1.1 Objetivo geral

Oferecer educacéo integral de exceléncia, a partir das competéncias e habilidades definidas
pela BNCC, orientada para a vivéncia de valores éticos, com énfase no protagonismo, na formacao
de cidadaos, no comprometido com o bem-estar da coletividade e com o desenvolvimento

sustentavel.

2.1.2 Objetivos especificos

- Possibilitar a todos os alunos o desenvolvimento das competéncias e habilidades
essenciais definidas pela BNCC, em todas as areas de conhecimento, com énfase no
protagonismo estudantil e na articulagdo entre teoria-pratica;

- Vivenciar principios e valores éticos, com énfase no rigor académico, no cuidado com as
alteridades, na sustentabilidade e no bem-estar da coletividade;

- Desenvolver praticas pedagodgicas interdisciplinares focadas na solugéo de problemas,
tendo a realidade como ponto de partida;

- Promover a educagao inclusiva e intercultural, o respeito as diferencas e relagbes
socioambientais;

- Valorizar o corpo docente, por meio do cuidado, do estimulo ao protagonismo, da

formacgao permanente e de uma remuneragao condizente.

3. PROPOSTA CURRICULAR

A proposta curricular do Colégio Unochapecé atualiza a Educagdo Basica como um percurso
fundamental para a formagéo integral dos adolescentes e jovens, articulando de forma equilibrada o
conhecimento académico e o desenvolvimento de competéncias essenciais para uma participacao ativa
na sociedade. Fundamentada na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), valoriza o protagonismo
estudantil, incentivando a construgdo de uma cidadania critica, reflexiva e engajada. O curriculo conecta
as diferentes areas do saber, promovendo a transversalidade e a interdisciplinaridade, preparando os
alunos para enfrentar os desafios e complexidades do mundo contemporéneo.

Ao estruturar uma aprendizagem em torno de competéncias socioemocionais, cognitivas e culturais, a
proposta curricular responde de maneira eficiente as demandas atuais, oferecendo uma educacgao

inclusiva, equitativa e inovadora.

3.1 Ensino Fundamental Anos Finais

A matriz curricular do Colégio Unochapecd para o Ensino Fundamental esta orientada nos

principios estabelecidos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de 2018, refletindo um



compromisso com a formacgao integral dos estudantes.

Os Anos Finais do Ensino Fundamental, abrange do 6° ao 9° ano, sao reconhecidos como uma
fase essencial para o desenvolvimento de competéncias, fortalecimento da autonomia e o protagonismo
dos alunos. Nesse periodo, os adolescentes, geralmente entre 11 e 14 anos, enfrentam desafios que
impulsionam seu desenvolvimento cognitivo, emocional e social, em um momento de transigdo importante
entre a infancia e a adolescéncia.

O Colégio Unochapecé compreende essa etapa como crucial, uma vez que os estudantes passam
por transformacgdes profundas, tanto fisicas, emocionais e cognitivas. Conforme previsto nas Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de Nove Anos (Resolugdo CNE/CEB n° 7/2010), essas
transformagdes trazem desafios a construgdo de curriculos que nao apenas superem as transigcoes entre
as etapas da Educacdo Basica, mas também abrem as duas fases do Ensino Fundamental - os Anos
Iniciais e os Anos Finais.

Ao longo dos Anos Finais do Ensino Fundamental, os estudantes enfrentam desafios de maior
complexidade, principalmente pela necessidade de lidar com diferentes logicas de organizagao dos
conhecimentos especificos de cada area. Diante dessa especializagao, é fundamental que os diversos
componentes curriculares resgatem e ressignifiquem as aprendizagens adquiridas nos Anos Iniciais,
considerando as particularidades de cada area, com o objetivo de aprofundar e ampliar o repertério dos
alunos. Paralelamente, é essencial fortalecer a autonomia desses adolescentes, oferecendo-lhes
condigbes e ferramentas para acessar e interagir criticamente com os diversos contextos sociais e
culturais.

As mudangas caracteristicas da fase da vida exigem uma compreensao profunda do adolescente
como um sujeito em desenvolvimento, com singularidades e formagées identitarias e culturais especificas.
Isso requer praticas pedagodgicas diferenciadas, capazes de atender as suas necessidades particulares e
as diversas formas de inserg¢ao social. Conforme apontam as Diretrizes Curriculares Nacionais, € comum
nessa etapa uma forte adesao aos padroes de comportamento de seus pares, o0 que se reflete na forma
de se vestir, na linguagem e nas interagcbes sociais. Essa aparéncia exige dos educadores uma postura
aberta e sensivel, disposta a entender e dialogar com as manifestagdes culturais juvenis, que se tornam
mais evidentes, especialmente em contextos urbanos de maior densidade populacional (BRASIL, 2010).
Compreender essas dinamicas & essencial para promover uma educagao que respeite as especificidades
dos adolescentes, estimulando seu desenvolvimento em um ambiente inclusivo.

O Colégio Unochapecé apresenta-se como promotor de espagos de construgdo de dialogos,
identidades e de projeto de vida, fomentando o cuidado consigo mesmo e com os outros com um olhar
socioemocional. As mudangas proprias dessa fase da vida implicam a compreensdo do adolescente
como sujeito em desenvolvimento, com singularidades e formagdes identitarias e culturais préprias, que
demandam praticas escolares diferenciadas, capazes de contemplar suas necessidades e diferentes
modos de insergao social. (BRASIL, 2018, p. 60)

O trabalho pedagoégico, nos Anos Finais do Ensino Fundamental, privilegia a realizagdo de

projetos interdisciplinares e praticas com metodologias ativas, que valorizem a experiéncia do aluno e sua



capacidade para produgdo de cultura e conhecimento no espago escolar e resolugdo de situagdes
problema.

Ja no 9° ano, antes mesmo de ingressar no Ensino Médio, os adolescentes sédo estimulados a
rever e tracar objetivos para seu projeto de vida, vislumbrando metas a serem alcangadas no campo
académico e pessoal. Essa etapa incentiva o encontro dos alunos com o mundo do trabalho, com
profissionais das areas de interesse, e na produgdo de projetos que os fagam mergulhar na descoberta de
novos caminhos que poderao ser trilhados de forma autbnoma e protagonizada no Ensino Médio.

A matriz curricular do Colégio Unochapecd € desenvolvida em conformidade com a Lei de
Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional (Lei 9.394/96) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). O
curriculo é compreendido como o conjunto de todas as atividades realizadas no Colégio, abrangendo o
alcance dos objetivos propostos. Ele é composto pela série curricular e pelo conjunto de praticas que dela
decorrem, organizado em 200 dias letivos, totalizando 800 horas anuais. Em 2025, o Colégio implantara
turmas dos Anos Finais do Ensino Fundamental, iniciando com o 8° e 0 9° ano.

A matriz curricular € composta por competéncias e habilidades previstas na BNCC, organizada
por areas de conhecimento, a saber: |. Linguagens e suas Tecnologias;ll. Matematica e suas
Tecnologias;lll. Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; IV . Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

A adocdo de uma organizacao curricular em torno das areas de conhecimento mobiliza
conhecimentos e habilidades mais contextualizados e complexos, permitindo a superagao de barreiras
disciplinares, maior flexibilizagdo curricular e didlogo entre os componentes curriculares. A
apresentacdo de componentes interdisciplinares na parte diversificada também favorece esse processo
integrado e dialégico do conhecimento.

Na sequéncia da apresentagdao da organizagao curricular proposta para os Anos Finais do

Ensino Fundamental, a ser implantado progressivamente no Colégio Unochapecé.

6° Ano do Ensino Fundamental

MATRIZ CURRICULAR - UNOCHAPECO
ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

COMPONENTES AREA | EIXO COMPONENTE 6° ANO
BASE NACIONAL CURRICULAR QTDE CH CH ANUAL
COMUM AULAS = ANUAL | (hora-relégi
CURRICULAR SEMAN | (hora-aul 0)
AL a)
LINGUAGENS Lingua 5 200 166:40
Portuguesa
Arte 1 40 33:20
Lingua Inglesa 2 80 66:40
Educacao Fisica 2 80 66:40
CIENCIAS DA NATUREZA | Ciéncias 2 80 66:40
CIENCIAS HUMANAS Historia 2 80 66:40
Geografia 2 80 66:40
MATEMATICA Matematica 5 200 166:40
COMPONENTES CAC 1 40 33:20



PARTE RCS 1 40 33:20
DIVERSIFICADA ETI 1 40 33:20
Total 24 960 800:00
PARTE DIVERSIFICADA MINIMO 24 960 800:00
CAC | Comunicagéo, Artes e MAXIMO 30 1200 1000:00
Expressao Cultural
RCS Responsabilidade, Cidadania
e Sustentabilidade
ETI | Empreendedorismo
Tecnologia e Inovagao
7° Ano do Ensino Fundamental
MATRIZ CURRICULAR - UNOCHAPECO
ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS
COMPONENTES AREA |/ EIXO COMPONENTE 7° ANO
BASE NACIONAL CURRICULAR QTDE CH CH ANUAL
cOoMuM AULAS = ANUAL @ (hora-relogi
CURRICULAR SEMAN | (hora-aul 0)
AL a)
LINGUAGENS Lingua 5 200 166:40
Portuguesa
Arte 1 40 33:20
Lingua Inglesa 2 80 66:40
Educacao Fisica 2 80 66:40
CIENCIAS DA NATUREZA  Ciéncias 2 80 66:40
CIENCIAS HUMANAS Historia 2 80 66:40
Geografia 2 80 66:40
MATEMATICA Matematica 5 200 166:40
COMPONENTES CAC 1 40 33:20
PARTE RCS 1 40 33:20
DIVERSIFICADA ETI 1 40 33:20
Total 24 960 800:00
LEGENDA - EIXOS - PARTE = MINIMO 24 960 800:00
DIVERSIFICADA
CAC | Comunicacéo, Artes e MAXIMO 30 1200 1000:00
Expressao Cultural
RCS ' Responsabilidade, Cidadania
e Sustentabilidade
ETI | Empreendedorismo
Tecnologia e Inovacao
8° Ano do Ensino Fundamental
MATRIZ CURRICULAR - UNOCHAPECO
ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS
COMPONENTES AREA / EIXO COMPONENT 8° ANO
BASE NACIONAL E QTDE CH ANUAL CH
COMUM CURRICULAR CURRICULA AULAS (hora-aula) ANUAL



COMPONENTES
PARTE
DIVERSIFICADA

CAC

RCS

STEAM

R

LINGUAGENS Lingua
Portuguesa
Arte
Lingua Inglesa
Educacao
Fisica
CIENCIAS DA Ciéncias
NATUREZA
CIENCIAS HUMANAS | Historia
Geografia
MATEMATICA Matematica
CAC
RCS
STEAM
Total
LEGENDA - EIXOS - MINIMO
PARTE
DIVERSIFICADA
Comunicacdo, Artese = MAXIMO

Expresséo Cultural

Responsabilidade,

Cidadania e

Sustentabilidade

Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matematica

9° ano do Ensino Fundamental

COMPONENTES
BASE NACIONAL
COMUM
CURRICULAR

COMPONENTES
PARTE
DIVERSIFICADA

SEMANAL

4

1

MATRIZ CURRICULAR - UNOCHAPECO
ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

AREA | EIXO COMPONENTE
CURRICULAR
LINGUAGENS Lingua
Portuguesa
Arte
Lingua Inglesa
Educacao
Fisica
CIENCIAS DA Ciéncias
NATUREZA
CIENCIAS HUMANAS | Histéria
Geografia
MATEMATICA Matematica
CPT
PRPC
ES
Total
LEGENDA - EIXOS - MINIMO

PARTE

QTDE
AULAS
SEMANAL

4

1

N

160

40
80
80

80

80
80
160
80
40
80
960
960

1200

9° ANO
CH ANUAL
(hora-aula)

160

40
80
80

80

80
80
160
80
80
40
960
960

(hora-r
elégio)
133:20

33:20
66:40
66:40

66:40

66:40
66:40
133:20
66:40
33:20
66:40
800:00
800:00

1000:0
0

CH ANUAL
(hora-reldgio)

133:20

33:20
66:40
66:40

66:40

66:40
66:40
133:20
66:40
66:40
33:20
800:00
800:00



DIVERSIFICADA
CPT | Comunicacao e MAXIMO 30 1200 1000:00
Producéao Textual
PRPC Programagéao, Roboética e Pensamento
Computacional
ES | Empreendedorismo e
Sustentabilidade

3.2 Ensino Médio

A matriz curricular do Colégio Unochapecé esta ancorada nos principios do Novo Ensino
Médio, tal como previsto pela Lei n. 13.415/2017, que aumentou a carga horaria minima de 2.400
para 3.000 horas, e flexibilizou o curriculo, prevendo a possibilidade de que todos os estudantes
escolham caminhos de aprofundamento dos seus estudos. De igual modo, apoia-se nos principios
da Resolugdo CNE/CEB n. 3/2018, que atualizou as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio (DCNEM), e na Base Nacional Comum Curricular (BNCC-EM), homologada em dezembro de
2018.

Segundo este conjunto de marcos normativos, o curriculo do Ensino Médio deve adotar
tratamento metodoldgico que evidencie a contextualizagéo, a diversificagao e a transdisciplinaridade
entre diferentes campos de saberes especificos, contemplando vivéncias praticas articuladas ao
mundo do trabalho e possibilitando o aproveitamento de estudos e o reconhecimento de saberes
adquiridos nas experiéncias pessoais, sociais e do trabalho. Também deve se estruturar a partir dos
direitos e objetivos de aprendizagem instituidos pela BNCC, que se desdobram em torno de dez
competéncias gerais que devem ser desenvolvidas ao longo de toda a educagéo basica.

Seguindo os referidos marcos legais, o curriculo do Colégio Unochapecd € composto por
uma parte comum, designada de formagéo geral basica, com carga horéria total de 2.400 horas, e
uma parte flexivel, composta por trés possibilidades de itinerario formativos, com carga-horaria de
600 horas.

Esta formacdo geral basica € composta por competéncias e habilidades previstas na BNCC,
organizada por areas de conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

No intuito de assegurar o desenvolvimento dos direitos e objetivos de aprendizagem,
expressos em competéncias e habilidades pela BNCC, a formagédo geral basica oferecida pelo
Colégio Unochapecé priorizara o foco interdisciplinar e transdisciplinar e, por isso, se organiza em
torno das quatro areas de conhecimento, sem previsdo de oferta de componentes curriculares
especificos. Isso implica o fortalecimento das relagdes entre os saberes e a sua contextualizagao
para a apreensao e intervencéo na realidade, requerendo planejamento e execu¢do conjugados e
cooperativos dos seus professores.

A adogdo de uma organizagdo curricular em torno das areas de conhecimento mobiliza
conhecimentos e habilidades mais contextualizados e complexos, permitindo a superacado de

barreiras disciplinares e maior flexibilizagao curricular, ja que a BNCC-EM nao impde uma sequéncia



de habilidades por ano/série, possibilitando que o corpo pedagdégico do Colégio Unochapecd possa
definir as sequéncias e simultaneidades, considerando as competéncias especificas de cada area de
conhecimento.

Estas competéncias ndo tém uma ordem preestabelecida. Elas formam um todo conectado,
de modo que o desenvolvimento de uma requer, em determinadas situacdes, a mobilizacado de outras.
Por isso, embora cada habilidade esteja associada a determinada competéncia, isso néo significa que
ela ndo contribua para o desenvolvimento de outras.

A seguir, temos os desenhos da organizagdo curricular para os trés anos do Ensino Médio,

vigente até dezembro de 2024.

Matriz Curricular— 12 Ano

= [finerdrio
Formativos

Base Comum ' Itinerdrios Formativos
800 horas y 200 horas

‘ Total: 1.000 horas

Matriz Curricular— 22 Ano

Base Comum | Itinerdrios Formativos
600 horas : 400 horas

Total: 1.000 horas
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Matriz Curricular— 32 Ano

= Matematica  itinerdrios s [tinerdrios s |tinerdrios

esuas Formativos Formativos Formativos
Tecnologias

Base Comum Itinerdrios Formativos

400 horas 600 horas

Total: 1.000 horas ‘

Para 2025, em observagédo a Lei n°® 14.945/2024, sancionada em julho de 2024, que institui a
Politica Nacional de Ensino Médio e estabelece mudangas, como o aumento da carga horaria da
formacao geral basica, passando de 1.800 para 2.400 horas, faremos adequagdes na matriz curricular.

A arquitetura curricular do Ensino Médio, organizada em dois grandes blocos - Formacgéo Geral
Basica em que constam as aprendizagens essenciais para os alunos, organizadas por areas do
conhecimento, e os ltinerarios de Formacgao Interdisciplinar como espago de aprofundamentos das areas
alinhadas ao projeto de vida.

Para a 12 e a 22 séries, os ltinerarios de Formacgéo Interdisciplinar se organizam por
aprofundamento de area do conhecimento. Ja na 32 série, a proposta curricular estd pautada na
preparacdo para o ingresso dos jovens no Ensino Superior e, consequentemente, na concluséo da

Educagéo Basica, de acordo com o projeto de vida do estudante. Segue a proposta estruturada:

ENSINO MEDIO
Série FGB Itinerario
1@ 1000 167
22 1000 167
32 1000 266
TOTAL 3000 600
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A perspectiva de aumento da carga horaria na 32 série contempla a necessidade de ampliagéao
dos estudos com foco em aprovacgao nas Instituicdes de Ensino Superior € o fomento ao projeto de vida
dos nossos jovens.

Na sequéncia, apresenta-se o detalhamento do curriculo da formagédo geral basica e dos

itinerarios formativos.

3.3 Das Areas do Conhecimento e Formagao Geral Basica
3.3.1 Linguagens e suas Tecnologias

De acordo com a BNCC (2018), a area de Linguagens e suas Tecnologias busca consolidar e
ampliar as aprendizagens do Ensino Fundamental nos componentes Lingua Portuguesa, Arte, Educacao
Fisica e Lingua Inglesa. Para tanto, prevé que os estudantes desenvolvam competéncias e habilidades
que lhes possibilitem mobilizar e articular conhecimentos desses componentes simultaneamente a
dimensbes socioemocionais, em situacdes de aprendizagem que lhes sejam significativas e relevantes
para sua formacgao integral.

Nessa dire¢do, considera os fundamentos basicos de ensino-aprendizagem das Linguagens, com
vistas a possibilitar uma participagdo mais plena dos jovens nas diferentes praticas socioculturais que
envolvem o uso das linguagens. A area tem a responsabilidade de propiciar oportunidades para a
consolidacdo e a ampliacdo das habilidades de uso e de reflexdo sobre as linguagens — artisticas,
corporais e verbais (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita) —, que s&o objeto de estudo de
diferentes componentes: Arte, Educacgéo Fisica, Lingua Inglesa e Lingua Portuguesa.

A Arte contribui para o desenvolvimento da autonomia reflexiva, criativa e expressiva dos alunos,
por meio da conexdo entre o pensamento, a sensibilidade, a intuicdo e a ludicidade. Ela &, também,
propulsora da ampliagdo do conhecimento do sujeito sobre si, 0 outro € o mundo compartilhado. Contribui
ainda para o aprofundamento na pesquisa e no desenvolvimento de processos de criagdo autorais nas
linguagens das artes visuais, do audiovisual, da danga, do teatro, das artes circenses e da musica. Além
de propor que os alunos explorem, de maneira especifica, cada uma dessas linguagens, as competéncias
e as habilidades preveem a exploracéo das possiveis conexdes e intersecgdes entre essas linguagens, de
modo a considerar as novas tecnologias, como internet e multimidia, e seus espagos de compartilhamento
e convivio.

O trabalho com a Arte nos Anos Finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio da Unochapecé
promovera o entrelagamento de culturas e saberes, possibilitando aos alunos o acesso e a interagao com
as distintas manifestagdes culturais populares presentes na sua comunidade. O mesmo deve ocorrer com
outras manifestagbes presentes nos centros culturais, museus e outros espacos, de modo a propiciar o
exercicio da critica, da apreciacdo e da fruicdo de exposi¢des, concertos, apresentagdes musicais e de
dancga, filmes, pecas de teatro, poemas e obras literarias, entre outros, garantindo o respeito e a

valorizagdo das diversas culturas presentes na formagédo da sociedade brasileira, especialmente as de
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matrizes indigena e africana.

Nesse sentido, é fundamental que os alunos possam assumir o papel de protagonistas como
apreciadores e como artistas, criadores e curadores, de modo consciente, ético, critico e autbnomo, em
saraus, performances, intervengbes, producdes em videoarte, animacbes, web arte e outras
manifestacdes e/ou eventos artisticos e culturais, a ser realizados na escola e em outros locais. Assim,
devem poder fazer uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais, em
diferentes meios e tecnologias.

A Educacao Fisica possibilita aos alunos explorar o movimento e a gestualidade em praticas
corporais de diferentes grupos culturais e analisar os discursos e os valores associados a elas, bem como
0s processos de negociagdo de sentidos que estdo em jogo na sua apreciagdo e producdo. Nesse
sentido, estimula o desenvolvimento da curiosidade intelectual, da pesquisa e da capacidade de
argumentacdo. Além da experimentacdo de novos jogos e brincadeiras, esportes, dancgas, lutas,
ginasticas e praticas corporais de aventura, os alunos devem ser desafiados a refletir sobre essas
praticas, aprofundando seus conhecimentos sobre as potencialidades e os limites do corpo, a importancia
de se assumir um estilo de vida ativo, e os componentes do movimento relacionados a manutengéo da
saude. E importante também que eles possam refletir sobre as possibilidades de utilizagdo dos espacos
publicos e privados que frequentam para desenvolvimento de praticas corporais, inclusive as aprendidas
na escola, de modo a exercer sua cidadania e seu protagonismo comunitario.

Esse conjunto de experiéncias, para além de desenvolver o autoconhecimento e o autocuidado
com o corpo e a saude, a socializagdo e o entretenimento, favorece o didlogo com as demais areas de
conhecimento, ampliando a compreenséo dos alunos a respeito dos fendmenos da gestualidade e das
dinamicas sociais associadas as praticas corporais. Essa reflexdo sobre as vivéncias também contribuem
para a formacdo de sujeitos que possam analisar e transformar suas praticas corporais, tomando e
sustentando decisbes éticas, conscientes e reflexivas em defesa dos direitos humanos e dos valores
democraticos.

A Lingua Inglesa, no Colégio Unochapecod, & compreendida como lingua franca pela
multiplicidade e variedade de usos, usuarios e fungdes na contemporaneidade. Assume a
responsabilidade de contextualizar as praticas de linguagem nos diversos campos de atuagao, visando
que os alunos explorem a presen¢a da multiplicidade de usos da lingua inglesa na cultura digital, nas
culturas juvenis e em estudos e pesquisas, como também ampliem suas perspectivas em relagdo a sua
vida pessoal e profissional.

Trata-se, portanto, de expandir os repertérios linguisticos, multissemidticos e culturais dos alunos,
possibilitando o desenvolvimento de maior consciéncia e reflexao critica das fungdes e usos do inglés na
sociedade contemporénea. Nas situacées de aprendizagem do inglés, os alunos podem reconhecer o
carater fluido, dindmico e particular dessa lingua, como também as marcas identitarias e de singularidade
de seus usuarios, de modo a ampliar suas vivéncias com outras formas de organizar, dizer e valorizar o
mundo e de construir identidades.

Assim, as aprendizagens em inglés permitirdo aos alunos usar essa lingua para aprofundar a
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compreensdo sobre o mundo em que vivem, explorar novas perspectivas de pesquisa e obtengéo de
informagdes, expor ideias e valores, argumentar, lidar com conflitos de opinido e com a critica, entre
outras agdes. Desse modo, eles ampliam sua capacidade discursiva e de reflexdo em diferentes areas do
conhecimento.

A Lingua Portuguesa, por sua vez, deve possibilitar que os alunos possam vivenciar
experiéncias significativas com praticas de linguagem em diferentes midias (impressa, digital,
analdgica), situadas em campos de atuacao social diversos, vinculados com o enriquecimento cultural
préprio, as praticas cidadas, o trabalho e a continuagdo dos estudos. Isso requer abordagens que
possibilitem aos alunos condigbes tanto para o adensamento de seus conhecimentos, alcangando
maior nivel de teorizagdo e analise critica, quanto para o exercicio continuo de praticas discursivas em
diversas linguagens. Essas praticas visam a participacao qualificada no mundo da produc¢ao cultural, do
trabalho, do entretenimento, da vida pessoal e, principalmente, da vida publica, por meio de
argumentacéo, formulagéo e avaliagdo de propostas e tomada de decisdes orientadas pela ética e pelo
bem comum.

Por conta da perspectiva investigativa adotada pelo Colégio Unochapecd, a pesquisa e a
produgdo colaborativa constituem caminhos metodolégicos privilegiados de abordagem dos
conhecimentos, particularmente na area de Linguagens e suas Tecnologias. A produc¢do de respostas
diversas para o mesmo problema, a relagéo entre as solugdes propostas e a diversidade de contextos e
a compreensdo dos valores éticos e estéticos que permeiam essas decisdes devem se tornar foco das
atividades pedagdgicas.

Para isso, € fundamental que sejam garantidas aos alunos oportunidades de experienciar
fazeres cada vez mais préximos das praticas da vida académica, profissional, publica, cultural e pessoal
e situagbes que demandem a articulagdo de conhecimentos, o planejamento de acbes, a
auto-organizagdo e a negociacdo em relagdo a metas. Tais oportunidades também devem ser
orientadas para a criagdo e o encontro com o inusitado, com vistas a ampliar os horizontes éticos e
estéticos dos alunos.

Neste processo, propostas de trabalho que potencializem o acesso a saberes sobre 0 mundo
digital e a préticas da cultura digital seréo priorizadas, ja que, direta ou indiretamente, impactam na vida
dos alunos nos varios campos de atuagéo social e despertam seu interesse e sua identificagdo com as
TDIC. Sua utilizagdo na escola ndo s6 possibilita maior apropriagao técnica e critica desses recursos,
como também é determinante para uma aprendizagem significativa e autbnoma pelos alunos.

Considerando esses aspectos, o Colégio Unochapecd adota os campos de atuagido social
indicados pela BNCC (2019) na area de Linguagens e suas Tecnologias, no Ensino Fundamental e

Ensino Médio, a saber:

1) Campo da vida pessoal: organizado de modo a possibilitar uma reflexdo sobre as
condi¢cdes que cercam a vida contemporanea e a condicdo juvenil no contexto regional, nacional e

internacional. As vivéncias, experiéncias, analises criticas e aprendizagens propostas nesse campo
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podem se constituir como suporte para os processos de construg¢ao de identidade e de projetos
de vida, por meio do mapeamento e do resgate de trajetdrias, interesses, afinidades, antipatias,
angustias, temores etc., que possibilitam uma ampliagcdo de referéncias e experiéncias culturais
diversas e do conhecimento sobre si.

2) Campo das praticas de estudo e pesquisa: abrange a pesquisa, recepgao, apreciacao,
analise, aplicagdo e produgido de discursos/textos expositivos, analiticos e argumentativos, que
circulam tanto na esfera escolar quanto na académica e de pesquisa, assim como no jornalismo de
divulgagao cientifica. O dominio desse campo é fundamental para ampliar a reflexdo sobre as
linguagens, contribuir para a construgdo do conhecimento cientifico e para aprender a aprender.

3) Campo jornalistico-midiatico: caracteriza-se pela circulagado dos discursos/textos da midia
informativa (impressa, televisiva, radiofénica e digital) e pelo discurso publicitario. Sua exploragao
permite construir uma consciéncia critica e seletiva em relagdo a producdo e circulagdo de
informagdes, posicionamentos e indugdes ao consumo.

4) Campo de atuagdo na vida publica: contempla os discursos/textos normativos, legais e
juridicos que regulam a convivéncia em sociedade, assim como discursos/textos propositivos e
reivindicatorios (peticbes, manifestos etc.). Sua exploragdo permite aos alunos refletir e participar na
vida publica, pautando-se pela ética.

5) Campo artistico: € o0 espago de circulagdo das manifestagbes artisticas em geral,
contribuindo para a construgdo da apreciagcdo estética, significativa para a constituicdo de
identidades, a vivéncia de processos criativos, o reconhecimento da diversidade e da
multiculturalidade e a expressao de sentimentos e emogdes. Possibilita aos alunos, portanto,
reconhecer, valorizar, fruir e produzir tais manifestagcbes, com base em critérios estéticos e no
exercicio da sensibilidade.

3.3.1.1 Linguagens e suas Tecnologias: competéncias especificas e habilidades do Ensino

Fundamental

Considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as competéncias gerais da Educacgéo
Basica, e area de Linguagens do Ensino Fundamental, devem sustentar seis competéncias

especificas, a saber:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGEM PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Compreender as linguagens como constru¢gao humana, histérica, social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e valorizando-as como formas de significagdo da realidade e
expressao de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em
diferentes campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades
de participagdo na vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa,
democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e



sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a resolucéo de
conflitos e a cooperacéo

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam
os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, atuando criticamente frente a questées do mundo contemporéaneo

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestagdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural
da humanidade, bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da
producao artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se
comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver
problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

Além das competéncias especificas da area de Linguagens e Cédigos e suas Tecnologias, ca
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da

componente curricular apresenta suas competéncias e habilidades fundamentais. Na composicdo do

curriculo, e atento a garantia das aprendizagens dos alunos, o Colégio Unochapecé destaca as seguint

habilidades gerais na area de Linguagens e suas tecnologias:

es

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Compreender as linguagens como construgdo humana, histérica, social

e cultural, de natureza dindmica, reconhecendo-as e valorizando-as como formas de significacdo

realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e culturais.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

((EF69LPO01) Diferenciar liberdade de expressao de discursos de 6dio, posicionando-se contrariamente
a esse tipo de discurso e vislumbrando possibilidades de denuncia quando for o caso.

(EF69LPO03) Identificar, em noticias, o fato central, suas principais circunstancias e eventuais
decorréncias; em reportagens e fotorreportagens o fato ou a tematica retratada e a perspectiva de
abordagem, em entrevistas os principais temas/subtemas abordados, explicacdes dadas ou teses
defendidas em relacdo a esses subtemas; em tirinhas, memes, charge, a critica, ironia ou humor
presente.

(EF69LPO06) Produzir e publicar noticias, fotos dentincias, fotorreportagens, reportagens, reportagens
multimidiaticas, infograficos, podcasts noticiosos, entrevistas, cartas de leitor, comentarios, artigos de
opinidao de interesse local ou global, textos de apresentagdo e apreciagdo de produgao cultural —
resenhas e outros proprios das formas de expressao das culturas juvenis, tais como vlogs e podcasts
culturais, gameplay, detonado etc.— e cartazes, anuncios, propagandas, spots, jingles de campanhas
sociais, dentre outros em varias midias, vivenciando de forma significativa o papel de reporter, de
comentador, de analista, de critico, de editor ou articulista, de booktuber, de vlogger (vlogueiro) etc.,
como forma de compreender as condigbes de produgcao que envolvem a circulagdo desses textos e
poder participar e vislumbrar possibilidades de participagdo nas praticas de linguagem do campo
jornalistico e do campo midiatico de forma ética e responsavel, levando-se em consideragao o contexto
da Web 2.0, que amplia a possibilidade de circulagdo desses textos e “funde” os papéis de leitor e
autor, de consumidor e produtor.

(EF69LPO08) Revisar/editar o texto produzido — noticia, reportagem, resenha, artigo de opinido, dentre
outros —, tendo em vista sua adequacgéo ao contexto de produgdo, a midia em questao, caracteristicas
do género, aspectos relativos a textualidade, a relagdo entre as diferentes semioses, a formatagao e
uso adequado das ferramentas de edigdo (de texto, foto, audio e video, dependendo do caso) e
adequacgao a norma culta.

(EF69LP10) Produzir noticias para radios, TV ou videos, podcasts noticiosos e de opinido, entrevistas,

da



comentarios, vlogs, jornais radiofonicos e televisivos, dentre outros possiveis, relativos a fato e temas
de interesse pessoal, local ou global e textos orais de apreciagdo e opinido — podcasts e vlogs
noticiosos, culturais e de opinido, orientando-se por roteiro ou texto, considerando o contexto de
producéo e demonstrando dominio dos géneros.

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporéneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percepgdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
imagético.

(EF69AR03) Analisar situagbes nas quais as linguagens das artes visuais se integram as linguagens
audiovisuais (cinema, animagdes, videos etc.), graficas (capas de livros, ilustragdes de textos diversos
etc.), cenograficas, coreograficas, musicais etc.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia, performance
etc.).

(EF69ARO08) Diferenciar as categorias de artista, artesdo, produtor cultural, curador, designer, entre
outras, estabelecendo relagdes entre os profissionais do sistema das artes visuais.

(EF69AR09) Pesquisar e analisar diferentes formas de expresséo, representagcdo e encenagido da
danga, reconhecendo e apreciando composi¢des de danga de artistas e grupos brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas.

(EF67EFO01) Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletronicos diversos, valorizando e
respeitando os sentidos e significados atribuidos a eles por diferentes grupos sociais e etarios.
(EF67EF03) Experimentar e fruir esportes de marca, precisdo, invasdo e técnico-combinatérios,
valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

(EF67EF05) Planejar e utilizar estratégias para solucionar os desafios técnicos e taticos, tanto nos
esportes de marca, precisdo, invasao e técnico-combinatérios como nas modalidades esportivas
escolhidas para praticar de forma especifica.

(EF67EF09) Construir, coletivamente, procedimentos e normas de convivio que viabilizem a
participacédo de todos na pratica de exercicios fisicos, com o objetivo de promover a saude.

(EF89EF01) Experimentar diferentes papéis (jogador, arbitro e técnico) e fruir os esportes de
rede/parede, campo e taco, invasao e combate, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.
(EF89EF03) Formular e utilizar estratégias para solucionar os desafios técnicos e taticos, tanto nos
esportes de campo e taco, rede/parede, invasdao e combate como nas modalidades esportivas
escolhidas para praticar de forma especifica

(EF89EFO05) Identificar as transformagdes histéricas do fendbmeno esportivo e discutir alguns de seus
problemas (doping, corrupcéo, violéncia etc.) e a forma como as midias os apresentam.

(EF89EFQ7) Experimentar e fruir um ou mais programas de exercicios fisicos, identificando as
exigéncias corporais desses diferentes programas e reconhecendo a importadncia de uma pratica
individualizada, adequada as caracteristicas e necessidades de cada sujeito.

(EF89EF09) Problematizar a pratica excessiva de exercicios fisicos e 0 uso de medicamentos para a
ampliacdo do rendimento ou potencializacéo das transformacdes corporais.

((EFO9LIO1) Fazer uso da lingua inglesa para expor pontos de vista, argumentos e contra-argumentos,
considerando o contexto e os recursos linguisticos voltados para a eficacia da comunicacéo.
(EF09LI03) Analisar posicionamentos defendidos e refutados em textos orais sobre temas de interesse
social e coletivo.

(EFO9LI0O5) Identificar recursos de persuasio (escolha e jogo de palavras, uso de cores e imagens,
tamanho de letras), utilizados nos textos publicitarios e de propaganda, como elementos de
convencimento.

(EFO9LI07) Identificar argumentos principais e as evidéncias/exemplos que os sustentam.

(EFO9LIO9) Compartilhar, com os colegas, a leitura dos textos escritos pelo grupo, valorizando os
diferentes pontos de vista defendidos, com ética e respeito.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas,
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corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar
suas possibilidades de participacdo na vida social e colaborar para a construcdo de uma sociedade mais

justa, democratica e inclusiva.
HABILIDADES — ANOS FINAIS

(EF69LPO04) Identificar e analisar os efeitos de sentido que fortalecem a persuasdo nos textos
publicitarios, relacionando as estratégias de persuasdo e apelo ao consumo com 0S recursos
linguistico-discursivos utilizados, como imagens, tempo verbal, jogos de palavras, figuras de linguagem
etc., com vistas a fomentar praticas de consumo conscientes

(EF69LPO05) Inferir e justificar, em textos multissemioticos — tirinhas, charges, memes, gifs etc. —, o
efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de
clichés, de recursos iconograficos, de pontuacao etc.

(EF69LP11) Identificar e analisar posicionamentos defendidos e refutados na escuta de interagbes
polémicas em entrevistas, discussdes e debates (televisivo, em sala de aula, em redes sociais etc.),
entre outros, e se posicionar frente a eles.

(EF69LP13) Engajar-se e contribuir com a busca de conclusées comuns relativas a problemas, temas
ou questdes polémicas de interesse da turma e/ou de relevancia social.

(EF69LP25) Posicionar-se de forma consistente e sustentada em uma discuss&o, assembleia, reunides
de colegiados da escola, de agremiagdes e outras situagdes de apresentagédo de propostas e defesas
de opinides, respeitando as opinides contrarias e propostas alternativas e fundamentando seus
posicionamentos, no tempo de fala previsto, valendo-se de sinteses e propostas claras e justificadas.
(EF69LP44) Inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos e de diferentes visdes de mundo,
em textos literarios, reconhecendo nesses textos formas de estabelecer multiplos olhares sobre as
identidades, sociedades e culturas e considerando a autoria e o contexto social e histérico de sua
producao.

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciacdo musical, usos e fungbes da musica em seus
contextos de producédo e circulagao, relacionando as praticas musicais as diferentes dimensdes da vida
social, cultural, politica, histérica, econdmica, estética e ética.

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construcéo de vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens artisticas.
(EF06LI116) Construir repertério relativo as expressdes usadas para o convivio social e o uso da lingua
inglesa em sala de aula.

(EFO7LIO1) Interagir em situacdes de intercambio oral para realizar as atividades em sala de aula, de
forma respeitosa e colaborativa, trocando ideias e engajando-se em brincadeiras e jogos.

(EFO8LIO5S) Inferir informagcdes e relagdes que nao aparecem de modo explicito no texto para
construcao de sentidos.

(EF08LI18) Construir repertério cultural por meio do contato com manifestagdes artistico-culturais
vinculadas a lingua inglesa (artes plasticas e visuais, literatura, musica, cinema, danca, festividades,
entre outros), valorizando a diversidade entre culturas.

(EFO9LI19) Discutir a comunicagdo intercultural por meio da lingua inglesa como mecanismo de
valorizagao pessoal e de construgédo de identidades no mundo globalizado.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao diélogo, a

resolucao de conflitos e a cooperacao.
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HABILIDADES — ANOS FINAIS

(EF69LPQ7) Produzir textos em diferentes géneros, considerando sua adequagao ao contexto produgéo
e circulagdo — os enunciadores envolvidos, os objetivos, o género, o suporte, a circulagdo -, ao modo
(escrito ou oral; imagem estatica ou em movimento etc.), a variedade linguistica e/ou semiética
apropriada a esse contexto, a construgdo da textualidade relacionada as propriedades textuais e do
género), utilizando estratégias de planejamento, elaboracao, reviséo, edicdo, reescrita/redesign e
avaliacdo de textos, para, com a ajuda do professor e a colaboragdo dos colegas, corrigir e aprimorar
as producdes realizadas, fazendo cortes, acréscimos, reformulagbes, correcbes de concordancia,
ortografia, pontuagdo em textos e editando imagens, arquivos sonoros, fazendo cortes, acréscimos,
ajustes, acrescentando/ alterando efeitos, ordenamentos etc.

(EF69LP21) Posicionar-se em relacdo a conteldos veiculados em praticas nao institucionalizadas de
participagdo social, sobretudo aquelas vinculadas a manifestagdes artisticas, produgdes culturais,
intervengdes urbanas e praticas proprias das culturas juvenis que pretendam denunciar, expor uma
problematica ou “convocar’ para uma reflexdo/agédo, relacionando esse texto/produgdo com seu
contexto de producdo e relacionando as partes e semioses presentes para a construcido de sentidos.
(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensbes da vida social, cultural, politica,
histérica, econémica, estética e ética.

(EF67EF06) Analisar as transformagdes na organizagéo e na pratica dos esportes em suas diferentes
manifestagdes (profissional e comunitario/lazer).

(EF67EFQ7) Propor e produzir alternativas para experimentacdo dos esportes ndo disponiveis e/ou
acessiveis ha comunidade e das demais praticas corporais tematizadas na escola.

(EF89EF08) Discutir as transformacgdes histéricas dos padrdes de desempenho, saude e beleza,
considerando a forma como s&o apresentados nos diferentes meios (cientifico, midiatico etc.).
(EFO6LI15) Produzir textos escritos em lingua inglesa (histérias em quadrinhos, cartazes, chats,
blogues, agendas, fotolegendas, entre outros), sobre si mesmo, sua familia, seus amigos, gostos,
preferéncias e rotinas, sua comunidade e seu contexto escolar.

(EFO9LI18) Analisar a importancia da lingua inglesa para o desenvolvimento das ciéncias (produgao,
divulgacao e discussao de novos conhecimentos), da economia e da politica no cenario mundial.
(EFO6LI16) Construir repertério relativo as expressdes usadas para o convivio social e o uso da lingua
inglesa em sala de aula.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4: Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que
respeitem o outro e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questdes do mundo

contemporaneo.
HABILIDADES- ANOS FINAIS

(EF69LP30) Comparar, com a ajuda do professor, contetdos, dados e informagées de diferentes fontes,
levando em conta seus contextos de producdo e referéncias, identificando coincidéncias,
complementaridades e contradigbes, de forma a poder identificar erros/imprecisées conceituais,
compreender e posicionar-se criticamente sobre os contelidos e informacdes em questao.

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais e politicos da produgéo artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as diversas categorizacdes da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).
(EF67EF13) Diferenciar as dangas urbanas das demais manifestagbes da dancga, valorizando e
respeitando os sentidos e significados atribuidos a eles por diferentes grupos sociais.

(EF89EF01) Experimentar diferentes papéis (jogador, arbitro e técnico) e fruir os esportes de
rede/parede, campo e taco, invasado e combate, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.
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(EFO8LI11) Produzir textos (comentarios em féruns, relatos pessoais, mensagens instantaneas, tweets,
reportagens, historias de ficcdo, blogues, entre outros), com o uso de estratégias de escrita
(planejamento, producao de rascunho, revisdo e edicao final), apontando sonhos e projetos para o
futuro (pessoal, da familia, da comunidade ou do planeta).

COMPETENCIA ESPECIFICA 5: Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as
diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao
patrimonio cultural da humanidade, bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas,

da produgéo artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.
HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EF69LPO04) Identificar e analisar os efeitos de sentido que fortalecem a persuasdao nos textos
publicitarios, relacionando as estratégias de persuasdo e apelo ao consumo com OS recursos
linguistico-discursivos utilizados, como imagens, tempo verbal, jogos de palavras, figuras de linguagem
etc., com vistas a fomentar praticas de consumo conscientes.

(EF69LP17) Perceber e analisar os recursos estilisticos e semidticos dos géneros jornalisticos e
publicitarios, os aspectos relativos ao tratamento da informagdo em noticias, como a ordenagado dos
eventos, as escolhas lexicais, o efeito de imparcialidade do relato, a morfologia do verbo, em textos
noticiosos e argumentativos, reconhecendo marcas de pessoa, numero, tempo, modo, a distribuicao
dos verbos nos géneros textuais (por exemplo, as formas de pretérito em relatos; as formas de
presente e futuro em géneros argumentativos; as formas de imperativo em géneros publicitarios), o uso
de recursos persuasivos em textos argumentativos diversos (como a elaboragao do titulo, escolhas
lexicais, construgbes metafoéricas, a explicitagdo ou a ocultagdo de fontes de informacédo) e as
estratégias de persuasdo e apelo ao consumo com os recursos linguistico-discursivos utilizados (tempo
verbal, jogos de palavras, metaforas, imagens).

((EF69LP44) Inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos e de diferentes visdes de
mundo, em textos literarios, reconhecendo nesses textos formas de estabelecer multiplos olhares sobre
as identidades, sociedades e culturas e considerando a autoria e o contexto social e histérico de sua
producao.

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construcao de vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens artisticas.
(EF89EF08) Discutir as transformacgdes histéricas dos padrdes de desempenho, saiude e beleza,
considerando a forma como s&o apresentados nos diferentes meios (cientifico, midiatico etc.).
(EFO6LI26) Avaliar, problematizando elementos/produtos culturais de paises de lingua inglesa
absorvidos pela sociedade brasileira/comunidade.

(EFO08LIO6) Apreciar textos narrativos em lingua inglesa (contos, romances, entre outros, em versao
original ou simplificada), como forma de valorizar o patriménio cultural produzido em lingua inglesa.
(EFO8LI18) Construir repertério cultural por meio do contato com manifestacdes artistico-culturais
vinculadas a lingua inglesa (artes plasticas e visuais, literatura, musica, cinema, danca, festividades,
entre outros), valorizando a diversidade entre culturas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6: Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos,

resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.
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HABILIDADES- ANOS FINAIS

(EF69LP38) Organizar os dados e informagdes pesquisados em painéis ou slides de apresentagao,
levando em conta o contexto de producdo, o tempo disponivel, as caracteristicas do género
apresentagdo oral, a multissemiose, as midias e tecnologias que serdo utilizadas, ensaiar a
apresentagdo, considerando também elementos paralinguisticos e cinésicos e proceder a exposi¢ao
oral de resultados de estudos e pesquisas, no tempo determinado, a partir do planejamento e da
definicdo de diferentes formas de uso da fala — memorizada, com apoio da leitura ou fala espontanea.

(EF69LP17) Perceber e analisar os recursos estilisticos e semidticos dos géneros jornalisticos e
publicitarios, os aspectos relativos ao tratamento da informagdo em noticias, como a ordenagao dos
eventos, as escolhas lexicais, o efeito de imparcialidade do relato, a morfologia do verbo, em textos
noticiosos e argumentativos, reconhecendo marcas de pessoa, numero, tempo, modo, a distribuigdo
dos verbos nos géneros textuais (por exemplo, as formas de pretérito em relatos; as formas de
presente e futuro em géneros argumentativos; as formas de imperativo em géneros publicitarios), o uso
de recursos persuasivos em textos argumentativos diversos (como a elaboragéo do titulo, escolhas
lexicais, constru¢cdes metaféricas, a explicitagdo ou a ocultagdo de fontes de informagdo) e as
estratégias de persuaséo e apelo ao consumo com os recursos linguistico-discursivos utilizados (tempo
verbal, jogos de palavras, metaforas, imagens).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou interesses
artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e
recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.

(EF67EF01) Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletrdnicos diversos, valorizando e
respeitando os sentidos e significados atribuidos a eles por diferentes grupos sociais e etarios

(EFB67EF02) Identificar as transformagbes nas caracteristicas dos jogos eletrébnicos em fungdo dos
avangos das tecnologias e nas respectivas exigéncias corporais colocadas por esses diferentes tipos
de jogos.

(EFO7LI10) Escolher, em ambientes virtuais, textos em lingua inglesa, de fontes confiaveis, para
estudos/pesquisas escolares.

(EF09LI13) Reconhecer, nos novos géneros digitais (blogues, mensagens instantaneas, tweets, entre
outros), novas formas de escrita (abreviagdo de palavras, palavras com combinagdo de letras e
numeros, pictogramas, simbolos graficos, entre outros) na constituicdo das mensagens.

AREA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Perfil Docente

Licenciatura em Letras-Inglés com experiéncia profissional no Ensino Fundamental e Ensino Médio
Licenciatura em Arte Visuais com experiéncia profissional no Ensino Fundamental e Ensino Médio.
Licenciatura em Educagéo Fisica com experiéncia profissional no Ensino Fundamental e Ensino Médio.
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3.3.1.2 Linguagens e suas Tecnologias: competéncias especificas e habilidades do Ensino Médio

Considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as competéncias gerais da Educacao
Basica e com as da area de Linguagens do Ensino Fundamental, no Ensino Médio, a Area de
Linguagens e suas Tecnologias deve garantir aos estudantes o desenvolvimento de sete competéncias
especificas. Trés delas definem aprendizagens relativas as especificidades e aos saberes
historicamente construidos acerca das Linguas, da Educagdo Fisica e da Arte (competéncias
especificas 4, 5 e 6, respectivamente), enquanto as demais contemplam aprendizagens que
atravessam os componentes da area. Relacionadas a cada uma delas, sao indicadas habilidades a ser

alcancgadas nessa etapa.

HABILIDADES

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de produgado e circulagdo de discursos, nas
diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em fungcédo de interesses pessoais e
coletivos.

(EM13LGG102) Analisar visbes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias
presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas possibilidades de
explicagdo, interpretagéo e intervencéo critica da/na realidade.

(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir criticamente
discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais).
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(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para a
compreenséao e producao de textos e discursos em diversos campos de atuagéo social.

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiagdo de produgdes
multissemidticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participagao e
intervengao social.

Essa competéncia especifica indica que, durante o Ensino Médio, os jovens devem desenvolver
uma compreensdo e analise mais aprofundadas e sistematicas do funcionamento das diferentes
linguagens. Além disso, prevé que os alunos possam explorar e perceber os modos como as diversas
linguagens se combinam de maneira hibrida em textos complexos e multissemiéticos, para ampliar suas
possibilidades de aprender, de atuar socialmente e de explicar e interpretar criticamente os atos de
linguagem. Essa competéncia especifica pressupde o desenvolvimento das seguintes habilidades:
COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Compreender os processos identitarios, conflitos e relacdes de poder
que permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e
posi¢des, e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade
e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolugéo de conflitos e

a cooperacgao, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

HABILIDADES

(EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como fendmeno social, cultural, histérico, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG202) Analisar interesses, relagdes de poder e perspectivas de mundo nos discursos das
diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais), compreendendo criticamente o
modo como circulam, constituem-se e (re)produzem significagcéo e ideologias.

(EM13LGG203) Analisar os dialogos e os processos de disputa por legitimidade nas praticas de
linguagem e em suas produgoes (artisticas, corporais e verbais).

(EM13LGG204) Dialogar e produzir entendimento mutuo, nas diversas linguagens (artisticas,
corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores de equidade
assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

Essa competéncia especifica diz respeito a compreensao e analise de situa¢des e contextos de
producdo de sentidos nas praticas sociais de linguagem, na recepgdo ou na producdo de discursos,
percebendo conflitos e relagbes de poder que caracterizam essas praticas. Para desenvolver essa
competéncia, os alunos de Ensino Médio precisam analisar e compreender as circunstancias sociais,
histéricas e ideoldgicas em que se dao diversas praticas e discursos. Desse modo, os alunos poderao
compreender a pluralidade dos discursos e produzi-los de maneira posicionada — valorizando e
respeitando as individualidades, as diferengas de ideias e posigcbes e pautando-se por valores
democraticos —, e também atuar de forma reflexiva, cooperativa e empatica, sem preconceitos e buscando

estabelecer o dialogo. Essa competéncia especifica pressupde o desenvolvimento das seguintes
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habilidades:

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para
exercer, com autonomia e colaboracdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma
critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os
Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e

global.

Essa competéncia especifica focaliza a construgdo da autonomia dos alunos nas praticas de
compreensao/recepgdo e de produgéo (individual ou coletiva) em diferentes linguagens. Com isso,
pretende-se que os alunos ampliem o uso das linguagens de maneira critica, levando em conta um
aprofundamento da analise do funcionamento das diversas semioses para produzir sentidos. Os alunos
devem utilizar diferentes linguagens de maneira posicionada, assumindo uma ética solidaria que
respeite as diferengas sociais ou individuais e promova os Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global. Essa competéncia

especifica pressupde o desenvolvimento das seguintes habilidades:

HABILIDADES

(EM13LGG301) Participar de processos de producdo individual e colaborativa em diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta suas formas e seus funcionamentos,
para produzir sentidos em diferentes contextos.

(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visées de mundo presentes nos
discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus contextos de produgao e de circulagéao.

(EM13LGG303) Debater questdes polémicas de relevancia social, analisando diferentes argumentos
e opinides, para formular, negociar e sustentar posigdes, frente a analise de perspectivas distintas.

(EM13LGG304) Formular propostas, intervir e tomar decisbes que levem em conta o bem comum e
os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global.

(EM13LGG305) Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidades de atuagao social,
politica, artistica e cultural para enfrentar desafios contemporaneos, discutindo principios e objetivos
dessa atuagao de maneira critica, criativa, solidaria e ética.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4: Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histérico,
cultural, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades
e vivenciando-as como formas de expressodes identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo no

enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

Essa competéncia especifica indica a necessidade de os alunos compreenderem as linguas e seu

funcionamento como fenémeno marcado pela heterogeneidade e variedade de registros, dialetos,
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idioletos, estilizagdes e usos, respeitando os fendmenos da variagdo e diversidade linguistica, sem
preconceitos. Ela também diz respeito a utilizagdo das linguas de maneira adequada a situagdo de
producédo dos discursos, considerando a variedade e o registro, os campos de atuagéo social, e os
contextos e interlocutores especificos, por meio de processos de estilizagao, sele¢édo e organizagao dos
recursos linguisticos. Essa competéncia especifica pressupbe o desenvolvimento das seguintes
habilidades:

HABILIDADES

(EM13LGG401) Analisar criticamente textos de modo a compreender e caracterizar as linguas como
fendmeno (geo)politico, historico, social, cultural, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de
uso.

(EM13LGG402) Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de lingua adequados a
situagdo comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso, respeitando os usos das
linguas por esse(s) interlocutor(es) e sem preconceito linguistico.

(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua de comunicagao global, levando em conta a
multiplicidade e variedade de usos, usuarios e fungdes dessa lingua no mundo contemporaneo.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5: Compreender os processos de producdo e negociacdo de sentidos
nas praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressdo de valores e
identidades, em uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade.

Essa competéncia especifica indica que, ao final do Ensino Médio, o jovem devera apresentar
uma compreensao aprofundada e sistematica acerca da presenga das praticas corporais em sua vida e
na sociedade, incluindo os fatores sociais, culturais, ideoldgicos, econdmicos e politicos envolvidos nas
praticas e nos discursos que circulam sobre elas. Prevé também que o jovem valorize a vivéncia das
praticas corporais como formas privilegiadas de construgao da prépria identidade, autoconhecimento e
propagacao de valores democraticos. Nessa direcdo, € importante que os estudantes possam refletir
sobre suas preferéncias, seus valores, preconceitos e esteredtipos quanto as diferentes praticas
corporais.

Cada conjunto de praticas corporais (jogos e brincadeiras, dangas, lutas, ginasticas, esportes

e atividades corporais de aventura) apresenta especificidades de produgédo da linguagem corporal e
de valores e sentidos atribuidos as suas praticas. Essa diversidade de modos de vivenciar e significar
as praticas corporais € objeto de aprendizagem da area. Essa competéncia especifica pressupde o

desenvolvimento das seguintes habilidades:

HABILIDADES

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e intencional para
interagir socialmente em praticas corporais, de modo a estabelecer relagdes construtivas, empéticas,
éticas e de respeito as diferencas.
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(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relagdes de poder presentes nas
praticas corporais, adotando posicionamento contrario a qualquer manifestagdo de injustica e
desrespeito a direitos humanos e valores democraticos.

(EM13LGG503) Vivenciar praticas corporais e significa-las em seu projeto de vida, como forma de
autoconhecimento, autocuidado com o corpo € com a saude, socializagao e entretenimento.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6: Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e
culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos
sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produgdes autorais individuais e
coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes,
identidades e culturas.

Esta competéncia especifica busca desenvolver nos alunos a capacidade de fruir manifestagcdes
artisticas e culturais, compreendendo o papel das diferentes linguagens e de suas relagdes em uma
obra e apreciando-as com base em critérios estéticos. E esperado, igualmente, que percebam que tais
critérios mudam em diferentes contextos (locais, globais), culturas e épocas, podendo reconhecer os
movimentos historicos e sociais das artes.

A fruicdo, alimentada por critérios estéticos baseados em contrastes culturais e histéricos, deve
ser a base para uma maior compreensao dos efeitos de sentido, de apreciagdo e de emogéo e
empatia ou repulsdo acarretados por obras e textos. Pretende-se também que sejam capazes de
participar ativamente dos processos de criagdo nas linguagens das artes visuais, do audiovisual, da
danca, da musica e do teatro e nas intersegbes entre elas e com outras linguagens e areas de
conhecimento.

Para tanto, essa competéncia prevé que os alunos possam entrar em contato e explorar
manifestagdes artisticas e culturais locais e globais, tanto valorizadas e canénicas quanto populares e
midiaticas, atuais e de outros tempos, sempre buscando analisar os critérios e as escolhas estéticas
que organizam seus estilos, inclusive comparativamente, e levando em conta as mudancgas histéricas
e culturais que caracterizam essas manifestacbes. Essa competéncia especifica pressupde o

desenvolvimento das seguintes habilidades:

HABILIDADES

(EM13LGG601) Apropriar-se do patrimdnio artistico de diferentes tempos e lugares, compreendendo
a sua diversidade, bem como os processos de legitimagdo das manifestagbes artisticas na
sociedade, desenvolvendo visao critica e historica.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifesta¢des artisticas e culturais, das
locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agugar continuamente a sensibilidade, a
imaginagéao e a criatividade.
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(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criagao autorais individuais e coletivos nas
diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danga, musica e teatro) e nas intersecgbes
entre elas, recorrendo a referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de naturezas diversas
(artisticos, histéricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica e econémica e identificar o processo de construcao histérica dessas praticas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7: Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos,
de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia,
cultura, trabalho, informagdo e vida pessoal e coletiva.Essa competéncia especifica diz respeito as
praticas de linguagem em ambiente digital, que tém modificado as praticas de linguagem em diferentes
campos de atuagdo social. Para tanto, € necessario ndo somente possibilitar aos alunos explorar
interfaces técnicas (como a das linguagens de programacao ou de uso de ferramentas e apps variados
de edicdo de audio, video, imagens, de realidade aumentada, de criacdo de games, gifs, memes,
infograficos etc.), mas também interfaces criticas e éticas que lhes permitam tanto triar e curar
informagdes como produzir o novo com base no existente.

Essa competéncia especifica pressupde o desenvolvimento das seguintes habilidades:

HABILIDADES

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagao e comunicagéo (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo, responsavel e adequado a
praticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacado e comunicagéo (TDIC) na
formacao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de
selecdo, compreenséo e produgdo de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
produgao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informagéo, por
meio de ferramentas e dos novos formatos de producao e distribuigdo do conhecimento na cultura de
rede.

Lingua Portuguesa: campos de atuagao social, competéncias especificas e habilidades

No ambito da Lingua Portuguesa, segundo a BNCC (2018), cabe ao Ensino Médio aprofundar
a analise sobre as linguagens e seus funcionamentos, intensificando a perspectiva analitica e critica
da leitura, escuta e produgéo de textos verbais e multissemioticos, e alargar as referéncias estéticas,

éticas e politicas que cercam a produgéo e recepgao de discursos, ampliando as possibilidades de



fruicdo, de construgdo e producdo de conhecimentos, de compreensdo critica e intervengao na
realidade e de participagdo social dos jovens, nos &mbitos da cidadania, do trabalho e dos estudos.

Do ponto de vista das praticas contemporéneas de linguagem, ganham mais destaque, no
Ensino Médio, a cultura digital, as culturas juvenis, os novos letramentos e os multiletramentos, os
processos colaborativos, as interacées e atividades que tém lugar nas midias e redes sociais, 0s
processos de circulagdo de informagdes e a hibridizagcdo dos papéis nesse contexto (de leitor/autor e
produtor/consumidor).

O nucleo central da Lingua Portuguesa no Ensino Médio séo as praticas de linguagem (leitura,
producado de textos, oralidade, escuta e produgdo oral) e analise linguistica/semiotica, incluindo a
leitura do texto literario, que, como linguagem artisticamente organizada, enriquece a percepgéo e a
visdo de mundo.

Os campos de atuagdo social propostos para contextualizar as praticas de linguagem no
Ensino Médio em Lingua Portuguesa correspondem aos mesmos considerados pela area. As
habilidades de Lingua Portuguesa estdo organizadas nesses cinco campos de atuagdo social. Além
disso, ainda que uma mesma habilidade possa estar a servico de mais de uma competéncia
especifica da area de Linguagens e suas Tecnologias, indica(m)-se aquela(s) com a(s) qual(is) cada
habilidade tem maior afinidade e possibilidades de intersecgdes. Nesses casos, a habilidade é

descrita em um dos campos e referida no outro.
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TODOS OS CAMPOS DE ATUAGAO SOCIAL

PRATICAS: leitura, escuta, producdo de textos (orais, escritos, multissemiéticos) e analise
linguistica/semiédtica

Habilidades Competéncias
especificas

(EM13LPO01) Relacionar o texto, tanto na produgdo quanto na leitura/escuta,
com suas condigdes de producdo e seu contexto sdécio-histérico de circulagéo
(leitor/audiéncia previstos, objetivos, pontos de vista e perspectivas, papel social 2
do autor, época, género do discurso etc.), de forma a ampliar as possibilidades
de construgdo de sentidos e de analise critica e produzir textos adequados a
diferentes situagdes.

(EM13LP02) Estabelecer relagdes entre as partes do texto, tanto na produgéo
quanto na leitura/escuta, considerando a construgdo composicional e o estilo do
género, usando/reconhecendo adequadamente elementos e recursos coesivos
diversos que contribuam para a coeréncia, a continuidade do texto e sua 1
progressao tematica, e organizando informagdes, tendo em vista as condi¢des
de producdo e as relagdes logico-discursivas envolvidas (causalefeito ou
consequéncia; tese/argumentos; problema/solugao; definigdo/exemplos etc.).

(EM13LPO03) Analisar relagbes de intertextualidade e interdiscursividade que
permitam a explicitagdo de relagbes dialogicas, a identificacdo de 1
posicionamentos ou de perspectivas, a compreensao de parafrases, parddias e
estilizagdes, entre outras possibilidades.
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(EM13LP04) Estabelecer relagbes de interdiscursividade e intertextualidade para
explicitar, sustentar e conferir consisténcia a posicionamentos e para construir e
corroborar explicagbes e relatos, fazendo uso de citagdes e parafrases
devidamente marcadas.

(EM13LP05) Analisar, em textos argumentativos, os posicionamentos
assumidos, os movimentos argumentativos (sustentagéo, refutagao/contra-
argumentacao e negociacdo) e os argumentos utilizados para sustenta-los, para
avaliar sua forga e eficacia, e posicionar-se criticamente diante da questao
discutida e/ou dos argumentos utilizados, recorrendo aos mecanismos
linguisticos necessarios.

(EM13LP06) Analisar efeitos de sentido decorrentes de usos expressivos da
linguagem, da escolha de determinadas palavras ou expressdes e da

ordenagao, combinacao e contraposi¢ao de palavras, dentre outros, para ampliar
as possibilidades de construgao de sentidos e de uso critico da lingua.

(EM13LPO07) Analisar, em textos de diferentes géneros, marcas que expressam
a posigao do enunciador frente aquilo que é dito: uso de diferentes modalidades
(epistémica, debntica e apreciativa) e de diferentes recursos gramaticais que
operam como modalizadores (verbos modais, tempos e modos verbais,
expressbes modais, adjetivos, locu¢cdes ou oragbes adjetivas, advérbios,
locugdes ou oragbes adverbiais, entonacdo etc.), uso de estratégias de
impessoalizagdo (uso de terceira pessoa e de voz passiva etc.), com vistas ao
incremento da compreensdo e da criticidade e ao manejo adequado desses
elementos nos textos produzidos, considerando os contextos de produgao.

(EM13LP08) Analisar elementos e aspectos da sintaxe do portugués, como a
ordem dos constituintes da sentenga (e os efeito que causam sua inversao), a
estrutura dos sintagmas, as categorias sintaticas, os processos de coordenagao
e subordinagéo (e os efeitos de seus usos) e a sintaxe de concordancia e de
regéncia, de modo a potencializar os processos de compreensdo e produgéo de
textos e a possibilitar escolhas adequadas a situagdo comunicativa.

(EM13LP09) Comparar o tratamento dado pela gramatica tradicional e pelas
gramaticas de uso contemporaneas em relagao a diferentes topicos gramaticais,
de forma a perceber as diferengas de abordagem e o fendmeno da variagdo
linguistica e analisar motivagbes que levam ao predominio do ensino da norma-
padréo na escola.

(EM13LP10) Analisar o fendmeno da variagdo linguistica, em seus diferentes
niveis (variagcdes fonético-fonoldgica, lexical, sintatica, seméantica e estilistico-
pragmatica) e em suas diferentes dimensdes (regional, histérica, social,
situacional, ocupacional, etaria etc.), de forma a ampliar a compreenséo sobre a
natureza viva e dinamica da lingua e sobre o fendbmeno da constituicdo de
variedades linguisticas de prestigio e estigmatizadas, e a fundamentar o respeito
as variedades linguisticas e o combate a preconceitos linguisticos.

(EM13LP11) Fazer curadoria de informacgéao, tendo em vista diferentes propdsitos
e projetos discursivos.
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(EM13LP12) Selecionar informagdes, dados e argumentos em fontes confiaveis,
impressas e digitais, e utiliza-los de forma referenciada, para que o texto a ser
produzido tenha um nivel de aprofundamento adequado (para além do senso
comum) e contemple a sustentagdo das posi¢coes defendidas.

1,7

(EM13LP13) Analisar, a partir de referéncias contextuais, estéticas e culturais,
efeitos de sentido decorrentes de escolhas de elementos sonoros (volume,
timbre, intensidade, pausas, ritmo, efeitos sonoros, sincronizacéo etc.) e de suas
relagbes com o verbal, levando-os em conta na produgdo de audios, para
ampliar as possibilidades de construgao de sentidos e de apreciagao.

(EM13LP14) Analisar, a partir de referéncias contextuais, estéticas e culturais,
efeitos de sentido decorrentes de escolhas e composicdo das imagens
(enquadramento, angulo/vetor, foco/profundidade de campo, iluminagdo, cor,
linhas, formas etc.) e de sua sequenciagdo (disposi¢éo e transi¢cdo, movimentos
de camera, remix, entre outros), das performances (movimentos do corpo,
gestos, ocupacdo do espago cénico), dos elementos sonoros (entonagao, trilha
sonora, sampleamento etc.) e das relagdes desses elementos com o verbal,
levando em conta esses efeitos nas produgbes de imagens e videos, para
ampliar as possibilidades de construgao de sentidos e de apreciagao.

(EM13LP15) Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos
escritos e multissemioticos, considerando sua adequacdo as condi¢cdes de
producdo do texto, no que diz respeito ao lugar social a ser assumido e a
imagem que se pretende passar a respeito de si mesmo, ao leitor pretendido, ao
veiculo e midia em que o texto ou produgao cultural vai circular, ao contexto
imediato e sdécio-histérico mais geral, ao género textual em questdo e suas
regularidades, a variedade linguistica apropriada a esse contexto e ao uso do
conhecimento dos aspectos notacionais (ortografia padrdo, pontuagao
adequada, mecanismos de concordancia nominal e verbal, regéncia verbal etc.),
sempre que o contexto o exigir.

1,3

(EM13LP16) Produzir e analisar textos orais, considerando sua adequacao aos
contextos de produgdo, a forma composicional e ao estilo do género em
questado, a clareza, a progressao tematica e a variedade linguistica empregada,
como também aos elementos relacionados a fala (modulagdo de voz,
entonagao, ritmo, altura e intensidade, respiragao etc.) e a cinestesia (postura
corporal, movimentos e gestualidade significativa, expressao facial, contato de
olho com plateia etc.).

1,4

(EM13LP17) Elaborar roteiros para a producdo de videos variados (vlog,
videoclipe, videominuto, documentario etc.), apresentagdes teatrais, narrativas
multimidia e transmidia, podcasts, playlists comentadas etc., para ampliar as
possibilidades de produgdo de sentidos e engajar-se em praticas autorais e
coletivas.

3,7

(EM13LP18) Utilizar softwares de edigédo de textos, fotos, videos e audio, além
de ferramentas e ambientes colaborativos para criar textos e producgbes
multissemioéticas com finalidades diversas, explorando os recursos e efeitos
disponiveis e apropriando-se de praticas colaborativas de escrita, de construgéo
coletiva do conhecimento e de desenvolvimento de projetos.

CAMPO DA VIDA PESSOAL
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PRATICAS: leitura, escuta, producédo de textos (orais, escritos, multissemiéticos) e analise

linguistica/semidtica

Habilidades

Competéncias
especificas

(EM13LP19) Apresentar-se por meio de textos multimodais diversos (perfis
variados, gifs biograficos, biodata, curriculo web, videocurriculo etc.) e de
ferramentas digitais (ferramenta de gif, wiki, site etc.), para falar de si mesmo de
formas variadas, considerando diferentes situacdes e objetivos.

3

(EM13LP20) Compartilhar  gostos, interesses, praticas  culturais,
temas/problemas/questdes que despertam maior interesse ou preocupagao,
respeitando e valorizando diferengas, como forma de identificar afinidades e
interesses comuns, como também de organizar e/ou participar de grupos,
clubes, oficinas e afins.

23

(EM13LP21) Produzir, de forma colaborativa, e socializar playlists comentadas
de preferéncias culturais e de entretenimento, revistas culturais, fanzines, e-
zines ou publicagbes afins que divulguem, comentem e avaliem mdusicas,
games, séries, filmes, quadrinhos, livros, pecas, exposi¢des, espetaculos de
danca etc., de forma a compartilhar gostos, identificar afinidades, fomentar

1,6

comunidades etc.

(EM13LP22) Construir e/ou atualizar, de forma colaborativa, registros dindmicos
(mapas, wiki etc.) de profissbes e ocupacdes de seu interesse (areas de
atuacdo, dados sobre formacado, fazeres, produgdes, depoimentos de
profissionais etc.) que possibilitem vislumbrar trajetérias pessoais e profissionais.

CAMPO DE ATUAGCAO NA VIDA PUBLICA

PRATICAS: leitura, escuta, producéo de textos (orais, escritos, multissemiéticos) e analise

linguistica/semidtica

Habilidades

Competéncias
especificas

(EM13LP23) Analisar criticamente o histérico e o discurso politico de candidatos,
propagandas politicas, politicas publicas, programas e propostas de governo, de
forma a participar do debate politico e tomar decisbes conscientes e
fundamentadas.

1,7

(EM13LP24) Analisar formas nao institucionalizadas de participagdo social,
sobretudo as vinculadas a manifestacbes artisticas, produgdes -culturais,
intervengdes urbanas e formas de expressao tipica das culturas juvenis que
pretendam expor uma problematica ou promover uma reflexdo/agao,
posicionando-se em relacdo a essas produgdes e manifestagdes.
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(EM13LP25) Participar de reunides na escola (conselho de escola e de classe,
grémio livre etc.), agremiagbes, coletivos ou movimentos, entre outros, em
debates, assembleias, féruns de discussdo etc., exercitando a escuta atenta,
respeitando seu turno e tempo de fala, posicionando-se de forma fundamentada,
respeitosa e ética diante da apresentacao de propostas e defesas de opinides,
usando estratégias linguisticas tipicas de negociacdo e de apoio e/ou de
consideragéo do discurso do outro (como solicitar esclarecimento, detalhamento,
fazer referéncia direta ou retomar a fala do outro, parafraseando-a para
endossa-la, enfatiza-la, complementa-la ou enfraquecé-la), considerando
propostas alternativas e reformulando seu posicionamento, quando for caso,
com vistas ao entendimento e ao bem comum.

1,2,3

(EM13LP26) Relacionar textos e documentos legais e normativos de &mbito
universal, nacional, local ou escolar que envolvam a definicdo de direitos e
deveres — em especial, os voltados a adolescentes e jovens — aos seus
contextos de producgao, identificando ou inferindo possiveis motivagdoes e
finalidades, como forma de ampliar a compreensao desses direitos e deveres.

(EM13LP27) Engajar-se na busca de solugido para problemas que envolvam a
coletividade, denunciando o desrespeito a direitos, organizando e/ou
participando de discussdes, campanhas e debates, produzindo textos
reivindicatorios, normativos, entre outras possibilidades, como forma de
fomentar os principios democraticos e uma atuagdo pautada pela ética da
responsabilidade, pelo consumo consciente e pela consciéncia socioambiental.

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

PRATICAS: leitura, escuta, producdo de textos (orais, escritos, multissemiéticos) e analise

linguistica/semiédtica

Habilidades

Competéncias
especificas

(EM13LP28) Organizar situagbes de estudo e utilizar procedimentos e
estratégias de leitura adequados aos objetivos e a natureza do conhecimento
em questao.

3,7

(EM13LP29) Resumir e resenhar textos, por meio do uso de parafrases, de
marcas do discurso reportado e de citagbes, para uso em textos de divulgagéo
de estudos e pesquisas.

23

(EM13LP30) Realizar pesquisas de diferentes tipos (bibliografica, de campo,
experimento cientifico, levantamento de dados etc.), usando fontes abertas e
confiaveis, registrando o processo e comunicando os resultados, tendo em vista
0s objetivos pretendidos e demais elementos do contexto de produgéo, como
forma de compreender como o conhecimento cientifico € produzido e apropriar-
se dos procedimentos e dos géneros textuais envolvidos na realizagdo de
pesquisas.

(EM13LP31) Compreender criticamente textos de divulgacado cientifica orais,
escritos e multissemioticos de diferentes areas do conhecimento, identificando
sua organizagdo tépica e a hierarquizacado das informacgdes, identificando e
descartando fontes ndo confiaveis e problematizando enfoques tendenciosos ou
superficiais.
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(EM13LP32) Selecionar informagbes e dados necessarios para uma dada
pesquisa (sem excedé-los) em diferentes fontes (orais, impressas, digitais etc.) e
comparar autonomamente esses conteudos, levando em conta seus contextos
de producado, referéncias e indices de confiabilidade, e percebendo
coincidéncias, complementaridades, contradicbes, erros ou imprecisoes
conceituais e de dados, de forma a compreender e posicionar-se criticamente
sobre esses conteudos e estabelecer recortes precisos.

(EM13LP33) Selecionar, elaborar e utilizar instrumentos de coleta de dados e
informagdes (questionarios, enquetes, mapeamentos, opinarios) e de tratamento
e analise dos conteudos obtidos, que atendam adequadamente a diferentes
objetivos de pesquisa.

(EM13LP34) Produzir textos para a divulgagdo do conhecimento e de resultados
de levantamentos e pesquisas — texto monogréfico, ensaio, artigo de divulgagéo
cientifica, verbete de enciclopédia (colaborativa ou ndo), infografico (estatico ou
animado), relato de experimento, relatério, relatorio multimidiatico de campo,
reportagem cientifica, podcast ou vlog cientifico, apresentagbes orais,
seminarios, comunicagdes em mesas redondas, mapas dindmicos etc. —,
considerando o contexto de produgéo e utilizando os conhecimentos sobre os
géneros de divulgacao cientifica, de forma a engajar-se em processos
significativos de socializagao e divulgagao do conhecimento.

(EM13LP35) Utilizar adequadamente ferramentas de apoio a apresentagdes
orais, escolhendo e usando tipos e tamanhos de fontes que permitam boa
visualizagdo, topicalizando e/ou organizando o conteudo em itens, inserindo de
forma adequada imagens, graficos, tabelas, formas e elementos graficos,

dimensionando a quantidade de texto e imagem por slide e usando, de forma
harménica, recursos (efeitos de transicdo, slides mestres, layouts
personalizados, gravacao de audios em slides etc.).

CAMPO JORNALISTICO-MIDIATICO

PRATICAS: leitura, escuta, producédo de textos (orais, escritos, multissemiéticos) e andlise

linguistica/semiédtica

Habilidades

Competéncias
especificas

(EM13LP36) Analisar os interesses que movem o campo jornalistico, os
impactos das novas tecnologias digitais de informag&o e comunicagédo e da Web
2.0 no campo e as condigbes que fazem da informag¢do uma mercadoria e da
checagem de informagao uma pratica (e um servigo) essencial, adotando atitude
analitica e critica diante dos textos jornalisticos.

(EM13LP37) Conhecer e analisar diferentes projetos editorias — institucionais,
privados, publicos, financiados, independentes etc. —, de forma a ampliar o
repertério de escolhas possiveis de fontes de informagdo e opinido,
reconhecendo o papel da midia plural para a consolidagao da democracia.
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(EM13LP38) Analisar os diferentes graus de parcialidade/imparcialidade (no
limite, a ndo neutralidade) em textos noticiosos, comparando relatos de
diferentes fontes e analisando o recorte feito de fatos/dados e os efeitos de
sentido provocados pelas escolhas realizadas pelo autor do texto, de forma a
manter uma atitude critica diante dos textos jornalisticos e tornar-se consciente
das escolhas feitas como produtor.

1,2

(EM13LP39) Usar procedimentos de checagem de fatos noticiados e fotos
publicadas (verificar/avaliar veiculo, fonte, data e local da publicagao, autoria,
URL, formatagédo; comparar diferentes fontes; consultar ferramentas e sites
checadores etc.), de forma a combater a proliferagdo de noticias falsas (fake
news).

(EM13LP40) Analisar o fenbmeno da pds-verdade — discutindo as condigbes e
os mecanismos de disseminacdo de fake news e também exemplos, causas e
consequéncias desse fendmeno e da prevaléncia de crengas e opinides sobre
fatos —, de forma a adotar atitude critica em relagao ao fendmeno e desenvolver
uma postura flexivel que permita rever crencas e opinides quando fatos
apurados as contradisserem.

2,7

(EM13LP41) Analisar os processos humanos e automaticos de curadoria que
operam nas redes sociais e outros dominios da internet, comparando os feeds
de diferentes paginas de redes sociais e discutindo os efeitos desses modelos
de curadoria, de forma a ampliar as possibilidades de trato com o diferente e
minimizar o efeito bolha e a manipulagéo de terceiros.

(EM13LP42) Acompanhar, analisar e discutir a cobertura da midia diante de
acontecimentos e questdes de relevancia social, local e global, comparando
diferentes enfoques e perspectivas, por meio do uso de ferramentas de
curadoria (como agregadores de conteudo) e da consulta a servigos e fontes de
checagem e curadoria de informagéo, de forma a aprofundar o entendimento
sobre um determinado fato ou questao, identificar o enfoque preponderante da

midia e manter-se implicado, de forma critica, com os fatos e as questdes que
afetam a coletividade.

(EM13LP43) Atuar de forma fundamentada, ética e critica na produgéo e no
compartiihamento de comentarios, textos noticiosos e de opinido, memes, gifs,
remixes variados, entre outros, em redes sociais ou outros ambientes digitais.

(EM13LP44) Analisar formas contemporaneas de publicidade em contexto digital
(advergame, anuncios em videos, social advertising, unboxing, narrativa
mercadolégica, entre outras), e pegas de campanhas publicitarias e politicas
(cartazes, folhetos, anuncios, propagandas em diferentes midias, spots, jingles
etc.), identificando valores e representagbes de situacbes, grupos e
configuracées sociais veiculadas, desconstruindo estereodtipos, destacando
estratégias de engajamento e viralizagdo e explicando os mecanismos de
persuasdo utilizados e os efeitos de sentido provocados pelas escolhas feitas
em termos de elementos e recursos linguistico-discursivos, imagéticos, sonoros,
gestuais e espaciais, entre outros.

1,7
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(EM13LP45) Analisar, discutir, produzir e socializar, tendo em vista temas e
acontecimentos de interesse local ou global, noticias, fotodenuncias,
fotorreportagens, reportagens multimidiaticas, documentérios, infograficos,
podcasts noticiosos, artigos de opinido, criticas da midia, vlogs de opinido,
textos de apresentacao e apreciacdo de produgdes culturais (resenhas, ensaios
etc.) e outros géneros proprios das formas de expressdo das culturas juvenis
(vlogs e podcasts culturais, gameplay etc.), em varias midias, vivenciando de
forma significativa o papel de repoérter, analista, critico, editorialista ou articulista,
leitor, vlogueiro e booktuber, entre outros.

1,3

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

PRATICAS: leitura, escuta, producado de textos (orais, escritos, multissemiéticos) e analise

linguistica/semidtica

Habilidades

Competéncias
especificas

(EM13LP46) Compartilhar sentidos construidos na leitura/escuta de textos
literarios, percebendo diferencas e eventuais tensdes entre as formas pessoais e
as coletivas de apreensdo desses textos, para exercitar o dialogo cultural e
agucar a perspectiva critica.

(EM13LP47) Participar de eventos (saraus, competicbes orais, audigbes,
mostras, festivais, feiras culturais e literarias, rodas e clubes de leitura,
cooperativas culturais, jograis, repentes, slams etc.), inclusive para socializar
obras da prépria autoria (poemas, contos e suas variedades, roteiros e
microrroteiros, videominutos, playlists comentadas de musica etc.) e/ou
interpretar obras de outros, inserindo-se nas diferentes praticas culturais de seu
tempo.

3,6

(EM13LP48) Identificar assimilagbes, rupturas e permanéncias no processo de
constituicdo da literatura brasileira e ao longo de sua trajetéria, por meio da
leitura e analise de obras fundamentais do canone ocidental, em especial da
literatura portuguesa, para perceber a historicidade de matrizes e procedimentos
estéticos.

1,6

(EM13LP49) Perceber as peculiaridades estruturais e estilisticas de diferentes
géneros literarios (a apreensdo pessoal do cotidiano nas crdnicas, a

1,6

manifestagéo livre e subjetiva do eu lirico diante do mundo nos poemas, a
multipla perspectiva da vida humana e social dos romances, a dimenséao politica
e social de textos da literatura marginal e da periferia etc.) para experimentar os
diferentes angulos de apreenséo do individuo e do mundo pela literatura.

(EM13LP50) Analisar relagbes intertextuais e interdiscursivas entre obras de
diferentes autores e géneros literarios de um mesmo momento histérico e de
momentos histéricos diversos, explorando os modos como a literatura e as artes
em geral se constituem, dialogam e se retroalimentam.

(EM13LP51) Selecionar obras do repertério artistico-literario contemporaneo a
disposi¢cao segundo suas predilegdes, de modo a constituir um acervo pessoal e
dele se apropriar para se inserir e intervir com autonomia e criticidade no meio
cultural.
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(EM13LP52) Analisar obras significativas das literaturas brasileiras e de outros
paises e povos, em especial a portuguesa, a indigena, a africana e a latino-
americana, com base em ferramentas da critica literaria (estrutura da
composicao, estilo, aspectos discursivos) ou outros critérios relacionados a 1,2
diferentes matrizes culturais, considerando o contexto de produgéo (visbes de
mundo, didlogos com outros textos, inser¢cdes em movimentos estéticos e
culturais etc.) e o modo como dialogam com o presente.

(EM13LP53) Produzir apresentacdes e comentarios apreciativos e criticos sobre
livros, filmes, discos, cangbes, espetaculos de teatro e dancga, exposicdes etc. 1,3
(resenhas, vlogs e podcasts literarios e artisticos, playlists comentadas,
fanzines, e-zines etc.).

(EM13LP54) Criar obras autorais, em diferentes géneros e midias — mediante
selecido e apropriacédo de recursos textuais e expressivos do repertério artistico 1,3
—, e/ou produgdes derivadas (parddias, estiliza¢des, fanfics, fanclipes etc.), como
forma de dialogar critica e/ou subjetivamente com o texto literario.

AREA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Perfil Docente

Licenciatura em Letras-Inglés com experiéncia profissional no Ensino Fundamental e Ensino Médio
Licenciatura em Arte Visuais com experiéncia profissional no Ensino Fundamental e Ensino Médio.
Licenciatura em Educacdo Fisica com experiéncia profissional no Ensino Fundamental e Ensino
Médio.

Referéncias

CAMPOS, Maria Ines Batista; ASSUMPCAO, Nivia. 360° - Lingua Portuguesa: esfera das
linguagens. Sao Paulo: FTD, 2015.

MARQUES, Amadeu; CARDOSO, Ana Carolina. Learn and share in english. Sdo Paulo: Atica,
2016. 3 v.

MEIRA, Bea et al. Percursos da arte. Volume unico: ensino médio. Sdo Paulo: Scipione, 2016.

ORMUNDO, Wilton; SINISCALCHlI, Cristiane. Se liga na lingua: literatura, produgéo de texto e
linguagem. S&o Paulo: Moderna, 2016. 3 v.

UTUANI, Solange. 360° - Arte por toda parte. Sao Paulo: FTD, 2015.
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3.3.2 Area de Matematica e suas Tecnologias

A BNCC da area de Matematica e suas Tecnologias propde a consolidagéo, a ampliagdo e o
aprofundamento das aprendizagens essenciais das unidades de conhecimento da propria area:
Numeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas, Probabilidade e Estatistica. Para isso, prop&e-
se como caminho metodolégico a resolugdo de problemas envolvendo numeros naturais, inteiros,
racionais e reais, em diferentes contextos (do cotidiano, da propria Matematica e de outras areas do
conhecimento). Além disso, a BNCC propde que os alunos utilizem tecnologias, como calculadoras e
planilhas eletrbnicas, a fim desenvolver o pensamento computacional, por meio da interpretacéo e da
elaboragao de algoritmos, incluindo aqueles que podem ser representados por fluxogramas.

Deste modo, o foco é a construgdo de uma visdo integrada da Matematica, aplicada a
realidade, em diferentes contextos. Consequentemente, quando a realidade é a referéncia, € preciso
levar em conta as vivéncias cotidianas dos alunos do Ensino Fundamental e Ensino Médio —
impactados de diferentes maneiras pelos avangos tecnoldgicos, pelas exigéncias do mercado de
trabalho, pelos projetos de bem viver dos seus povos, pela potencialidade das midias sociais, entre
outros.

A area de Matematica e suas Tecnologias tem a responsabilidade de aproveitar todo o
potencial ja constituido por esses alunos no Ensino Fundamental, para promover agdes que ampliem
o letramento matematico, acrescentando novos conhecimentos especificos que estimulem processos
mais elaborados de reflexdo e de abstragdo, que contribuam para os alunos desenvolverem
habilidades relativas aos processos de investigacdo, de constru¢cdo de modelos e de resolugéo de
problemas. Para tanto, eles devem mobilizar seu modo préprio de raciocinar, representar, comunicar,
argumentar e, com base em discussdes e validagdes conjuntas, aprender conceitos e desenvolver
representagoes e procedimentos cada vez mais sofisticados.

Além de resolverem os problemas matematicos, os estudantes precisam apresentar e
justificar seus resultados, interpretar os resultados dos colegas e interagir com eles. E nesse contexto
que a competéncia de comunicar ganha importancia. Nas comunicagbes, os alunos devem ser
capazes de justificar suas conclusdes ndo apenas com simbolos matematicos e conectivos ldgicos,
mas também por meio da lingua materna, realizando apresenta¢des orais dos resultados e
elaborando relatérios, entre outros registros.

Assim, as aprendizagens previstas para os Anos Finais do Ensino Fundamental e Ensino
Médio sao fundamentais para que o letramento matematico dos alunos se torne ainda mais denso e
eficiente, para compreender a realidade e propor as agbes de intervengao especificadas para essa
etapa. Considerando esses pressupostos, a area de Matematica e suas Tecnologias deve garantir
aos alunos o desenvolvimento de competéncias especificas, das quais se desdobram um conjunto de
habilidades a ser alcangadas.

Ainda que Matematica, tal como Lingua Portuguesa, é oferecida nos trés anos do Ensino

Médio (Lei n. 13.415/2017), as habilidades sdo apresentadas sem indicagdo de seriagdo. Essa
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decisdo permite flexibilizar o planejamento pedagoégico de acordo com as necessidades reais dos
alunos do Colégio Unochapecé.

Para os Anos Finais do Ensino Fundamental, a Matematica sera oferecida nos quatro anos,
considerando as competéncias gerais especificas de cada area do conhecimento, articulando as
habilidades correspondentes com atencdo a progressao a cada ano.

O desenvolvimento dessas habilidades esta profundamente ligado a diversas formas de
organizagdo da aprendizagem matematica, fundamentadas na anadlise de situagbes do cotidiano, de
outras areas do conhecimento e da prépria matematica. Entre as abordagens mais valorizadas na
atividade matematica, destacam-se a resolugdo de problemas, a investigagdo, o desenvolvimento de
projetos e a modelagem, que atuam simultaneamente como objeto de estudo e estratégia pedagdgica ao
longo de todo o Ensino Fundamental. Esses processos oferecem um grande potencial para promover
competéncias essenciais ao letramento matematico, como o raciocinio, a representagédo, a comunicagao e
a argumentacgao, além de contribuir para o desenvolvimento do pensamento computacional.

Diante desses principios, e em consonancia com as competéncias gerais da Educagao Basica, a
area de Matematica, e consequentemente o componente curricular de Matematica, devem garantir o
desenvolvimento de competéncias especificas pelos alunos.

3.3.2.1 Competéncias especificas e habilidades do Ensino Fundamental

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacoes
de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para
solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para alicercar descobertas e construgtes,
inclusive com impactos no mundo do trabalho

2. Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar
no mundo.

3. Compreender as relagbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de
solucoes.

4. Fazer observagoes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar informagdes
relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas cotidianos, sociais € de outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

6. Enfrentar situagdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas, ndo
diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar
conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de



texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas,
e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com
base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de
opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na discussdo de uma determinada
questao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto d
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as

necessidades e preocupagdes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia

viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para alicergar descobertas e

construgoes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EFOBMA32) Interpretar e resolver situagdes que envolvam dados de pesquisas sobre contextos
ambientais, sustentabilidade, transito, consumo responsavel, entre outros, apresentadas pela midia em
tabelas e em diferentes tipos de graficos e redigir textos escritos com o objetivo de sintetizar
conclusées.

(EFOBMAS33) Planejar e coletar dados de pesquisa referente a praticas sociais escolhidas pelos alunos
e fazer uso de planilhas eletrénicas para registro, representagéo e interpretagcao das informagdes, em
tabelas, varios tipos de graficos e texto

(EFO7MA35) Compreender, em contextos significativos, o significado de média estatistica como
indicador da tendéncia de uma pesquisa, calcular seu valor e relaciona-lo, intuitivamente, com a
amplitude do conjunto de dados.

(EFO7MA29) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de grandezas inseridos em
contextos oriundos de situagdes cotidianas ou de outras areas do conhecimento, reconhecendo que
toda medida empirica € aproximada.

(EFO8MA13) Resolver e elaborar problemas que envolvam grandezas diretamente ou inversamente
proporcionais, por meio de estratégias variadas

(EFO8MAZ27) Planejar e executar pesquisa amostral, selecionando uma técnica de amostragem
adequada, e escrever relatério que contenha os graficos apropriados para representar os conjuntos de
dados, destacando aspectos como as medidas de tendéncia central, a amplitude e as conclusées.

((EFO9MAO05) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com a ideia de aplicagédo de
percentuais sucessivos e a determinacdo das taxas percentuais, preferencialmente com o uso de
tecnologias digitais, no contexto da educacéo financeira.

(EFO9MA19) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de volumes de prismas e de
cilindros retos, inclusive com uso de expressoes de calculo, em situacdes cotidianas.

(EFO9MA20) Reconhecer, em experimentos aleatdrios, eventos independentes e dependentes e
calcular a probabilidade de sua ocorréncia, nos dois casos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigagédo e

a

capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para

compreender e atuar no mundo.



HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EFO6MAO1) Comparar, ordenar, ler e escrever numeros naturais € numeros racionais cuja
representacao decimal é finita, fazendo uso da reta numérica.

(EFOBMAOQ2) Reconhecer o sistema de numeragdo decimal, como o que prevaleceu no mundo
ocidental, e destacar semelhangas e diferengas com outros sistemas, de modo a sistematizar suas
principais caracteristicas (base, valor posicional e fungdo do zero), utilizando, inclusive, a composigéo e
decomposi¢cao de numeros naturais € numeros racionais em sua representagao decimal.

(EFOBMAOQ3) Resolver e elaborar problemas que envolvam calculos (mentais ou escritos, exatos ou
aproximados) com numeros naturais, por meio de estratégias variadas, com compreensdo dos
processos neles envolvidos com e sem uso de calculadora.

(EFOBMAQ9) Resolver e elaborar problemas que envolvam o calculo da fragdo de uma quantidade e
cujo resultado seja um numero natural, com e sem uso de calculadora.

(EFO6MA15) Resolver e elaborar problemas que envolvam a partilha de uma quantidade em duas
partes desiguais, envolvendo relagbes aditivas e multiplicativas, bem como a raz&o entre as partes e
entre uma das partes e o todo.

((EFO7TMA13) Compreender a ideia de variavel, representada por letra ou simbolo, para expressar
relagédo entre duas grandezas, diferenciando-a da ideia de incognita.

(EFO8MA11) Identificar a regularidade de uma sequéncia numeérica recursiva e construir um algoritmo
por meio de um fluxograma que permita indicar os nimeros seguintes.

(EFO9MAZ21) Analisar e identificar, em graficos divulgados pela midia, os elementos que podem induzir,
as vezes propositadamente, erros de leitura, como escalas inapropriadas, legendas nao explicitadas
corretamente, omissao de informacdes importantes (fontes e datas), entre outros

(EFO9MA20) Reconhecer, em experimentos aleatdrios, eventos independentes e dependentes e
calcular a probabilidade de sua ocorréncia, nos dois casos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Compreender as relagbes entre conceitos e procedimentos d
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0os

diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras

areas do conhecimento, sentindo seguranga quanto a prépria capacidade de construir e aplicar

conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EFO7MA16) Reconhecer se duas expressodes algébricas obtidas para descrever a regularidade de uma
mesma sequéncia numeérica s&o ou nao equivalentes.

(EFO7MA17) Resolver e elaborar problemas que envolvam variagdo de proporcionalidade direta e de
proporcionalidade inversa entre duas grandezas, utilizando sentenga algébrica para expressar a relagao
entre elas.

(EFO7MA24) Construir tridngulos, usando régua e compasso, reconhecer a condi¢gao de existéncia do
tridangulo quanto a medida dos lados e verificar que a soma das medidas dos angulos internos de um
triangulo é 180°

(EFO7MA25) Reconhecer a rigidez geométrica dos tridngulos e suas aplicagdes, como na construgao
de estruturas arquitetdnicas (telhados, estruturas metalicas e outras) ou nas artes plasticas.

(EFO7MAZ27) Calcular medidas de angulos internos de poligonos regulares, sem o uso de férmulas, e
estabelecer relagdes entre angulos internos e externos de poligonos, preferencialmente vinculadas a
construgdo de mosaicos e de ladrilhamentos.
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(EFO7MAZ28) Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma, um algoritmo para a construgéo de
um poligino regular (como quadrado e tridngulo equilatero), conhecida a medida de seu lado.

(EFO7MAS30) Resolver e elaborar problemas de célculo de medida do volume de blocos retangulares,
envolvendo as unidades usuais (metro cubico, decimetro cubico e centimetro cubico).

(EFO7MA31) Estabelecer expressdes de célculo de area de tridngulos e de quadrilateros.

(EFO7MAS32) Resolver e elaborar problemas de calculo de medida de area de figuras planas que podem
ser decompostas por quadrados, retangulos e/ou triangulos, utilizando a equivaléncia entre areas

(EFO7MA33) Estabelecer o numero como a razédo entre a medida de uma circunferéncia e seu
didmetro, para compreender e resolver problemas, inclusive os de natureza histérica.

(EFO8MA12) Identificar a natureza da variagdo de duas grandezas, diretamente, inversamente
proporcionais ou nao proporcionais, expressando a relagdo existente por meio de sentencga algébrica e
representa-la no plano cartesiano.

((EFO8MA13) Resolver e elaborar problemas que envolvam grandezas diretamente ou inversamente
proporcionais, por meio de estratégias variadas.

(EFO8MAZ22) Calcular a probabilidade de eventos, com base na construgdo do espag¢o amostral,
utilizando o principio multiplicativo, e reconhecer que a soma das probabilidades de todos os elementos
do espaco amostral é igual a 1.

(EFO8MA23) Avaliar a adequacdo de diferentes tipos de graficos para representar um conjunto de
dados de uma pesquisa.

(EFO8MAZ26) Selecionar razdes, de diferentes naturezas (fisica, ética ou econdémica), que justificam a
realizagdo de pesquisas amostrais e ndo censitarias, e reconhecer que a selegdo da amostra pode ser
feita de diferentes maneiras (amostra casual simples, sistematica e estratificada).

(EFO9MAO06) Compreender as fungdes como relagbes de dependéncia univoca entre duas variaveis e
suas representagdes numérica, algébrica e grafica e utilizar esse conceito para analisar situagdes que
envolvam relagdes funcionais entre duas variaveis.

(EFO9MA14) Resolver e elaborar problemas de aplicagao do teorema de Pitagoras ou das relagbes de
proporcionalidade envolvendo retas paralelas cortadas por secantes.

(EFO9MA13) Demonstrar relagdes métricas do tridngulo reténgulo, entre elas o teorema de Pitagoras,
utilizando, inclusive, a semelhanga de tridngulos.

(EFO9MAZ22) Escolher e construir o grafico mais adequado (colunas, setores, linhas), com ou sem uso
de planilhas eletrbnicas, para apresentar um determinado conjunto de dados, destacando aspectos
como as medidas de tendéncia central.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4: Fazer observacdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar
informagdes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos

convincentes.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EFO6MA15) Resolver e elaborar problemas que envolvam a partilha de uma quantidade em duas
partes desiguais, envolvendo relagbes aditivas e multiplicativas, bem como a razdo entre as partes e
entre uma das partes e o todo.

(EFO6MA24) Resolver e elaborar problemas que envolvam as grandezas comprimento, massa, tempo,
temperatura, area (tridngulos e retangulos), capacidade e volume (sélidos formados por blocos
retangulares), sem uso de férmulas, inseridos, sempre que possivel, em contextos oriundos de



situagdes reais e/ou relacionadas as outras areas do conhecimento.
(EFO6MAZ28) Interpretar, descrever e desenhar plantas baixas simples de residéncias e vistas aéreas.

(EFO6MAS31) Identificar as variaveis e suas frequéncias e os elementos constitutivos (titulo, eixos,
legendas, fontes e datas) em diferentes tipos de grafico.

(EFO7MAO06) Reconhecer que as resolugdes de um grupo de problemas que tém a mesma estrutura
podem ser obtidas utilizando os mesmos procedimentos.

(EFO7MAOQ7) Representar por meio de um fluxograma os passos utilizados para resolver um grupo de
problemas.

(EFO7MA35) Compreender, em contextos significativos, o significado de média estatistica como
indicador da tendéncia de uma pesquisa, calcular seu valor e relaciona-lo, intuitivamente, com a
amplitude do conjunto de dados.

((EFO8MAO01) Efetuar célculos com poténcias de expoentes inteiros e aplicar esse conhecimento na
representacdo de numeros em notacéao cientifica.

(EFO8MAOQ2) Resolver e elaborar problemas usando a relagdo entre potenciacdo e radiciagdo, para
representar uma raiz como poténcia de expoente fracionario.

(EFO8MAOQG6) Resolver e elaborar problemas que envolvam calculo do valor numérico de expressdes
algébricas, utilizando as propriedades das operagoes.

(EFO8MA23) Avaliar a adequacdo de diferentes tipos de graficos para representar um conjunto de
dados de uma pesquisa.

((EFO8MA13) Resolver e elaborar problemas que envolvam grandezas diretamente ou inversamente
proporcionais, por meio de estratégias variadas.

(EFO9MA21) Analisar e identificar, em graficos divulgados pela midia, os elementos que podem induzir,
as vezes propositadamente, erros de leitura, como escalas inapropriadas, legendas néo explicitadas
corretamente, omissao de informacgdes importantes (fontes e datas), entre outros.

(EFO8MAZ23) Avaliar a adequacdo de diferentes tipos de graficos para representar um conjunto de
dados de uma pesquisa.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5: Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias
digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e resultados.

HABILIDADES - ANOS FINAIS
(EFO6MA21) Construir figuras planas semelhantes em situagdes de ampliagdo e de redugédo, com 0 uso
de malhas quadriculadas, plano cartesiano ou tecnologias digitais.

(EFOBMAZ22) Utilizar instrumentos, como réguas e esquadros, ou softwares para representagdes de
retas paralelas e perpendiculares e construgao de quadrilateros, entre outros.

(EFO7MAZ23) Verificar relagbes entre os angulos formados por retas paralelas cortadas por uma
transversal, com e sem uso de softwares de geometria dindmica.

(EFO7MA34) Planejar e realizar experimentos aleatdrios ou simulagdes que envolvem calculo de
probabilidades ou estimativas por meio de frequéncia de ocorréncias.

(EFO7MA36) Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da realidade social, identificando a
necessidade de ser censitaria ou de usar amostra, e interpretar os dados para comunica-los por meio
de relatério escrito, tabelas e graficos, com o apoio de planilhas eletronicas.

(EFO7MAS37) Interpretar e analisar dados apresentados em grafico de setores divulgados pela midia e
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compreender quando € possivel ou conveniente sua utilizagao.

(EFO8MAOQ1) Efetuar célculos com poténcias de expoentes inteiros e aplicar esse conhecimento na
representacdo de numeros em notacéao cientifica.

(EFO8MA15) Construir, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria dinamica,
mediatriz, bissetriz, angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares.

(EFO8MA17) Aplicar os conceitos de mediatriz e bissetriz como lugares geométricos na resolugdo de
problemas.

(EFO8MA19) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de area de figuras geométricas,
utilizando expressdes de calculo de area (quadrilateros, tridngulos e circulos), em situagbes como
determinar medida de terrenos.

(EFO8MAZ26) Selecionar razdes, de diferentes naturezas (fisica, ética ou econdmica), que justificam a
realizagdo de pesquisas amostrais e ndo censitarias, e reconhecer que a selegdo da amostra pode ser
feita de diferentes maneiras (amostra casual simples, sistematica e estratificada).

(EFO9MA11) Resolver problemas por meio do estabelecimento de relagées entre arcos, angulos
centrais e angulos inscritos na circunferéncia, fazendo uso, inclusive, de softwares de geometria
dindmica.

(EFO9MA15) Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma, um algoritmo para a construgéo de

um poligono regular cuja medida do lado € conhecida, utilizando régua e compasso, como também
softwares.

(EFO9MA21) Analisar e identificar, em graficos divulgados pela midia, os elementos que podem induzir,
as vezes propositadamente, erros de leitura, como escalas inapropriadas, legendas n&o explicitadas
corretamente, omissao de informagdes importantes (fontes e datas), entre outros.

(EFO9MAZ22) Escolher e construir o grafico mais adequado (colunas, setores, linhas), com ou sem uso
de planilhas eletrbnicas, para apresentar um determinado conjunto de dados, destacando aspectos
como as medidas de tendéncia central.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6: Enfrentar situacdes-problema em miuiltiplos contextos, incluindo-

situagbes imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar su
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respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas,

esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como

fluxogramas, e dados).

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EFO6MAS31) Identificar as variaveis e suas frequéncias e os elementos constitutivos (titulo, eixos,
legendas, fontes e datas) em diferentes tipos de grafico.

(EFOBMAZ34) Interpretar e desenvolver fluxogramas simples, identificando as relagbes entre os objetos
representados (por exemplo, posi¢cdo de cidades considerando as estradas que as unem, hierarquia
dos funcionarios de uma empresa etc.).

EF07MA15) Utilizar a simbologia algébrica para expressar regularidades encontradas em sequéncias
numeéricas.

(EFO7MAZ22) Construir circunferéncias, utilizando compasso, reconhecé-las como lugar geométrico e
utiliza-las para fazer composicoes artisticas e resolver problemas que envolvam objetos equidistantes.

(EFO7MA33) Estabelecer o numero como a razédo entre a medida de uma circunferéncia e seu
didmetro, para compreender e resolver problemas, inclusive os de natureza histérica.



(EFO7MAS37) Interpretar e analisar dados apresentados em grafico de setores divulgados pela midia e
compreender quando € possivel ou conveniente sua utilizagao.

(EFO8MAOQ1) Efetuar célculos com poténcias de expoentes inteiros e aplicar esse conhecimento na
representacdo de numeros em notacao cientifica.

(EFO8MA15) Construir, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria dindmica,
mediatriz, bissetriz, angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares.

(EFO8MA17) Aplicar os conceitos de mediatriz e bissetriz como lugares geométricos na resolugédo de
problemas.

(EFO8MAZ26) Selecionar razdes, de diferentes naturezas (fisica, ética ou econdémica), que justificam a
realizagdo de pesquisas amostrais e ndo censitarias, e reconhecer que a selegdo da amostra pode ser
feita de diferentes maneiras (amostra casual simples, sistematica e estratificada.

(EFO9MA15) Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma, um algoritmo para a construgéo de
um poligono regular cuja medida do lado é conhecida, utilizando régua e compasso, como também
softwares.

(EFO9MAZ21) Analisar e identificar, em graficos divulgados pela midia, os elementos que podem induzir,
as vezes propositadamente, erros de leitura, como escalas inapropriadas, legendas n&o explicitadas
corretamente, omissao de informagdes importantes (fontes e datas), entre outros.

(EFO9MA22) Escolher e construir o grafico mais adequado (colunas, setores, linhas), com ou sem uso
de planilhas eletrbnicas, para apresentar um determinado conjunto de dados, destacando aspectos
como as medidas de tendéncia central.

(EFO9MA16) Determinar o ponto médio de um segmento de reta e a distancia entre dois pontos
quaisquer, dadas as coordenadas desses pontos no plano cartesiano, sem o uso de férmulas, e utilizar
esse conhecimento para calcular, por exemplo, medidas de perimetros e areas de figuras planas
construidas no plano.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 7: Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de

urgéncia social, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a

diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EFO6MA14) Reconhecer que a relagdo de igualdade matematica ndo se altera ao adicionar, subtrair,
multiplicar ou dividir os seus dois membros por um mesmo numero e utilizar essa nogao para
determinar valores desconhecidos na resolugao de problemas.

(EFO7MA29) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de grandezas inseridos em
contextos oriundos de situagdes cotidianas ou de outras areas do conhecimento, reconhecendo que
toda medida empirica é aproximada.

(EFO7MA35) Compreender, em contextos significativos, o significado de média estatistica como
indicador da tendéncia de uma pesquisa, calcular seu valor e relaciona-lo, intuitivamente, com a
amplitude do conjunto de dados.

(EFO7TMA36) Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da realidade social, identificando a
necessidade de ser censitaria ou de usar amostra, e interpretar os dados para comunica-los por meio
de relatério escrito, tabelas e graficos, com o apoio de planilhas eletrénicas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 8: Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e

na busca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou nao na
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discussdo de uma determinada questéo, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com
eles.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EFOBMAO2) Reconhecer o sistema de numeragdo decimal, como o que prevaleceu no mundo
ocidental, e destacar semelhangas e diferengas com outros sistemas, de modo a sistematizar suas
principais caracteristicas (base, valor posicional e fungdo do zero), utilizando, inclusive, a composigéo e
decomposi¢cao de numeros naturais € numeros racionais em sua representagao decimal.

(EFOBMAS32) Interpretar e resolver situagdes que envolvam dados de pesquisas sobre contextos
ambientais, sustentabilidade, transito, consumo responsavel, entre outros, apresentadas pela midia em
tabelas e em diferentes tipos de graficos e redigir textos escritos com o objetivo de sintetizar conclusdes

(EFO7MAOQ2) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como os que lidam com
acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, no
contexto de educacao financeira, entre outros.

(EFO7TMA35) Compreender, em contextos significativos, o significado de média estatistica como
indicador da tendéncia de uma pesquisa, calcular seu valor e relaciona-lo, intuitivamente, com a
amplitude do conjunto de dados.

(EFO7MA36) Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da realidade social, identificando a
necessidade de ser censitaria ou de usar amostra, e interpretar os dados para comunica-los por meio
de relatério escrito, tabelas e graficos, com o apoio de planilhas eletronicas.

(EFO9MAZ22) Escolher e construir o grafico mais adequado (colunas, setores, linhas), com ou sem uso
de planilhas eletrbnicas, para apresentar um determinado conjunto de dados, destacando aspectos
como as medidas de tendéncia central.

Em sintese, para o desenvolvimento das habilidades em Matematica nos Anos Finais do Ensino
Fundamental, é essencial considerar as experiéncias e conhecimentos prévios dos alunos. Devem ser
criadas situagdes que permitam observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos da
realidade, estabelecendo inter-relagdes e desenvolvendo ideias complexas. Essas situagbes devem
articular mudltiplos aspectos dos conteudos, focando em conceitos fundamentais como equivaléncia,
ordem, proporcionalidade, variagao e interdependéncia.

A aprendizagem esta ligada a compreensdo dos significados dos objetos matematicos, que
surgem das conexdes entre os objetos, o cotidiano dos alunos, os temas matematicos e outros
componentes curriculares. A comunicacdo em linguagem matematica, usando simbolos, representacdes e
argumentacgdes, € crucial.

A leitura dos objetos de conhecimento e habilidades essenciais de cada ano permite identificar
articulagdes entre as habilidades das diferentes tematicas e a progressao das habilidades do 6° ao 9° ano.
E importante que os alunos desenvolvam a capacidade de abstrair contextos, compreendendo relagdes e
significados para aplica-los em outros contextos. A elaboracdo de problemas apds a resolugéo é
fundamental para essa abstracéo.

Por fim, & importante iniciar os alunos na compreensdo, andlise e avaliagdo da argumentacéo

matematica, envolvendo a leitura de textos matematicos e o desenvolvimento do senso critico.
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AREA DE MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Perfil Docente

Licenciado em Mateméatica com experiéncia profissional no Ensino Fundamental e Ensino Médio.

Referéncias

CAMARA, Paulo; BONJORNO, Giovanni Jr. 360° - Matematica fundamental: uma nova abordagem.
Sao Paulo: FTD, 2015.

SANTOS, Flavia; GIOVANINI, Luiz Anténio; NASCIMENTO, Nely Silva. Multiversos: Lingua
Portuguesa — 9° Ano. Sao Paulo: FTD Educagéao, 2018.

3.3.2.2 Competéncias especificas e habilidades do Ensino Médio

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para
interpretar situagdes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da
Natureza e Humanas, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios,
de modo a contribuir para uma formacgao geral.

O desenvolvimento dessa competéncia especifica pressupde habilidades que podem favorecer a
interpretacao e compreensao da realidade pelos alunos, utilizando conceitos de diferentes campos da
Matematica para fazer julgamentos bem fundamentados. Essa competéncia especifica contribui nao
apenas para a formagao de cidadaos criticos e reflexivos, mas também para a formagéo cientifica geral

dos alunos, uma vez que prevé a interpretagéo de situagdes das Ciéncias da Natureza ou Humanas.

HABILIDADES

(EM13MAT101) Interpretar criticamente situagées econémicas, sociais e fatos relativos as Ciéncias
da Natureza que envolvam a variagdo de grandezas, pela analise dos graficos das fung¢des
representadas e das taxas de variagao, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT102) Analisar tabelas, graficos e amostras de pesquisas estatisticas apresentadas em
relatérios divulgados por diferentes meios de comunicagdo, identificando, quando for o caso,
inadequacdes que possam induzir a erros de interpretacdo, como escalas e amostras néo
apropriadas.

(EM13MAT103) Interpretar e compreender textos cientificos ou divulgados pelas midias, que
empregam unidades de medida de diferentes grandezas e as conversbes possiveis entre elas,
adotadas ou ndo pelo Sistema Internacional (Sl), como as de armazenamento e velocidade de
transferéncia de dados, ligadas aos avangos tecnolégicos.

(EM13MAT104) Interpretar taxas e indices de natureza socioecondmica (indice de
desenvolvimento humano, taxas de inflagdo, entre outros), investigando os processos de calculo
desses numeros, para analisar criticamente a realidade e produzir argumentos.
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(EM13MAT105) Utilizar as nogdes de transformacdes isométricas (translagao, reflexdo, rotagao e
composicdes destas) e transformagdes homotéticas para construir figuras e analisar elementos da
natureza e diferentes produgdes humanas (fractais, constru¢des civis, obras de arte, entre outras).

(EM13MAT106) Identificar situagdes da vida cotidiana nas quais seja necessario fazer escolhas
levando-se em conta os riscos probabilisticos (usar este ou aquele método contraceptivo, optar por
um tratamento médico em detrimento de outro etc.).

COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Propor ou participar de acdes para investigar desafios do mundo
contemporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base na analise de problemas
sociais, como os voltados a situa¢des de saude, sustentabilidade, das implicagdes da tecnologia no mundo
do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens proprios da
Matematica.

O desenvolvimento dessa competéncia especifica prevé que os alunos possam identificar
aspectos consensuais ou ndo na discussao tanto dos problemas investigados quanto das intervengdes
propostas, com base em principios solidarios, éticos e sustentaveis, valorizando a diversidade de opinides
de grupos sociais e de individuos e sem quaisquer preconceitos. Nesse sentido, favorece a interagdo entre

os alunos de forma cooperativa, para aprender e ensinar Matematica de forma significativa.

HABILIDADES

(EM13MAT201) Propor ou participar de ac¢des adequadas as demandas da regido,
preferencialmente para sua comunidade, envolvendo medicdes e calculos de perimetro, de area,
de volume, de capacidade ou de massa.

(EM13MAT202) Planejar e executar pesquisa amostral sobre questdes relevantes, usando dados
coletados diretamente ou em diferentes fontes, e comunicar os resultados por meio de relatério
contendo graficos e interpretacdo das medidas de tendéncia central e das medidas de disperséo
(amplitude e desvio padréo), utilizando ou ndo recursos tecnoldgicos.

(EM13MAT203) Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execugdo e na analise de
acoes envolvendo a utilizacdo de aplicativos e a criagdo de planilhas (para o controle de orgamento
familiar, simuladores de calculos de juros simples e compostos, entre outros), para tomar decisdes.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3 : Utilizar estratégias, conceitos, definicbes e procedimentos
matematicos para interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos,
analisando a plausibilidade dos resultados e a adequagéo das solugdes propostas, de modo a construir
argumentacgao consistente.

As habilidades indicadas para o desenvolvimento dessa competéncia especifica estdo
relacionadas a interpretagcdo, construcdo de modelos, resolucdo e formulacdo de problemas
matematicos envolvendo nogbes, conceitos e procedimentos quantitativos, geométricos e
estatisticos. Nesse sentido, os problemas cotidianos tém papel fundamental na escola para o
aprendizado e a aplicagdo de conceitos matematicos, considerando que o cotidiano nao se refere

apenas a atividades do dia a dia dos alunos, mas também as questdes da comunidade mais ampla e do
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mundo do trabalho.Para resolver problemas, os alunos podem, no inicio, identificar os conceitos e
procedimentos matematicos necessarios ou os que possam ser utilizados na chamada formulacao
matematica do problema. Depois disso, eles precisam aplicar esses conceitos, executar procedimentos
e, ao final, compatibilizar os resultados com o problema original, comunicando a solugdo aos colegas
por meio de argumentagao consistente e linguagem adequada.

Cabe ainda destacar que o uso de tecnologias possibilita aos alunos alternativas de
experiéncias variadas e facilitadoras de aprendizagens que reforcam a capacidade de raciocinar
logicamente, formular e testar conjecturas, avaliar a validade de raciocinios e construir

argumentagoes.

HABILIDADES

(EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras areas do
conhecimento, que envolvem equacgdes lineares simultdneas, usando técnicas algébricas e
graficas, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT302) Construir modelos empregando as fungdes polinomiais de 1° ou 2° graus, para
resolver problemas em contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT303) Interpretar e comparar situagdes que envolvam juros simples com as que
envolvem juros compostos, por meio de representagcdes graficas ou analise de planilhas,
destacando o crescimento linear ou exponencial de cada caso.

(EM13MAT304) Resolver e elaborar problemas com fungbes exponenciais nos quais seja
necessario compreender e interpretar a variagdo das grandezas envolvidas, em contextos como o
da Matematica Financeira, entre outros.

(EM13MAT305) Resolver e elaborar problemas com fungbes logaritmicas nos quais seja
necessario compreender e interpretar a variagdo das grandezas envolvidas, em contextos como os
de abalos sismicos, pH, radioatividade, Matematica Financeira, entre outros.

(EM13MAT306) Resolver e elaborar problemas em contextos que envolvem fenémenos perioddicos
reais (ondas sonoras, fases da lua, movimentos ciclicos, entre outros) e comparar suas
representagcdes com as fungdes seno e cosseno, no plano cartesiano, com ou sem apoio de
aplicativos de algebra e geometria.

(EM13MAT307) Empregar diferentes métodos para a obtencdo da medida da area de uma
superficie (reconfiguragdes, aproximacao por cortes etc.) e deduzir expressdes de calculo para
aplica-las em situacdes reais (como o remanejamento e a distribuicdo de plantac¢des, entre outros),
com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT308) Aplicar as relagées métricas, incluindo as leis do seno e do cosseno ou as nogdes
de congruéncia e semelhancga, para resolver e elaborar problemas que envolvem tridngulos, em
variados contextos.

(EM13MAT309) Resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo de &reas totais e de
volumes de prismas, pirdmides e corpos redondos em situagdes reais (como o calculo do gasto de
material para revestimento ou pinturas de objetos cujos formatos sejam composi¢cdes dos sélidos
estudados), com ou sem apoio de tecnologias digitais.
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(EM13MAT310) Resolver e elaborar problemas de contagem envolvendo agrupamentos
ordenaveis ou nao de elementos, por meio dos principios multiplicativo e aditivo, recorrendo a
estratégias diversas, como o diagrama de arvore.

(EM13MAT311) lIdentificar e descrever o espago amostral de eventos aleatérios, realizando
contagem das possibilidades, para resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo da
probabilidade.

(EM13MAT312) Resolver e elaborar problemas que envolvem o célculo de probabilidade de
eventos em experimentos aleatérios sucessivos.

(EM13MAT313) Utilizar, quando necessario, a notagao cientifica para expressar uma medida,
compreendendo as nogbes de algarismos significativos e algarismos duvidosos, e reconhecendo
que toda medida é inevitavelmente acompanhada de erro.

(EM13MAT314) Resolver e elaborar problemas que envolvem grandezas determinadas pela razdo
ou pelo produto de outras (velocidade, densidade demografica, energia elétrica etc.).

(EM13MAT315) Investigar e registrar, por meio de um fluxograma, quando possivel, um algoritmo
que resolve um problema.

(EM13MAT316) Resolver e elaborar problemas, em diferentes contextos, que envolvem calculo e
interpretacdo das medidas de tendéncia central (média, moda, mediana) e das medidas de
dispersao (amplitude, variancia e desvio padréo).

COMPETENCIA ESPECIFICA 4: Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros
de representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de
solugédo e comunicagao de resultados de problemas.

As habilidades vinculadas a essa competéncia especifica tratam da utilizagdo das diferentes
representagdes de um mesmo objeto matematico na resolugdo de problemas em varios contextos, como
0s socioambientais e da vida cotidiana, tendo em vista que elas tém um papel decisivo na aprendizagem
dos estudantes. Ao conseguirem utilizar as representa¢cdes matematicas, compreender as ideias que
elas expressam e, quando possivel, fazer a conversdo entre elas, os alunos passam a dominar um
conjunto de ferramentas que potencializa de forma significativa sua capacidade de resolver problemas,
comunicar e argumentar; enfim, ampliam sua capacidade de pensar matematicamente. Além disso, a
analise das representagdes utilizadas pelos alunos para resolver um problema permite compreender os

modos como o interpretaram e como raciocinaram para resolvé-lo.

HABILIDADES

(EM13MAT401) Converter representacdes algébricas de fungbes polinomiais de 1° grau em
representagdes geométricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais o
comportamento €& proporcional, recorrendo ou n&do a softwares ou aplicativos de algebra e
geometria dindmica.

(EM13MAT402) Converter representagdes algébricas de fungdes polinomiais de 2° grau em
representacdes geométricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais uma variavel for
diretamente proporcional ao quadrado da outra, recorrendo ou ndo a softwares ou aplicativos de
algebra e geometria dindmica, entre outros materiais.



(EM13MAT403) Analisar e estabelecer relagdes, com ou sem apoio de tecnologias digitais, entre
as representacbes de fungbes exponencial e logaritmica expressas em tabelas e em plano
cartesiano, para identificar as caracteristicas fundamentais (dominio, imagem, crescimento) de
cada funcéo.

(EM13MAT404) Analisar fungbes definidas por uma ou mais sentengas (tabela do Imposto de
Renda, contas de luz, agua, gas etc.), em suas representacdes algébrica e grafica, identificando
dominios de validade, imagem, crescimento e decrescimento, e convertendo essas representagdes
de uma para outra, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT405) Utilizar conceitos iniciais de uma linguagem de programacgéo na implementacgao de
algoritmos escritos em linguagem corrente e/ou matematica.

(EM13MAT406) Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias com base em dados
obtidos em pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de softwares que
inter-relacionem estatistica, geometria e algebra.

(EM13MAT407) Interpretar e comparar conjuntos de dados estatisticos por meio de diferentes
diagramas e gréficos (histograma, de caixa [box-plof], de ramos e folhas, entre outros),
reconhecendo os mais eficientes para sua analise.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5: Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes
conceitos e propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como observagao de
padrdes, experimentagoes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou n&do, de uma
demonstracdo cada vez mais formal na validagao das referidas conjecturas.

O desenvolvimento dessa competéncia especifica pressupde um conjunto de habilidades
voltadas as capacidades de investigacao e de formulagdo de explicagbes e argumentos, que podem
emergir de experiéncias empiricas — indu¢des decorrentes de investigacdes e experimentagdes com
materiais concretos, apoios visuais e a utilizagdo de tecnologias digitais, por exemplo. Ao formular
conjecturas com base em suas investigagdes, os alunos devem buscar contraexemplos para refuta-
las e, quando necessario, procurar argumentos para valida-las. Essa validagdo ndo pode ser feita
apenas com argumentos empiricos, mas deve trazer também argumentos mais “formais”, incluindo a
demonstracdo de algumas proposigoes.

Para tanto, é indispensavel que os alunos experimentem e interiorizem o carater distintivo da
Matematica como ciéncia, ou seja, a natureza do raciocinio hipotético-dedutivo, em contraposi¢ao ao

raciocinio hipotético-indutivo, caracteristica preponderante de outras ciéncias.

HABILIDADES

EM13MAT501) Investigar relacbes entre numeros expressos em tabelas para representa-los no
plano cartesiano, identificando padrbes e criando conjecturas para generalizar e expressar
algebricamente essa generalizagdo, reconhecendo quando essa representagdo € de fungéo
polinomial de 1° grau.

(EM13MAT502) Investigar relagbes entre nimeros expressos em tabelas para representa-los no
plano cartesiano, identificando padrées e criando conjecturas para generalizar e expressar
algebricamente essa generalizagdo, reconhecendo quando essa representagdo € de funcgao
polinomial de 2° grau do tipo y = ax2.
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(EM13MATS503) Investigar pontos de maximo ou de minimo de fungdes quadraticas em contextos
envolvendo superficies, Matematica Financeira ou Cinematica, entre outros, com apoio de
tecnologias digitais.

(EM13MAT504) Investigar processos de obtencdo da medida do volume de prismas, piramides,
cilindros e cones, incluindo o principio de Cavalieri, para a obtengédo das formulas de calculo da
medida do volume dessas figuras.

(EM13MATS505) Resolver problemas sobre ladrilhamento do plano, com ou sem apoio de
aplicativos de geometria dindmica, para conjecturar a respeito dos tipos ou composicdo de
poligonos que podem ser utilizados em ladrilhamento, generalizando padrées observados.

(EM13MAT506) Representar graficamente a variacao da area e do perimetro de um poligono
regular quando os comprimentos de se(us lados variam, analisando e classificando as fungdes
envolvidas.

(EM13MAT507) Identificar e associar progressdes aritméticas (PA) a fungdes afins de dominios
discretos, para analise de propriedades, dedugéo de algumas formulas e resolugao de problemas.

(EM13MAT508) Identificar e associar progressdes geométricas (PG) a fungdes exponenciais de
dominios discretos, para analise de propriedades, dedugédo de algumas férmulas e resolugao de
problemas.

(EM13MAT509) Investigar a deformagao de angulos e areas provocada pelas diferentes projecdes
usadas em cartografia (como a cilindrica e a cbnica), com ou sem suporte de tecnologia digital.

(EM13MATS510) Investigar conjuntos de dados relativos ao comportamento de duas variaveis
numéricas, usando ou ndo tecnologias da informacao, e, quando apropriado, levar em conta a
variagao e utilizar uma reta para descrever a relagao observada.

(EM13MAT511) Reconhecer a existéncia de diferentes tipos de espagos amostrais, discretos ou
nao, e de eventos, equiprovaveis ou nao, e investigar implicagdes no calculo de probabilidades.

AREA DE MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Perfil Docente

Licenciado em Matematica com experiéncia profissional no Ensino Fundamental e Médio

Referéncias

CAMARA, Paulo; BONJORNO, Giovanni Jr. 360° - Matematica fundamental: uma nova abordagem.
Séao Paulo: FTD, 2015.

LEONARDO, Fabio Martins de. Conexdes com a Matematica. 3. ed. Sdo Paulo: Moderna, 2016. 3
V.

PAIVA, Manoel. Matematica Paiva. 3. ed. Sdo Paulo: Moderna, 2015. 3 v.

3.3.3 A Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

A BNCC da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias — por meio da articulagao dos
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conhecimentos da Biologia, da Fisica e da Quimica — define competéncias e habilidades que
permitem a ampliagdo e a sistematizacdo das aprendizagens essenciais desenvolvidas no Ensino
Fundamental no que se refere: aos conhecimentos conceituais da area; a contextualizagado social,
cultural, ambiental e histdrica desses conhecimentos; aos processos e praticas de investigacéo; e as
linguagens das Ciéncias da Natureza.

Na area de Ciéncias da Natureza, os conhecimentos conceituais sdo sistematizados em
leis, teorias e modelos. A elaboracao, a interpretagdo e a aplicagdo de modelos explicativos para
fendbmenos naturais e sistemas tecnoldgicos sdo aspectos fundamentais do fazer cientifico, bem
como a identificagdo de regularidades, invariantes e transformagdes. Portanto, no Ensino Médio, o
desenvolvimento do pensamento cientifico envolve aprendizagens especificas, com vistas a sua
aplicagao em contextos diversos.

As competéncias especificas e habilidades da area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias contemplam o aprofundamento das tematicas Matéria e Energia, Vida e Evolugdo e
Terra e Universo. Os conhecimentos conceituais associados a essas tematicas constituem uma base
que permite aos estudantes investigar, analisar e discutir situagdes-problema que emergem de
diferentes contextos socioculturais, além de compreender e interpretar leis, teorias e modelos,
aplicando-os na resolugdo de problemas individuais, sociais e ambientais. Dessa forma, os
estudantes podem reelaborar seus préprios saberes relativos a essas tematicas, bem como
reconhecer as potencialidades e limitagées das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias.

Cabe considerar e valorizar, também, diferentes cosmovisbes — que englobam
conhecimentos e saberes de povos e comunidades tradicionais, tais como dos Kaingang presentes
na regido de Chapecé —, reconhecendo que ndo sdo pautadas nos paradmetros teérico-metodologicos
das ciéncias ocidentais, pois implicam sensibilidades outras que ndo separam a natureza da
compreensao mais complexa da relagdo homem-natureza.

A contextualizagéo social, histérica e cultural da ciéncia e da tecnologia é fundamental para
que elas sejam compreendidas como empreendimentos humanos e sociais. Isso implica em colocar
em discussao o papel do conhecimento cientifico e tecnolégico na organizagéo social, nas questbes
ambientais, na saude humana e na formagao cultural, ou seja, analisar as relagbes entre ciéncia,
tecnologia, sociedade e ambiente. Sendo assim, a aprendizagem deve valorizar a aplicagcdo dos
conhecimentos na vida individual, nos projetos de vida, no mundo do trabalho, favorecendo o
protagonismo dos alunos no enfrentamento de questdes sobre consumo, energia, seguranga,
ambiente, saude, entre outras.

As competéncias especificas e habilidades da Area de Ciéncias da Natureza exploram
situagdes-problema envolvendo melhoria da qualidade de vida, seguranca, sustentabilidade,
diversidade étnica e cultural, entre outras. Isso inclui a problematizacdo acerca dos impactos de
tecnologias contemporaneas no cotidiano dos alunos em setores produtivos, na economia, nas
dindmicas sociais e no uso, reuso e reciclagem de recursos naturais.

Deste modo, a dimensao investigativa das Ciéncias da Natureza aproxima os alunos dos



procedimentos e instrumentos de investigagao, tais como: identificar problemas, formular questdes,
identificar informagbes ou variaveis relevantes, propor e testar hipéteses, elaborar argumentos e
explicagdes, escolher e utilizar instrumentos de medida, planejar e realizar atividades experimentais e
pesquisas de campo, relatar, avaliar e comunicar conclusées e desenvolver agdes de intervengéo, a
partir da analise de dados e informagdes sobre as tematicas da area.

Dessa maneira, intensificam-se o dialogo com o mundo real e as possibilidades de analises e
de intervengdes em contextos mais amplos e complexos, como no caso das matrizes energéticas e
dos processos industriais, em que sao indispensaveis 0os conhecimentos cientificos, tais como os
tipos e as transformagdes de energia, e as propriedades dos materiais. Vale a pena ressaltar que,
mais importante do que adquirir as informagbes em si, € aprender como obté-las, como produzi-las e
como analisa-las criticamente.

Essa perspectiva esta presente nas competéncias especificas e habilidades da area por meio
do incentivo a leitura e analise de materiais de divulgacao cientifica, a comunicagéo de resultados de
pesquisas, a participagdo e promocao de debates, entre outros. Busca-se, sobretudo, que os
estudantes aprendam a estruturar discursos argumentativos que lhes permitam avaliar e comunicar
conhecimentos produzidos, para diversos publicos, em contextos variados, utilizando diferentes

midias e tecnologias digitais de informagao e comunicagéo (TDIC), e implementar propostas de
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intervencdo pautadas em evidéncias, conhecimentos cientificos e principios éticos e

socioambientalmente responsaveis.

3.3.3.1 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA PARA O ENSINO

FUNDAMENTAL

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento
cientifico como provisério, cultural e histérico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem
como dominar processos, praticas e procedimentos da investigagdo cientifica, de modo a sentir
seguranga no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do trabalho,
continuar aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendbmenos e processos relativos ao mundo
natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as rela¢des que se estabelecem entre
eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicagdes e implicacbes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas
tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles
relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confiaveis e negociar e
defender ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si
préprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo para se
comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das
Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade



humana, fazendo-se respeitar e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da
Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagao, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a
questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da saude individual e coletiva, com
base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento

humano, e o conhecimento cientifico como provisério, cultural e histérico.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EF06CIO05) Explicar a organizagao basica das células e seu papel como unidade estrutural e funcional
dos seres vivos.

(EF06CI06) Concluir, com base na analise de ilustragdes e/ou modelos (fisicos ou digitais), que os
organismos s&o um complexo arranjo de sistemas com diferentes niveis de organizagéo.

(EF06CI07) Justificar o papel do sistema nervoso na coordenacao das agdes motoras e sensoriais do
corpo, com base na analise de suas estruturas basicas e respectivas fungoes.

(EFO6CI11) Identificar as diferentes camadas que estruturam o planeta Terra (da estrutura interna a
atmosfera) e suas principais caracteristicas.

(EFO7CIO01) Discutir a aplicagdo, ao longo da histéria, das maquinas simples e propor solugdes e
invengdes para a realizagido de tarefas mecanicas cotidianas.

(EF07CI06) Discutir e avaliar mudangas econémicas, culturais e sociais, tanto na vida cotidiana quanto
no mundo do trabalho, decorrentes do desenvolvimento de novos materiais e tecnologias (como
automacao e informatizacéo).

(EFO7CIO8) Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais ou mudangas nos
componentes fisicos, biolégicos ou sociais de um ecossistema afetam suas populagdes, podendo
ameagcar ou provocar a extingdo de espécies, alteragdo de habitos, migracao etc.

(EFO7CIQ9) Interpretar as condi¢cdes de saude da comunidade, cidade ou estado, com base na analise
e comparagao de indicadores de saude (como taxa de mortalidade infantil, cobertura de saneamento
basico e incidéncia de doencgas de veiculagdo hidrica, atmosférica entre outras) e dos resultados de
politicas publicas destinadas a saude.

(EF08CI11) Selecionar argumentos que evidenciem as multiplas dimensdes da sexualidade humana
(bioldgica, sociocultural, afetiva e ética).

(EF09CIOQ7) Discutir o papel do avango tecnoldgico na aplicagao das radiagdes na medicina diagnéstica
(raio X, ultrassom, ressonancia nuclear magnética) e no tratamento de doencgas (radioterapia, cirurgia
otica a laser, infravermelho, ultravioleta etc.).

(EF09CI09) Discutir as ideias de Mendel sobre hereditariedade (fatores hereditarios, segregacao,
gametas, fecundacdo), considerando-as para resolver problemas envolvendo a transmissdo de
caracteristicas hereditarias em diferentes organismos.

(EF09CI17) Analisar o ciclo evolutivo do Sol (nascimento, vida e morte) baseado no conhecimento das
etapas de evolugéo de estrelas de diferentes dimensdes e os efeitos desse processo no nosso planeta.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das
Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos, praticas e procedimentos da investigagdo
cientifica, de modo a sentir seguranga no debate de questdes cientificas, tecnolégicas, socioambientais

e do mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa,
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democratica e inclusiva.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EF06CIO01) Classificar como homogénea ou heterogénea a mistura de dois ou mais materiais (dgua e
sal, 4gua e 6leo, agua e areia etc.).

(EF06CI07) Justificar o papel do sistema nervoso na coordenagdo das agbes motoras e sensoriais do
corpo, com base na anadlise de suas estruturas basicas e respectivas funcoes

(EF06CI08) Explicar a importancia da visao (captagdo e interpretagdo das imagens) na interagcédo do
organismo com o meio e, com base no funcionamento do olho humano, selecionar lentes adequadas
para a corregao de diferentes defeitos da visao.

(EF06CI10) Explicar como o funcionamento do sistema nervoso pode ser afetado por substéncias
psicoativas

(EF06CI12) Identificar diferentes tipos de rocha, relacionando a formacdo de fésseis a rochas
sedimentares em diferentes periodos geoldgicos.

(EF07CI02) Diferenciar temperatura, calor e sensagéo térmica nas diferentes situagbes de equilibrio
termodindmico cotidianas.

(EFO7CIO8) Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais ou mudancas nos
componentes fisicos, bioldgicos ou sociais de um ecossistema afetam suas populagdes, podendo
ameagcar ou provocar a extingdo de espécies, alteragdo de habitos, migracao etc.

(EF07CIQ7) Caracterizar os principais ecossistemas brasileiros quanto a paisagem, a quantidade de
agua, ao tipo de solo, a disponibilidade de luz solar, a temperatura etc., correlacionando essas
caracteristicas a flora e fauna especificas.

(EFQO7CIQ9) Interpretar as condi¢cdes de saude da comunidade, cidade ou estado, com base na analise
e comparacgéo de indicadores de saude (como taxa de mortalidade infantil, cobertura de saneamento
basico e incidéncia de doencgas de veiculagdo hidrica, atmosférica entre outras) e dos resultados de
politicas publicas destinadas a saude.

(EF08CI11) Selecionar argumentos que evidenciem as multiplas dimensdes da sexualidade humana
(bioldgica, sociocultural, afetiva e ética).

(EF09CIQ7) Discutir o papel do avango tecnoldgico na aplicagao das radiagdes na medicina diagndstica
(raio X, ultrassom, ressonancia nuclear magnética) e no tratamento de doencgas (radioterapia, cirurgia
oOtica a laser, infravermelho, ultravioleta etc.).

(EF09CI09) Discutir as ideias de Mendel sobre hereditariedade (fatores hereditarios, segregacao,
gametas, fecundagdo), considerando-as para resolver problemas envolvendo a transmissdo de
caracteristicas hereditarias em diferentes organismos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenébmenos e
processos relativos ao mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as
relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar
respostas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da

Natureza.

HABILIDADES - ANOS FINAIS



(EF06CI04) Associar a produgdo de medicamentos e outros materiais sintéticos ao desenvolvimento
cientifico e tecnolégico, reconhecendo beneficios e avaliando impactos socioambientais.

(EF07CIO1) Discutir a aplicagdo, ao longo da histéria, das maquinas simples e propor solugdes e
invengdes para a realizagédo de tarefas mecéanicas cotidianas.

(EF07CI03) Utilizar o conhecimento das formas de propagagao do calor para justificar a utilizagdo de
determinados materiais (condutores e isolantes) na vida cotidiana, explicar o principio de
funcionamento de alguns equipamentos (garrafa térmica, coletor solar etc.) e/ou construir solugbes
tecnoldgicas a partir desse conhecimento.

(EF07CIO05) Discutir o uso de diferentes tipos de combustivel e maquinas térmicas ao longo do tempo,
para avaliar avangos, questdes econdmicas e problemas socioambientais causados pela produgéo e
uso desses materiais e maquinas.

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimensdes
da vida humana, considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.

(EFO7CI15) Interpretar fendmenos naturais (como vulcdes, terremotos e tsunamis) e justificar a rara
ocorréncia desses fendbmenos no Brasil, com base no modelo das placas tecténicas.

(EF08CI06) Discutir e avaliar usinas de geragéo de energia elétrica (termelétricas, hidrelétricas, edlicas
etc.), suas semelhangas e diferencas, seus impactos socioambientais, e como essa energia chega e é
usada em sua cidade, comunidade, casa ou escola.

(EF08CI11) Selecionar argumentos que evidenciem as multiplas dimensdes da sexualidade humana
(bioldgica, sociocultural, afetiva e ética).

(EF08CI13) Representar os movimentos de rotagdo e translagdo da Terra e analisar o papel da
inclinacao do eixo de rotagao da Terra em relacao a sua 6rbita na ocorréncia das estagdes do ano, com
a utilizagdo de modelos tridimensionais

(EF08CI14) Relacionar climas regionais aos padrdes de circulagdo atmosférica e oceénica e ao
aquecimento desigual causado pela forma e pelos movimentos da Terra.

(EF09CI09) Discutir as ideias de Mendel sobre hereditariedade (fatores hereditarios, segregacao,
gametas, fecundacao), considerando-as para resolver problemas envolvendo a transmissdo de
caracteristicas hereditarias em diferentes organismos.

(EF09CI10) Comparar as ideias evolucionistas de Lamarck e Darwin apresentadas em textos cientificos
e histéricos, identificando semelhangas e diferencas entre essas ideias e sua importancia para explicar
a diversidade bioldgica.

(EF09CI16) Selecionar argumentos sobre a viabilidade da sobrevivéncia humana fora da Terra, com
base nas condicbes necessarias a vida, nas caracteristicas dos planetas e nas distancias e nos
tempos envolvidos em viagens interplanetérias e interestelares.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4: Avaliar aplicagdes e implicacdes politicas, socioambientais e culturais
da ciéncia e de suas tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo,

incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EFO07CIO05) Discutir o uso de diferentes tipos de combustivel e maquinas térmicas ao longo do tempo,
para avaliar avangos, questdes econdmicas e problemas socioambientais causados pela producéao e
uso desses materiais e maquinas.

(EFO07CI06) Discutir e avaliar mudangas econdmicas, culturais e sociais, tanto na vida cotidiana quanto
no mundo do trabalho, decorrentes do desenvolvimento de novos materiais e tecnologias (como
automacao e informatizac&o).
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(EF07CIO8) Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais ou mudangas nos
componentes fisicos, bioldgicos ou sociais de um ecossistema afetam suas populagdes, podendo
ameacar ou provocar a extincdo de espécies, alteracao de habitos, migracao etc

(EFO07CIQ9) Interpretar as condi¢des de saude da comunidade, cidade ou estado, com base na analise
e comparacgao de indicadores de saude (como taxa de mortalidade infantil, cobertura de saneamento
basico e incidéncia de doengas de veiculacao hidrica, atmosférica entre outras) e dos resultados de
politicas publicas destinadas a saude.

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimensdes
da vida humana, considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.

(EF07CI113) Descrever o mecanismo natural do efeito estufa, seu papel fundamental para o
desenvolvimento da vida na Terra, discutir as agdes humanas responsaveis pelo seu aumento artificial
(queima dos combustiveis fésseis, desmatamento, queimadas etc.) e selecionar e implementar
propostas para a reversado ou controle desse quadro.

(EF07CI14) Justificar a importancia da camada de ozbnio para a vida na Terra, identificando os fatores
que aumentam ou diminuem sua presencga na atmosfera, e discutir propostas individuais e coletivas
para sua preservacgao.

(EF08CIO01) Identificar e classificar diferentes fontes (renovaveis e ndo renovaveis) e tipos de

energia utilizados em residéncias, comunidades ou cidades.

(EF08CI06) Discutir e avaliar usinas de geragao de energia elétrica (termelétricas, hidrelétricas, edlicas
etc.), suas semelhangas e diferengas, seus impactos socioambientais, e como essa energia chega e é
usada em sua cidade, comunidade, casa ou escola.

(EFO08CI11) Selecionar argumentos que evidenciem as multiplas dimensdes da sexualidade humana
(bioldgica, sociocultural, afetiva e ética).

(EF08CI06) Discutir e avaliar usinas de geracéo de energia elétrica (termelétricas, hidrelétricas, edlicas
etc.), suas semelhancgas e diferengas, seus impactos socioambientais, e como essa energia chega e é
usada em sua cidade, comunidade, casa ou escola.

(EF08CI16) Discultir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental a partir da
identificacdo de alteragdes climaticas regionais e globais provocadas pela intervencdo humana.

(EF09CIO07) Discutir o papel do avancgo tecnoldgico na aplicagdo das radiagdes na medicina diagnostica
(raio X, ultrassom, ressonancia nuclear magnética) e no tratamento de doengas (radioterapia, cirurgia
otica a laser, infravermelho, ultravioleta etc.).

(EF09CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solugao de problemas ambientais da cidade
ou da comunidade, com base na analise de agdes de consumo consciente e de sustentabilidade
bem-sucedidas.

(EF09CI12) Justificar a importancia das unidades de conservagao para a preservagéo da
biodiversidade e do patriménio nacional, considerando os diferentes tipos de unidades (parques,
reservas e florestas nacionais), as populacdes humanas e as atividades a eles relacionados.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5: Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes
confiaveis e negociar e defender ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioambiental e
o respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos

sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EF06CI06) Concluir, com base na analise de ilustragdes e/ou modelos (fisicos ou digitais), que os
organismos s&o um complexo arranjo de sistemas com diferentes niveis de organizagao.

(EF06CI13) Selecionar argumentos e evidéncias que demonstrem a esfericidade da Terra.

(EFO07CI06) Discutir e avaliar mudangas econdmicas, culturais e sociais, tanto na vida cotidiana quanto
no mundo do trabalho, decorrentes do desenvolvimento de novos materiais e tecnologias (como
automacao e informatizagao).

66



67

(EFO07CIO1) Discutir a aplicagado, ao longo da histéria, das maquinas simples e propor solugdes e
invengdes para a realizagédo de tarefas mecéanicas cotidianas.

(EFO07CIO05) Discutir o uso de diferentes tipos de combustivel e maquinas térmicas ao longo do tempo,
para avaliar avangos, questdes econdémicas e problemas socioambientais causados pela produgao e
uso desses materiais e maquinas.

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimensdes
da vida humana, considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.

(EF07CIO08) Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais ou mudangas nos
componentes fisicos, bioldgicos ou sociais de um ecossistema afetam suas populacdes, podendo
ameacar ou provocar a extingdo de espécies, alteragdo de habitos, migracao etc.

(EF07CI14) Justificar a importancia da camada de ozbnio para a vida na Terra, identificando os fatores
que aumentam ou diminuem sua presenga na atmosfera, e discutir propostas individuais e coletivas
para sua preservagao.

(EFO7CI10) Argumentar sobre a importdncia da vacinagdo para a saude publica, com base em
informagdes sobre a maneira como a vacina atua no organismo e o papel histérico da vacinagéo para a
manutengdo da saude individual e coletiva e para a erradicagao de doencgas.

(EF08CI06) Discutir e avaliar usinas de geragéo de energia elétrica (termelétricas, hidrelétricas, edlicas
etc.), suas semelhangas e diferengas, seus impactos socioambientais, e como essa energia chega e é
usada em sua cidade, comunidade, casa ou escola.

(EF08CI14) Relacionar climas regionais aos padrdes de circulagdo atmosférica e oceanica e ao
aquecimento desigual causado pela forma e pelos movimentos da Terra.

(EF08CIO06) Discutir e avaliar usinas de geragao de energia elétrica (termelétricas, hidrelétricas, edlicas
etc.), suas semelhancgas e diferengas, seus impactos socioambientais, € como essa energia chega e é
usada em sua cidade, comunidade, casa ou escola.

((EF0O8CI15) Identificar as principais varidveis envolvidas na previsdo do tempo e simular situagdes nas
quais elas possam ser medidas.

((EF08CI16) Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental a partir da
identificacao de alteragdes climaticas regionais e globais provocadas pela intervengao humana.

((EF09CI01) Investigar as mudancgas de estado fisico da matéria e explicar essas transformagdes com
base no modelo de constituigdo submicroscopica.

(EF09CI02) Comparar quantidades de reagentes e produtos envolvidos em transformagbes quimicas,
estabelecendo a proporgéo entre as suas massas.

(EF09CI14) Descrever a composigao e a estrutura do Sistema Solar (Sol, planetas rochosos, planetas
gigantes gasosos e corpos menores), assim como a localizacao do Sistema Solar na nossa Galaxia (a
Via Lactea) e dela no Universo (apenas uma galaxia dentre bilhdes).

(EF09CI15) Relacionar diferentes leituras do céu e explicagdes sobre a origem da Terra, do Sol ou do
Sistema Solar as necessidades de distintas culturas (agricultura, caga, mito, orientagdo espacial e
temporal etc.).

COMPETENCIA ESPECIFICA 6: Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacéo e
comunicagao para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos e resolver

problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EF06CI06) Concluir, com base na andlise de ilustragbes e/ou modelos (fisicos ou digitais), que os
organismos s&o um complexo arranjo de sistemas com diferentes niveis de organizagéo.



(EFO07CI06) Discutir e avaliar mudangas econdmicas, culturais e sociais, tanto na vida cotidiana quanto
no mundo do trabalho, decorrentes do desenvolvimento de novos materiais e tecnologias (como
automacao e informatizacgéo).

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimensdes
da vida humana, considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.

(EF06CI04) Associar a produgdo de medicamentos e outros materiais sintéticos ao desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico, reconhecendo beneficios e avaliando impactos socioambientais.

(EF06CI06) Concluir, com base na analise de ilustragdes e/ou modelos (fisicos ou digitais), que os
organismos sdo um complexo arranjo de sistemas com diferentes niveis de organizagao.

(EF07CI06) Discutir e avaliar mudangas econdmicas, culturais e sociais, tanto na vida cotidiana quanto
no mundo do trabalho, decorrentes do desenvolvimento de novos materiais e tecnologias (como
automacao e informatizacéo).

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimensdes
da vida humana, considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.

(EF09CIO05) Investigar os principais mecanismos envolvidos na transmissao e recepgao de imagem e
som que revolucionaram os sistemas de comunicagdo humana

(EF09CIOQ7) Discutir o papel do avango tecnoldgico na aplicagao das radiagdes na medicina diagndstica
(raio X, ultrassom, ressonancia nuclear magnética) e no tratamento de doencas (radioterapia, cirurgia
6tica a laser, infravermelho, ultravioleta etc.).

(EF09CI14) Descrever a composigao e a estrutura do Sistema Solar (Sol, planetas rochosos, planetas
gigantes gasosos e corpos menores), assim como a localizagdo do Sistema Solar na nossa Galaxia (a
Via Lactea) e dela no Universo (apenas uma galaxia dentre bilhdes).

COMPETENCIA ESPECIFICA 7: Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar,
compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar e respeitando o outro, recorrendo aos

conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EF06CI05) Explicar a organizagao basica das células e seu papel como unidade estrutural e funcional
dos seres vivos.

(EF06CI07) Justificar o papel do sistema nervoso na coordenacao das agdes motoras e sensoriais do
corpo, com base na analise de suas estruturas basicas e respectivas fungoes.

(EF06CIO8) Explicar a importancia da visado (captagéo e interpretacdo das imagens) na interagdo do
organismo com o meio e, com base no funcionamento do olho humano, selecionar lentes adequadas
para a correcéo de diferentes defeitos da visao.

(EF06CI10) Explicar como o funcionamento do sistema nervoso pode ser afetado por substancias
psicoativas.

(EFO7CIO8) Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais ou mudangas nos
componentes fisicos, biolégicos ou sociais de um ecossistema afetam suas populagdes, podendo
ameagcar ou provocar a extingdo de espécies, alteragdo de habitos, migracao etc.

(EFO8CI08) Analisar e explicar as transformagdes que ocorrem na puberdade considerando a atuagao
dos horménios sexuais e do sistema nervoso.

(EFO8CI09) Comparar o modo de acao e a eficacia dos diversos métodos contraceptivos e justificar a
necessidade de compartilhar a responsabilidade na escolha e na utilizagao do método mais adequado a
prevencao da gravidez precoce e indesejada e de Doengas Sexualmente Transmissiveis (DST).
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EFO08CI10) Identificar os principais sintomas, modos de transmissédo e tratamento de algumas DST
com énfase na AIDS), e discutir estratégias e métodos de prevengéao.

(
(
(EFO8CI11) Selecionar argumentos que evidenciem as multiplas dimensdes da sexualidade humana
(bioldgica, sociocultural, afetiva e ética).

(

(EF09CI08) Associar os gametas a transmissdo das caracteristicas hereditarias, estabelecendo
relagdes entre ancestrais e descendentes.

Considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as competéncias gerais da
Educacao Basica e com as da area de Ciéncias da Natureza do Ensino Fundamental, no Ensino
Médio, a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias deve garantir aos alunos o
desenvolvimento de competéncias especificas. Relacionadas a cada uma delas, sdo indicadas,

posteriormente, habilidades a ser alcangadas nessa etapa.
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3.3.3.2 Competéncias especificas e habilidades para o Ensino Médio

Considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as competéncias gerais da
Educacao Basica e com as da area de Ciéncias da Natureza do Ensino Fundamental, no Ensino
Médio, a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias deve garantir aos alunos o
desenvolvimento de competéncias especificas. Relacionadas a cada uma delas, sdo indicadas,

posteriormente, habilidades a serem alcangadas nesta etapa.



70

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos,
com base nas interacdes e relagbes entre matéria e energia, para propor agdes individuais e
coletivas que aperfeigoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais € melhorem
as condi¢des de vida em &dmbito local, regional e global.

Nessa competéncia especifica, os fendmenos naturais e os processos tecnoldgicos séo
analisados sob a perspectiva das relagbes entre matéria e energia, possibilitando, por exemplo, a
avaliagdo de potencialidades, limites e riscos do uso de diferentes materiais e/ou tecnologias para
tomar decisdes responsaveis e consistentes diante dos diversos desafios contemporaneos. As
diferentes habilidades relacionadas a esta competéncia podem ser desenvolvidas com o uso de
dispositivos e aplicativos digitais, que facilitam e potencializam tanto analises e estimativas como a

elaboracao de representacgodes, simulagdes e protétipos.

HABILIDADES

(EM13CNT101) Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de aplicativos digitais
especificos, as transformacdes e conservagdes em sistemas que envolvam quantidade de matéria,
de energia e de movimento para realizar previsbes sobre seus comportamentos em situagdes
cotidianas e em processos produtivos que priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso
consciente dos recursos naturais e a preservagao da vida em todas as suas formas.

(EM13CNT102) Realizar previsdes, avaliar intervengbes e/ou construir protétipos de sistemas
térmicos que visem a sustentabilidade, considerando sua composigéo e os efeitos das variaveis
termodindmicas sobre seu funcionamento, considerando também o uso de tecnologias digitais que
auxiliem no calculo de estimativas e no apoio a construgcao dos prototipos.

(EM13CNT103) Utilizar o conhecimento sobre as radiagbes e suas origens para avaliar as
potencialidades e os riscos de sua aplicagdo em equipamentos de uso cotidiano, na saude, no
ambiente, na industria, na agricultura e na geragao de energia elétrica.

(EM13CNT104) Avaliar os beneficios e os riscos a saude e ao ambiente, considerando a
composicao, a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos, como também o nivel
de exposicao a eles, posicionando-se criticamente e propondo solugdes individuais e/ou coletivas
para seus usos e descartes responsaveis.

(EM13CNT105) Analisar os ciclos biogeoquimicos e interpretar os efeitos de fendbmenos naturais e
da interferéncia humana sobre esses ciclos, para promover ag¢des individuais e/ou coletivas que
minimizem consequéncias nocivas a vida.

(EM13CNT106) Avaliar, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, tecnologias e
possiveis solugdes para as demandas que envolvem a geragao, o transporte, a distribuicdo e o
consumo de energia elétrica, considerando a disponibilidade de recursos, a eficiéncia energética, a
relacdo custo/beneficio, as caracteristicas geograficas e ambientais, a produgédo de residuos e os
impactos socioambientais e culturais.

(EM13CNT107) Realizar previsdes qualitativas e quantitativas sobre o funcionamento de
geradores, motores elétricos e seus componentes, bobinas, transformadores, pilhas, baterias e
dispositivos eletronicos, com base na anadlise dos processos de transformacao e condugao de
energia envolvidos — com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais —, para propor agdes
que visem a sustentabilidade.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Analisar e utilizar interpretagées sobre a dinamica da Vida, da Terra e do
Cosmos para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugéo dos seres
vivos e do Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

Esta competéncia especifica estimula os alunos a terem reflexdes que situem a humanidade e
o planeta Terra na histéria do Universo, bem como inteirar-se da evolugao histérica dos conceitos e das
diferentes interpretagbes e controvérsias envolvidas nessa construgdo. Da mesma forma, entender a
vida em sua diversidade de formas e niveis de organizagdo permite aos alunos atribuir importancia a
natureza e a seus recursos, considerando a imprevisibilidade de fenémenos, as consequéncias da agao
antrépica e os limites das explicagdes e do proprio conhecimento cientifico.

Sempre que possivel, os alunos construirdo representagdes ou protdtipos, com ou sem o uso
de dispositivos e aplicativos digitais, que possibilitem fazer projecbes e avaliar impactos futuros

considerando contextos atuais.

HABILIDADES

(EM13CNT201) Analisar e discutir modelos, teorias e leis propostos em diferentes épocas e
culturas para comparar distintas explicagbes sobre o surgimento e a evolugédo da Vida, da Terra e
do Universo com as teorias cientificas aceitas atualmente.

(EM13CNT202) Analisar as diversas formas de manifestacao da vida em seus diferentes niveis de
organizagédo, bem como as condi¢des ambientais favoraveis e os fatores limitantes a elas, com ou
sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacéo e de realidade virtual
etc.).

(EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervencbes nos ecossistemas, e seus impactos nos
seres vivos e no corpo humano, com base nos mecanismos de manutengéo da vida, nos ciclos da
matéria e nas transformacgdes e transferéncias de energia, utilizando representacdes e simulagdes
sobre tais fatores, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de
simulagéo e de realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT204) Elaborar explicagées, previsdes e calculos a respeito dos movimentos de objetos
na Terra, no Sistema Solar e no Universo com base na analise das interagdes gravitacionais, com
ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagao e de realidade
virtual etc.).

(EM13CNT205) Interpretar resultados e realizar previsbes sobre atividades experimentais,
fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas nogdes de probabilidade e incerteza,
reconhecendo os limites explicativos das ciéncias.

(EM13CNT206) Discutir a importdncia da preservagdo e conservacao da biodiversidade,
considerando parametros qualitativos e quantitativos, e avaliar os efeitos da agdo humana e das
politicas ambientais para a garantia da sustentabilidade do planeta.

(EM13CNT207) lIdentificar, analisar e discutir vulnerabilidades vinculadas as vivéncias e aos
desafios contemporaneos aos quais as juventudes estdo expostas, considerando os aspectos
fisico, psicoemocional e social, a fim de desenvolver e divulgar agdes de prevengao e de promogao
da saude e do bem-estar.
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(EM13CNT208) Aplicar os principios da evolugado bioldégica para analisar a histéria humana,
considerando sua origem, diversificagdo, dispersdo pelo planeta e diferentes formas de interagao
com a natureza, valorizando e respeitando a diversidade étnica e cultural humana.

(EM13CNT209) Analisar a evolugéo estelar associando-a aos modelos de origem e distribuigdo dos
elementos quimicos no Universo, compreendendo suas relagdes com as condigdes necessarias ao
surgimento de sistemas solares e planetarios, suas estruturas e composi¢des e as possibilidades de
existéncia de vida, utilizando representacbées e simulagdes, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como softwares de simulacao e de realidade virtual, entre outros).

COMPETENCIA ESPECIFICA 3 : Investigar situagbes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implicagbes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para propor solu¢des que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusées a publicos variados, em diversos contextos e por meio de
diferentes midias e tecnologias digitais de informagao e comunicagao (TDIC).

Por meio do desenvolvimento dessa competéncia especifica, de modo articulado as
competéncias anteriores, espera-se que 0s alunos possam se apropriar de procedimentos e praticas
das Ciéncias da Natureza como o agugamento da curiosidade sobre 0 mundo, a constru¢ao e avaliagdo
de hipoteses, a investigacao de situagdes-problema, a experimentacdo com coleta e analise de dados
mais aprimorados, como também se tornar mais auténomos no uso da linguagem cientifica e na
comunicagao desse conhecimento. Para tanto, é fundamental que possam experienciar dialogos com
diversos publicos, em contextos variados, utilizando diferentes midias, dispositivos e tecnologias digitais
de informagdo e comunicagdo (TDIC), e construindo narrativas variadas sobre os processos e

fendbmenos analisados.

HABILIDADES

(EM13CNT301) Construir questbes, elaborar hipoteses, previsbes e estimativas, empregar
instrumentos de medigao e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados
experimentais para construir, avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de
situagdes-problema sob uma perspectiva cientifica.

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de analises,
pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos, graficos, tabelas, simbolos,
codigos, sistemas de classificagdo e equagdes, por meio de diferentes linguagens, midias,
tecnologias digitais de informagdo e comunicagéo (TDIC), de modo a participar e/ou promover
debates em torno de temas cientificos e/ou tecnolégicos de relevancia sociocultural e ambiental.

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgacgéo cientifica que tratem de tematicas das Ciéncias da
Natureza, disponiveis em diferentes midias, considerando a apresentacdo dos dados, tanto na
forma de textos quanto em equagdes, graficos e/ou tabelas, a consisténcia dos argumentos e a
coeréncia das conclusbes, visando construir estratégias de selegdo de fontes confiaveis de
informagdes.

(EM13CNT304) Analisar e debater situagdes controversas sobre a aplicagdo de conhecimentos da
area de Ciéncias da Natureza (tais como tecnologias do DNA, tratamentos com células-tronco,
neurotecnologias, producdo de tecnologias de defesa, estratégias de controle de pragas etc.), com
base em argumentos consistentes, legais, éticos e responsaveis, distinguindo diferentes pontos de




vista.

(EM13CNT305) Investigar e discutir o uso indevido de conhecimentos das Ciéncias da Natureza na
justificativa de processos de discriminagéo, segregagao e privagao de direitos individuais e coletivos,
em diferentes contextos sociais e historicos, para promover a equidade e o respeito a diversidade.

(EM13CNT306) Avaliar os riscos envolvidos em atividades cotidianas, aplicando conhecimentos das
Ciéncias da Natureza, para justificar o uso de equipamentos e recursos, bem como comportamentos
de seguranga, visando a integridade fisica, individual e coletiva, e socioambiental, podendo fazer uso
de dispositivos e aplicativos digitais que viabilizem a estruturagéo de simulagdes de tais riscos.

(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequagao de seu uso em
diferentes aplicagbes (industriais, cotidianas, arquitetdnicas ou tecnolégicas) e/ou propor solugbes
seguras e sustentaveis considerando seu contexto local e cotidiano.

(EM13CNT308) Investigar e analisar o funcionamento de equipamentos elétricos e/ou eletrénicos e
sistemas de automacao para compreender as tecnologias contemporaneas e avaliar seus impactos
sociais, culturais e ambientais.

(EM13CNT309) Analisar questdes socioambientais, politicas e econdmicas relativas a dependéncia
do mundo atual em relagao aos recursos nao renovaveis e discutir a necessidade de introducao de
alternativas e novas tecnologias energéticas e de materiais, comparando diferentes tipos de motores
e processos de produgao de novos materiais.

(EM13CNT310) Investigar e analisar os efeitos de programas de infraestrutura e demais servigos
basicos (saneamento, energia elétrica, transporte, telecomunicagdes, cobertura vacinal, atendimento
primario a saude e producdo de alimentos, entre outros) e identificar necessidades locais e/ou
regionais em relagédo a esses servigcos, a fim de avaliar e/ou promover agdes que contribuam para a

melhoria na qualidade de vida e nas condigbes de saude da populagéo.
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AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

Perfil Docente

Licenciado em Ciéncias Biolégicas com experiéncia profissional no Ensino
Fundamental e Ensino Médio.

Licenciado em Quimica com experiéncia profissional no Ensino Fundamental e
Ensino Médio.

Licenciado em Fisica com experiéncia profissional no Ensino Fundamental e
Ensino Médio.
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3.3.4 A Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

A BNCC da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas — integrada por Filosofia,
Geografia, Historia e Sociologia — propdée a ampliacdo e o aprofundamento das aprendizagens
essenciais desenvolvidas no Ensino Fundamental, sobretudo, na tomada de consciéncia do Eu, do
Outro e do Nos, das diferengas em relagéo ao Outro e das diversas formas de organizagdo da familia
e da sociedade em diferentes espacos e épocas histéricas. Para tanto, prevé que os alunos explorem
conhecimentos proprios da Geografia e da Histéria: temporalidade, espacialidade, ambiente e
diversidade (de racga, religido, tradi¢gdes étnicas etc.), modos de organizacdo da sociedade e relagdes
de produgéo, trabalho e poder, sem deixar de lado o processo de transformacgao de cada individuo, da
escola, da comunidade e do mundo.

A exploracdo dessas questdes sob uma perspectiva mais complexa torna-se possivel no
Ensino Médio dada a maior capacidade cognitiva dos jovens, que lhes permite ampliar seu repertério
conceitual e sua capacidade de articular informagdes e conhecimentos. O desenvolvimento das
capacidades de observagao, memoria e abstragdo permite percepgcdes mais acuradas da realidade e
raciocinios mais complexos, além de um dominio maior sobre diferentes linguagens, o que favorece
0s processos de simbolizagao e de abstragao.

Portanto, no Ensino Médio, a BNCC da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas propde
que os estudantes desenvolvam a capacidade de estabelecer dialogos — entre individuos, grupos
sociais e cidadaos de diversas nacionalidades, saberes e culturas distintas —, elemento essencial para
a aceitagdo da alteridade e a adogdo de uma conduta ética em sociedade. Para tanto, define
habilidades relativas ao dominio de conceitos e metodologias préprias dessa area. As operagoes de
identificacdo, selegcdo, organizagdo, comparagao, analise, interpretagdo e compreensdo de um dado
objeto de conhecimento sido procedimentos responsaveis pela construgdo e desconstrugao dos
significados do que foi selecionado, organizado e conceituado por um determinado sujeito ou grupo
social, inserido em um tempo, um lugar e uma circunstancia especificos.

De posse desses instrumentos, espera-se que os jovens elaborem hipéteses e argumentos
com base na selecdo e na sistematizacdo de dados, obtidos em fontes confiaveis e sodlidas. A
elaboragao de uma hipétese € um passo importante tanto para a construgao do didlogo como para a
investigacdo cientifica, pois coloca em pratica a duavida sistematica — entendida como
questionamento e autoquestionamento, conduta contraria a crenga em verdades absolutas.

Nessa direcdo, a BNCC da area de Ciéncias Humanas busca favorecer o protagonismo
juvenil investindo para que os alunos sejam capazes de mobilizar diferentes linguagens (textuais,
imagéticas, artisticas, gestuais, digitais, tecnoldgicas, graficas, cartograficas etc.), valorizar os
trabalhos de campo (entrevistas, observagdes, consultas a acervos histéricos etc.), recorrer a
diferentes formas de registros e engajar-se em praticas cooperativas, para a formulagéo e resolugao

de problemas. Considerando as aprendizagens a ser garantidas aos adolescentes e jovens dos Anos
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Finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio, a BNCC da area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas esta organizada de modo a tematizar e problematizar algumas categorias da area,
fundamentais a formacéo dos alunos Tempo e Espaco; Territorios e Fronteiras; Individuo, Natureza,
Sociedade, Cultura e Etica; e Politica e Trabalho. Cada uma delas pode ser desdobrada em outras ou
ainda analisada a luz das especificidades do contexto, territorio, histéria e cultura da regido de
Chapeco.

Por fim, para garantir as aprendizagens essenciais definidas para a area de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas, é imprescindivel que os jovens aprendam a provocar suas

consciéncias para a descoberta da transitoriedade do conhecimento, para a critica e para a busca

constante da ética em toda agao social.

3.3.4.1 Competéncias e Habilidades Especificas para o Ensino Fundamental

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a
diferenga em uma sociedade plural e promover os direitos humanos.

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico- -informacional com base nos
conhecimentos das Ciéncias Humanas, considerando suas variagdes de significado no tempo e no
espaco, para intervir em situagdes do cotidiano e se posicionar diante de problemas do mundo
contemporaneo.

3. Identificar, comparar e explicar a intervengdo do ser humano na natureza e na sociedade,
exercitando a curiosidade e propondo ideias e agbes que contribuam para a transformacao espacial,
social e cultural, de modo a participar efetivamente das dindmicas da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crengas e duvidas com relagao a si mesmo, aos outros e as
diferentes culturas, com base nos instrumentos de investigagao das Ciéncias Humanas, promovendo
o acolhimento e a valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualguer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espago e em espacgos variados, e
eventos ocorridos em tempos diferentes no mesmo espaco e em espacos variados.

6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar e
defender ideias e opinides que respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia
socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo voltados para o bem comum e a
construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

7. Utilizar as linguagens cartogréafica, grafica e iconogréfica e diferentes géneros textuais e
tecnologias digitais de informagao e comunicagéo no desenvolvimento do raciocinio espago-temporal
relacionado a localizacdo, distancia, direcao, duracdo, simultaneidade, sucesséo, ritmo e conexao.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 : Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma

a exercitar o respeito a diferenga em uma sociedade plural e promover os direitos humanos.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EF06CI05) Explicar a organizagéo basica das células e seu papel como unidade estrutural e funcional

dos seres vivos.

(EFO6GEO02) Analisar modificagbes de paisagens por diferentes tipos de sociedade, com destaque para

0S povos originarios.
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(EFO7GEOQ03) Selecionar argumentos que reconhegam as territorialidades dos povos indigenas
originarios, das comunidades remanescentes de quilombos, de povos das florestas e do cerrado, de
ribeirinhos e caigaras, entre outros grupos sociais do campo e da cidade, como direitos legais dessas
comunidades.

(EFO7GE04) Analisar a distribuicdo territorial da populacdo brasileira, considerando a diversidade
étnico-cultural (indigena, africana, europeia e asiatica), assim como aspectos de renda, sexo e idade
nas regides brasileiras.

(EFO8GEO01) Descrever as rotas de dispersdo da populagdo humana pelo planeta e os principais fluxos
migratérios em diferentes periodos da histéria, discutindo os fatores histéricos e condicionantes
fisico-naturais associados a distribuicdo da populagdo humana pelos continentes.

(EFO8GEO02) Relacionar fatos e situagdes representativas da histéria das familias do Municipio em que
se localiza a escola, considerando a diversidade e os fluxos migratérios da populagdo mundial.

(EFO9GEO03) Identificar diferentes manifestagbes culturais de minorias étnicas como forma de
compreender a multiplicidade cultural na escala mundial, defendendo o principio do respeito as
diferengas.

(EFO9GEO4) Relacionar diferencas de paisagens aos modos de viver de diferentes povos na Europa,
Asia e Oceania, valorizando identidades e interculturalidades regionais.

(EFO6HI18) Analisar o papel da religido cristd na cultura e nos modos de organizagao social no periodo
medieval.

(EFO6HI19) Descrever e analisar os diferentes papéis sociais das mulheres no mundo antigo e nas
sociedades medievais.

((EFO7HIM10) Analisar, com base em documentos histdricos, diferentes interpretacdes sobre as
dinamicas das sociedades americanas no periodo colonial.

(EFO7HI12) Identificar a distribuicdo territorial da populagcdo brasileira em diferentes épocas,
considerando a diversidade étnico-racial e étnico-cultural (indigena, africana, europeia e asiatica).

(EFO9HIO1) Descrever e contextualizar os principais aspectos sociais, culturais, econdmicos e politicos
da emergéncia da Republica no Brasil.

(EFO9HI36) Identificar e discutir as diversidades identitarias e seus significados histéricos no inicio do
século XXI, combatendo qualquer forma de preconceito e violéncia.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico-
-informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, considerando suas variagdes de
significado no tempo e no espago, para intervir em situagdes do cotidiano e se posicionar diante de

problemas do mundo contemporaneo.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EFO7GEO02) Analisar a influéncia dos fluxos econdmicos e populacionais na formagéo socioeconémica
e territorial do Brasil, compreendendo os conflitos e as tensdes histéricas e contemporéaneas.

(EFO7GE04) Analisar a distribuicdo territorial da populagdo brasileira, considerando a diversidade
étnico-cultural (indigena, africana, europeia e asiatica), assim como aspectos de renda, sexo e idade
nas regides brasileiras.

(EFO8GE16) Analisar as principais problematicas comuns as grandes cidades latino-americanas,
particularmente aquelas relacionadas a distribuigdo, estrutura e dindamica da populagao e as condi¢des
de vida e trabalho.
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(EFO9GEO2) Analisar a atuagdo das corporagdes internacionais e das organizagdes econdmicas
mundiais na vida da populagdo em relagdo ao consumo, a cultura e a mobilidade.

(EFO9GEO05) Analisar fatos e situagdes para compreender a integragdo mundial (econdmica, politica e
cultural), comparando as diferentes interpretacdes: globalizagdo e mundializago.

(EFO9GE10) Analisar os impactos do processo de industrializagdo na produgédo e circulagdo de
produtos e culturas na Europa, na Asia e na Oceania.

(EFO9GE13) Analisar a importancia da produgdo agropecuaria na sociedade urbano-industrial ante o
problema da desigualdade mundial de acesso aos recursos alimentares e a matéria-prima.

(EFO9GE18) Identificar e analisar as cadeias industriais e de inovacao e as consequéncias dos usos de
recursos naturais e das diferentes fontes de energia (tais como termoelétrica, hidrelétrica, edlica e
nuclear) em diferentes paises.

(EFO6HI19) Descrever e analisar os diferentes papéis sociais das mulheres no mundo antigo e nas
sociedades medievais.

(EFO7HIO3) Identificar aspectos e processos especificos das sociedades africanas e americanas antes
da chegada dos europeus, com destaque para as formas de organizagéo social e o desenvolvimento de
saberes e técnicas.

(EFO7HIO9) Analisar os diferentes impactos da conquista européia da América para as populagdes
amerindias e identificar as formas de resisténcia.

(EFO7HI10) Analisar, com base em documentos histéricos, diferentes interpretacdes sobre as
dindmicas das sociedades americanas no periodo colonial.

(EFO7HI11) Analisar a formagéo histérico-geografica do territério da América portuguesa por meio de
mapas histéricos.

(EFO7HI16) Analisar os mecanismos e as dindmicas de comércio de escravizados em suas diferentes
fases, identificando os agentes responsaveis pelo trafico e as regides e zonas africanas de procedéncia
dos escravizados.

(EFO8HIO3) Analisar os impactos da Revolugéo Industrial na produgao e circulagéo de povos, produtos
e culturas

(EFO8HI21) Identificar e analisar as politicas oficiais com relagdo ao indigena durante o Império.
(EFO9HI12) Analisar a crise capitalista de 1929 e seus desdobramentos em relagédo a economia global.

(EFO9HI18) Descrever e analisar as relagdes entre as transformacdes urbanas e seus impactos na
cultura brasileira entre 1946 e 1964 e na producéo das desigualdades regionais e sociais.

(EFO9HI24) Analisar as transformagdes politicas, econdmicas, sociais e culturais de 1989 aos dias
atuais, identificando questdes prioritarias para a promogéao da cidadania e dos valores democraticos.

(EFO9HI33) Analisar as transformacbes nas relagbes politicas locais e globais geradas pelo
desenvolvimento das tecnologias digitais de informagao e comunicagao.

(EFO9HI35) Analisar os aspectos relacionados ao fendmeno do terrorismo na contemporaneidade,
incluindo os movimentos migratérios e os choques entre diferentes grupos e culturas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: . Identificar, comparar e explicar a intervencdo do ser humano na
natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e propondo ideias e a¢gdes que contribuam para a
transformagéo espacial, social e cultural, de modo a participar efetivamente das dindmicas da vida

social.
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HABILIDADES - ANOS FINAIS
(EFOB6GEO06) Identificar as caracteristicas das paisagens transformadas pelo trabalho humano a partir
do desenvolvimento da agropecuaria e do processo de industrializagao.

(EFO6GEOQ7) Explicar as mudancgas na interagdo humana com a natureza a partir do surgimento das
cidades.

(EFO9GEO02) Analisar a atuagdo das corporagdes internacionais e das organizagbes econdmicas
mundiais na vida da populagdo em relagdo ao consumo, a cultura e a mobilidade.

(EFO6GE12) Identificar o consumo dos recursos hidricos e o uso das principais bacias hidrograficas no
Brasil e no mundo, enfatizando as transformagdes nos ambientes urbanos.

(EFO9GE10) Analisar os impactos do processo de industrializagdo na produgéo e circulagdo de
produtos e culturas na Europa, na Asia e na Oceania.

(EFO9GE13) Analisar a importancia da produgao agropecuaria na sociedade urbano-industrial ante o
problema da desigualdade mundial de acesso aos recursos alimentares e a matéria-prima.

(EFO9GE18) Identificar e analisar as cadeias industriais e de inovagéo e as consequéncias dos usos de
recursos naturais e das diferentes fontes de energia (tais como termoelétrica, hidrelétrica, edlica e
nuclear) em diferentes paises.

(EFO6HI19) Descrever e analisar os diferentes papéis sociais das mulheres no mundo antigo e nas
sociedades medievais.

(EFO7HIO3) Identificar aspectos e processos especificos das sociedades africanas e americanas antes
da chegada dos europeus, com destaque para as formas de organizagao social e o desenvolvimento de
saberes e técnicas.

(EFO7HIO9) Analisar os diferentes impactos da conquista europeia da América para as populagdes
amerindias e identificar as formas de resisténcia.

(EFO7HI10) Analisar, com base em documentos historicos, diferentes interpretagdes sobre as
dinamicas das sociedades americanas no periodo colonial.

(EFO7HI11) Analisar a formagao historico-geografica do territério da América portuguesa por meio de
mapas histéricos.

(EFO7HI16) Analisar os mecanismos e as dindmicas de comércio de escravizados em suas diferentes
fases, identificando os agentes responsaveis pelo trafico e as regides e zonas africanas de procedéncia
dos escravizados.

(EFO8HIO3) Analisar os impactos da Revolugao Industrial na producgéo e circulagéo de povos, produtos
e culturas

(EFO8HI21) Identificar e analisar as politicas oficiais com relagéo ao indigena durante o Império.

(EFO9HI12) Analisar a crise capitalista de 1929 e seus desdobramentos em relagéo a economia global.
(EFO9HI18) Descrever e analisar as relagbes entre as transformagdes urbanas e seus impactos na
cultura brasileira entre 1946 e 1964 e na produgéo das desigualdades regionais e sociais.

(EFO9HI24) Analisar as transformacdes politicas, econdmicas, sociais e culturais de 1989 aos dias
atuais, identificando questdes prioritarias para a promogao da cidadania e dos valores democraticos.

(EFO9HI33) Analisar as transformacbes nas relagdes politicas locais e globais geradas pelo
desenvolvimento das tecnologias digitais de informag&o e comunicacgao.

(EFO9HI35) Analisar os aspectos relacionados ao fenébmeno do terrorismo na contemporaneidade,
incluindo os movimentos migratérios e os choques entre diferentes grupos e culturas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4: Interpretar e expressar sentimentos, crencas e duvidas com relacdo a

si mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com base nos instrumentos de investigacdo das Ciéncias

78



Humanas, promovendo o acolhimento e a valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos sociais,

seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EFO6GEO02) Analisar modificagbes de paisagens por diferentes tipos de sociedade, com destaque para
0S povos originarios.

(EFO7GEQ03) Selecionar argumentos que reconhegam as territorialidades dos povos indigenas
originarios, das comunidades remanescentes de quilombos, de povos das florestas e do cerrado, de
ribeirinhos e caicaras, entre outros grupos sociais do campo e da cidade, como direitos legais dessas
comunidades.

(EFO7GEO04) Analisar a distribuicdo territorial da populagao brasileira, considerando a diversidade
étnico-cultural (indigena, africana, europeia e asiatica), assim como aspectos de renda, sexo e idade
nas regides brasileiras.

(EFO8GEO01) Descrever as rotas de dispersao da populagdo humana pelo planeta e os principais fluxos
migratérios em diferentes periodos da histéria, discutindo os fatores histéricos e condicionantes
fisico-naturais associados a distribuicdo da populagao humana pelos continentes.

(EFO8GEO02) Relacionar fatos e situacdes representativas da histéria das familias do Municipio em que
se localiza a escola, considerando a diversidade e os fluxos migratérios da populagdo mundial.

(EFOBGEO06) Analisar a atuagdo das organizagdes mundiais nos processos de integracdo cultural e
econdmica nos contextos americano e africano, reconhecendo, em seus lugares de vivéncia, marcas
desses processos.

(EFO8GEOQ7) Analisar os impactos geoecondmicos, geoestratégicos e geopoliticos da ascensao dos
Estados Unidos da América no cenario internacional em sua posig¢éo de lideranga global e na relagao
com a China e o Brasil.

(EFO8GE10) Distinguir e analisar conflitos e acdes dos movimentos sociais brasileiros, no campo e na
cidade, comparando com outros movimentos sociais existentes nos paises latino-americanos.

(EFO8GE17) Analisar a segregagédo socioespacial em ambientes urbanos da América Latina, com
atengéo especial ao estudo de favelas, alagados e zona de riscos.

(EFO8GE20) Analisar caracteristicas de paises e grupos de paises da América e da Africa no que

se refere aos aspectos populacionais, urbanos, politicos e econdmicos, e discutir as desigualdades
sociais e econémicas e as pressdes sobre a natureza e suas riquezas (sua apropriagao e valoragao

na producao e circulacdo), o que resulta na espoliagdo desses povos.

(EFO9GEO03) Identificar diferentes manifestagbes culturais de minorias étnicas como forma de
compreender a multiplicidade cultural na escala mundial, defendendo o principio do respeito as
diferencgas.

(EFO9GEQ4) Relacionar diferencas de paisagens aos modos de viver de diferentes povos na Europa,
Asia e Oceania, valorizando identidades e interculturalidades regionais.

(EFO6HIO3) Identificar as hipdteses cientificas sobre o surgimento da espécie humana e sua
historicidade e analisar os significados dos mitos de fundagéo

(EFO6HIO5) Descrever modificagdes da natureza e da paisagem realizadas por diferentes tipos de
sociedade, com destaque para os povos indigenas originarios e povos africanos, e discutir a natureza e
a légica das transformagdes ocorridas.

(EFO6HI18) Analisar o papel da religido cristd na cultura e nos modos de organizagao social no periodo
medieval.

(EFO6HI19) Descrever e analisar os diferentes papéis sociais das mulheres no mundo antigo e nas
sociedades medievais.
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(EFO7HIO1) Explicar o significado de “modernidade” e suas l6gicas de inclusdo e exclusdo, com base
em uma concepgao europeia.

(EFO7HIOS) Identificar e relacionar as vinculagbes entre as reformas religiosas e os processos culturais
e sociais do periodo moderno na Europa e na América.

(EFO8HIO1) Identificar os principais aspectos conceituais do iluminismo e do liberalismo e discutir a
relacdo entre eles e a organizagdo do mundo contemporaneo.

(EFO7HI12) Identificar a distribuicdo territorial da populacdo brasileira em diferentes épocas,
considerando a diversidade étnico-racial e étnico-cultural (indigena, africana, europeia e asiatica).

(EFO8HI14) Discutir a nogao da tutela dos grupos indigenas e a participagdo dos negros na sociedade
brasileira do final do periodo colonial, identificando permanéncias na forma de preconceitos,
esteredtipos e violéncias sobre as populagées indigenas e negras no Brasil e nas Américas.

(EFO8HI22) Discutir o papel das culturas letradas, ndo letradas e das artes na produgdo das
identidades no Brasil do século XIX.

(EFO8HI27) Identificar as tensdes e os significados dos discursos civilizatérios, avaliando seus impactos
negativos para os povos indigenas originarios e as populagdes negras nas Ameéricas.

(EFO9HI36) Identificar e discutir as diversidades identitarias e seus significados histéricos no inicio do
século XXI, combatendo qualquer forma de preconceito e violéncia.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5: Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espaco e
em espagos variados, e eventos ocorridos em tempos diferentes no mesmo espago e em espacos

variados.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EFO6GE11) Analisar distintas interagdes das sociedades com a natureza, com base na distribuicdo dos
componentes fisico-naturais, incluindo as transformagdes da biodiversidade local e do mundo.

(EFO7GEO04) Analisar a distribuicdo territorial da populagao brasileira, considerando a diversidade
étnico-cultural (indigena, africana, europeia e asiatica), assim como aspectos de renda, sexo e idade
nas regides brasileiras.

(EFO7GE12) Comparar unidades de conservagdo existentes no Municipio de residéncia e em outras
localidades brasileiras, com base na organizacdo do Sistema Nacional de Unidades de Conservacao
(SNUC).

(EFO8GEO03) Analisar aspectos representativos da dinamica demografica, considerando caracteristicas
da populagao (perfil etario, crescimento vegetativo e mobilidade espacial).

(EFO8GE20) Analisar caracteristicas de paises e grupos de paises da América e da Africa no que se
refere aos aspectos populacionais, urbanos, politicos e econdmicos, e discutir as desigualdades sociais
e econOmicas e as pressbes sobre a natureza e suas riquezas (sua apropriagdo e valoragdo na
produgéo e circulagao), o que resulta na espoliagdo desses povos.

(EFO8GEZ23) Identificar paisagens da América Latina e associa-las, por meio da cartografia, aos
diferentes povos da regido, com base em aspectos da geomorfologia, da biogeografia e da climatologia.

(EFO8GE24) Analisar as principais caracteristicas produtivas dos paises latino-americanos (como
exploragdo mineral na Venezuela; agricultura de alta especializagdo e exploragdo mineira no Chile;
circuito da carne nos pampas argentinos e no Brasil; circuito da cana-de-agicar em Cuba; poligono
industrial do sudeste brasileiro e plantagdes de soja no centro-oeste; maquiladoras mexicanas, entre
outros).

(EFO9GEO05) Analisar fatos e situagdes para compreender a integragdo mundial (econdmica, politica e
cultural), comparando as diferentes interpretacdes: globalizagdo e mundializago.
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(EFO9GEO7) Analisar os componentes fisico-naturais da Eurasia e os determinantes
histérico-geograficos de sua divisao em Europa e Asia

(EFO9GEOQ8) Analisar transformacGes territoriais, considerando o movimento de fronteiras, tensoes,
conflitos e multiplas regionalidades na Europa, na Asia e na Oceania.

(EFO9GEO09) Analisar caracteristicas de paises e grupos de paises europeus, asiaticos e da Oceania
em seus aspectos populacionais, urbanos, politicos e econémicos, e discutir suas desigualdades
sociais e econdmicas e pressdes sobre seus ambientes fisico-naturais

((EFO9GE12) Relacionar o processo de urbanizagdo as transformagdes da produgao agropecuaria, a
expansao do desemprego estrutural e ao papel crescente do capital financeiro em diferentes paises,
com destaque para o Brasil.

(EFO9GE14) Elaborar e interpretar graficos de barras e de setores, mapas tematicos e esquematicos
(croquis) e anamorfoses geograficas para analisar, sintetizar e apresentar dados e informagdes sobre
diversidade, diferencas e desigualdades sociopoliticas e geopoliticas mundiais.

(EFO9GE15) Comparar e classificar diferentes regides do mundo com base em informacdes
populacionais, econémicas e socioambientais representadas em mapas tematicos e com diferentes
projecdes cartograficas.

(EFO9GE17) Explicar as caracteristicas fisico-naturais e a forma de ocupagdo e usos da terra em
diferentes regides da Europa, da Asia e da Oceania.

(EFO6HIO8) ldentificar os espagos territoriais ocupados e os aportes culturais, cientificos, sociais e
econdmicos dos astecas, maias e incas e dos povos indigenas de diversas regides brasileiras.

(EFO7HIO02) Identificar conexdes e interagbes entre as sociedades do Novo Mundo, da Europa, da
Africa e da Asia no contexto das navegagdes e indicar a complexidade e as interagdes que ocorrem nos
Oceanos Atlantico, indico e Pacifico.

(EFO7HIO3) Identificar aspectos e processos especificos das sociedades africanas e americanas antes
da chegada dos europeus, com destaque para as formas de organizagéo social e o desenvolvimento de
saberes e técnicas.

(EFO7HIO4) Identificar as principais caracteristicas dos Humanismos e dos Renascimentos e analisar
seus significados.

(EFO8HI02) Identificar as particularidades politico-sociais da Inglaterra do século XVII e analisar os
desdobramentos posteriores a Revolugao Gloriosa.

(EFO8HIOQ7) ldentificar e contextualizar as especificidades dos diversos processos de independéncia
nas Américas, seus aspectos populacionais e suas conformacgdes territoriais.

(EFO8HIO8) Conhecer o ideario dos lideres dos movimentos independentistas e seu papel nas
revolugdes que levaram a independéncia das colbénias hispano-americanas.

(EFO8HI12) Caracterizar a organizacao politica e social no Brasil desde a chegada da Corte
portuguesa, em 1808, até 1822 e seus desdobramentos para a histéria politica brasileira.

(EFO8HI24) Reconhecer os principais produtos, utilizados pelos europeus, procedentes do continente
africano durante o imperialismo e analisar os impactos sobre as comunidades locais na forma de
organizacao e exploragao econdémica.

(EFO8HI25) Caracterizar e contextualizar aspectos das relagdes entre os Estados Unidos da América e
a América Latina no século XIX.

(EFO9HIO1) Descrever e contextualizar os principais aspectos sociais, culturais, econdmicos e politicos
da emergéncia da Republica no Brasil.

(EFO9HI02) Caracterizar e compreender os ciclos da historia republicana, identificando particularidades
da histdria local e regional até 1954.

(EFO9HI17) Identificar e analisar processos sociais, econdmicos, culturais e politicos do Brasil a partir
de 1946.
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(EFO9HI28) Identificar e analisar aspectos da Guerra Fria, seus principais conflitos e as tensdes
geopoliticas no interior dos blocos liderados por soviéticos e estadunidenses.

(EFO9HI29) Descrever e analisar as experiéncias ditatoriais na América Latina, seus procedimentos e
vinculos com o poder, em nivel nacional e internacional, e a atuacdo de movimentos de contestagao as
ditaduras.

(EFO9HI31) Descrever e avaliar os processos de descolonizagdo na Africa e na Asia

(EFO9HI35) Analisar os aspectos relacionados ao fenbmeno do terrorismo na contemporaneidade,
incluindo os movimentos migratorios e os choques entre diferentes grupos e culturas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6: Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias
Humanas, para negociar e defender ideias e opinides que respeitem e promovam os direitos humanos e
a consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo voltados para o bem

comum e a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EFO6GEO01) Comparar modificagbes das paisagens nos lugares de vivéncia e os usos desses lugares
em diferentes tempos.

(EFO6GEOQ7) Explicar as mudancas na interagdo humana com a natureza a partir do surgimento das
cidades.

(EFO7GE04) Analisar a distribuicdo territorial da populagdo brasileira, considerando a diversidade
étnico-cultural (indigena, africana, europeia e asiatica), assim como aspectos de renda, sexo e idade
nas regides brasileiras.

(EFO8GEO06) Analisar a atuagao das organizagdes mundiais nos processos de integragao cultural

e econdmica nos contextos americano e africano, reconhecendo, em seus lugares de vivéncia,

marcas desses processos

(EFO8GE10) Distinguir e analisar conflitos e a¢cdes dos movimentos sociais brasileiros, no campo e na
cidade, comparando com outros movimentos sociais existentes nos paises latino-americanos.

(EFO8GE11) Analisar areas de conflito e tensbes nas regides de fronteira do continente
latino-americano e o papel de organismos internacionais e regionais de cooperagao nesses cenarios.

(EFO8GE20) Analisar caracteristicas de paises e grupos de paises da América e da Africa no que se
refere aos aspectos populacionais, urbanos, politicos e econémicos, e discutir as desigualdades sociais
e econbmicas e as pressdes sobre a natureza e suas riquezas (sua apropriagdo e valoragdo na
producéo e circulagao), o que resulta na espoliagdo desses povos.

(EFO9GEO02) Analisar a atuagdo das corporagdes internacionais e das organizagbes econdmicas
mundiais na vida da populagdo em relagdo ao consumo, a cultura e a mobilidade.

(EFO9GEO03) Identificar diferentes manifestagbes culturais de minorias étnicas como forma de
compreender a multiplicidade cultural na escala mundial, defendendo o principio do respeito as
diferencgas.

(EFO9GEOQ8) Analisar transformacdes territoriais, considerando o movimento de fronteiras, tensoes,
conflitos e multiplas regionalidades na Europa, na Asia e na Oceania.

(EFO9GEO09) Analisar caracteristicas de paises e grupos de paises europeus, asiaticos e da Oceania
em seus aspectos populacionais, urbanos, politicos e econémicos, e discutir suas desigualdades
sociais e econdmicas e pressodes sobre seus ambientes fisico-naturais

((EFO9GE12) Relacionar o processo de urbanizagdo as transformagdes da produgao agropecuaria, a
expansao do desemprego estrutural e ao papel crescente do capital financeiro em diferentes paises,
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com destaque para o Brasil.

(EFO9GE14) Elaborar e interpretar graficos de barras e de setores, mapas tematicos e esquematicos
(croquis) e anamorfoses geograficas para analisar, sintetizar e apresentar dados e informagdes sobre
diversidade, diferencas e desigualdades sociopoliticas e geopoliticas mundiais.

(EFO9GE15) Comparar e classificar diferentes regides do mundo com base em informacdes
populacionais, econbémicas e socioambientais representadas em mapas tematicos e com diferentes
projecdes cartograficas.

(EFO09GE17) Explicar as caracteristicas fisico-naturais e a forma de ocupagdo e usos da terra em
diferentes regides da Europa, da Asia e da Oceania.

(EFO6HIO8) ldentificar os espagos territoriais ocupados e os aportes culturais, cientificos, sociais e
econdmicos dos astecas, maias e incas e dos povos indigenas de diversas regides brasileiras.

(EFO6HI12) Associar o conceito de cidadania a dindmicas de inclusdo e exclusdo na Grécia e Roma
antigas

(EFO6HI14) Identificar e analisar diferentes formas de contato, adaptagéo ou exclusdo entre
populagdes em diferentes tempos e espacgos.

(EFO6HI19) Descrever e analisar os diferentes papéis sociais das mulheres no mundo antigo e nas
sociedades medievais.

(EFO7HIO1) Explicar o significado de “modernidade” e suas logicas de inclusdo e exclusdo, com base
€m uma concepgao europeia.

(EFO7HI16) Analisar os mecanismos e as dindmicas de comércio de escravizados em suas
diferentes fases, identificando os agentes responsaveis pelo trafico e as regides e zonas
africanas de procedéncia dos escravizados

(EFO7HI17) Discutir as razbes da passagem do mercantilismo para o capitalismo.

(EFO8HI14) Discutir a nocao da tutela dos grupos indigenas e a participacao dos negros na sociedade
brasileira do final do periodo colonial, identificando permanéncias na forma de preconceitos,
esteredtipos e violéncias sobre as populacdes indigenas e negras no Brasil e nas Américas.
(EFO8HI20) Identificar e relacionar aspectos das estruturas sociais da atualidade com os legados da
escravidao no Brasil e discutir a importancia de acdes afirmativas.

(EFO8HI22) Discutir o papel das culturas letradas, ndo letradas e das artes na producdo das
identidades no Brasil do século XIX.

(EFO8HI23) Estabelecer relagdes causais entre as ideologias raciais e o determinismo no contexto do
imperialismo europeu e seus impactos na Africa e na Asia.

(EFO8HI27) Identificar as tensdes e os significados dos discursos civilizatérios, avaliando seus impactos
negativos para os povos indigenas originarios e as populagdes negras nas Américas.

(EFO9HI04) Discutir a importancia da participagdo da populagao negra na formagéo econémica, politica
e social do Brasil.

(EFO9HIO7) Identificar e explicar, em meio a légicas de inclusdo e exclusdo, as pautas dos povos
indigenas, no contexto republicano (até 1964), e das populagbes afrodescendentes.

(EFO9HIO9) Relacionar as conquistas de direitos politicos, sociais e civis a atuagdo de movimentos
sociais.

(EFO9HI16) Relacionar a Carta dos Direitos Humanos ao processo de afirmacado dos direitos
fundamentais e de defesa da dignidade humana, valorizando as instituigbes voltadas para a defesa
desses direitos e para a identificacdo dos agentes responsaveis por sua violacao.

(EFO9HI26) Discutir e analisar as causas da violéncia contra popula¢cdes marginalizadas (negros,
indigenas, mulheres, homossexuais, camponeses, pobres etc.) com vistas a tomada de consciéncia € a
construcdo de uma cultura de paz, empatia e respeito as pessoas.

(EFO9HI36) Identificar e discutir as diversidades identitarias e seus significados histéricos no inicio do
século XXI, combatendo qualquer forma de preconceito e violéncia.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 7: Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes
géneros textuais e tecnologias digitais de informagéo e comunicagédo no desenvolvimento do raciocinio
espaco-temporal relacionado a localizagédo, distancia, diregdo, duracdo, simultaneidade, sucessao,

ritmo e conex&o.

HABILIDADES - ANOS FINAIS

(EFOB6GEO08) Medir distancias na superficie pelas escalas graficas e numéricas dos mapas.

(EFO6GE09) Elaborar modelos tridimensionais, blocos-diagramas e perfis topograficos e de
vegetagdo, visando a representacao de elementos e estruturas da superficie terrestre

(EFO7GEO09) Interpretar e elaborar mapas tematicos e historicos, inclusive utilizando tecnologias
digitais, com informacdes demograficas e econdmicas do Brasil (cartogramas), identificando padrdes
espaciais, regionaliza¢des e analogias espaciais.

(EFO8GEO06) Analisar a atuacao das organiza¢gdes mundiais nos processos de integracao cultural

e econOdmica nos contextos americano e africano, reconhecendo, em seus lugares de vivéncia,

marcas desses processos

(EFO7GE10) Elaborar e interpretar graficos de barras, graficos de setores e histogramas, com base em
dados socioecondmicos das regibes brasileiras.

((EFO8GE12) Compreender os objetivos e analisar a importancia dos organismos de integragdo do
territério americano (Mercosul, OEA, OEI, Nafta, Unasul, Alba, Comunidade Andina, Aladi, entre
outros).

(EFO8GE13) Analisar a influéncia do desenvolvimento cientifico e tecnologico na caracterizagéo dos
tipos de trabalho e na economia dos espacos urbanos e rurais da América e da Africa.

(EFO8GE18) Elaborar mapas ou outras formas de representacao cartografica para analisar as redes e
as dindmicas urbanas e rurais, ordenamento territorial, contextos culturais, modo de vida e usos e
ocupacao de solos da Africa e América.

(EFO9GEO03) Identificar diferentes manifestagbes culturais de minorias étnicas como forma de
compreender a multiplicidade cultural na escala mundial, defendendo o principio do respeito as
diferencgas.

(EFO9GE14) Elaborar e interpretar graficos de barras e de setores, mapas tematicos e esquematicos
(croquis) e anamorfoses geograficas para analisar, sintetizar e apresentar dados e informagdes sobre
diversidade, diferengas e desigualdades sociopoliticas e geopoliticas mundiais.

(EFO9GE15) Comparar e classificar diferentes regides do mundo com base em informacdes
populacionais, econbémicas e socioambientais representadas em mapas tematicos e com diferentes
projecdes cartograficas.

(EFO6HI01) Identificar diferentes formas de compreensédo da nogéo de tempo e de periodizagao dos
processos histéricos (continuidades e rupturas).

(EFO6HIO8) Identificar os espacgos territoriais ocupados e os aportes culturais, cientificos, sociais e
econdmicos dos astecas, maias e incas e dos povos indigenas de diversas regides brasileiras.

(EFO7HIO7) Descrever os processos de formacgdo e consolidagdo das monarquias e suas principais
caracteristicas com vistas a compreenséao das razdes da centralizagao politica.

(EFO7HI10) Analisar, com base em documentos histéricos, diferentes interpretacdes sobre as
dindmicas das sociedades americanas no periodo colonial.

(EFO8HIO1) Identificar os principais aspectos conceituais do iluminismo e do liberalismo e discutir a
relacdo entre eles e a organizagdo do mundo contemporaneo.



(EFO8HI15) Identificar e analisar o equilibrio das forgas e os sujeitos envolvidos nas disputas politicas
durante o Primeiro e o Segundo Reinado.

(EFO8HI16) Identificar, comparar e analisar a diversidade politica, social e regional nas rebelides e nos
movimentos contestatérios ao poder centralizado.

(EFO8HI19) Formular questionamentos sobre o legado da escraviddo nas Américas, com base na
selecao e consulta de fontes de diferentes naturezas.

(EFO9HI23) Identificar direitos civis, politicos e sociais expressos na Constituicdo de 1988 e
relaciona-los a nogéo de cidadania e ao pacto da sociedade brasileira de combate a diversas formas de
preconceito, como o racismo.

(EFO9HI24) Analisar as transformacdes politicas, econdmicas, sociais e culturais de 1989 aos dias
atuais, identificando questdes prioritarias para a promogao da cidadania e dos valores democraticos.

(EFO9HI25) Relacionar as transformacgdes da sociedade brasileira aos protagonismos da sociedade civil
apo6s 1989.
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Considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as competéncias gerais da
Educacgédo Basica e com as da area de Ciéncias Humanas do Ensino Fundamental, no Ensino Médio,
a area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas busca garantir aos alunos o desenvolvimento de
competéncias especificas. Relacionadas a cada uma delas, s&o indicadas, posteriormente,

habilidades a serem alcancadas nesta etapa.

3.3.4.2 Competéncias e Habilidades especificas para o Ensino Médio

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Analisar processos politicos, econémicos, sociais, ambientais e
culturais nos dmbitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade
de procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnolégicos, de modo a compreender e posicionar-se
criticamente em relagao a eles, considerando diferentes pontos de vista e tomando decisdes baseadas

em argumentos e fontes de natureza cientifica.

Nessa competéncia especifica, pretende-se ampliar as capacidades dos alunos de elaborar
hipoéteses e compor argumentos com base na sistematizagdo de dados (de natureza quantitativa e
qualitativa); compreender e utilizar determinados procedimentos metodolégicos para discutir
criticamente as circunstancias histéricas favoraveis a emergéncia de matrizes conceituais
dicotbmicas (modernidade/atraso, Ocidente/Oriente, civilizagdo/barbarie, nomadismo/sedentarismo
etc.), contextualizando-as de modo a identificar seu carater redutor da complexidade efetiva da
realidade; e operacionalizar conceitos como etnicidade, temporalidade, memodria, identidade,
sociedade, territorialidade, espacialidade, entre outros, e diferentes linguagens e narrativas que

expressam culturas, conhecimentos, crengas, valores e praticas.
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HABILIDADES

(EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em diversas
linguagens, com vistas a compreenséo de ideias filosoficas e de processos e eventos historicos,
geograficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.

(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstancias historicas, geograficas, politicas,
econdmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, racismo,
evolugdo, modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado
histérico e comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e discursos.

(EM13CHS103) Elaborar hipdteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com base na
sistematizacdo de dados e informagdes de diversas naturezas (expressfes artisticas, textos
filoséficos e sociolégicos, documentos histéricos e geograficos, graficos, mapas, tabelas, tradicdes
orais, entre outros).

(EM13CHS104) Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a identificar
conhecimentos, valores, crengas e praticas que caracterizam a identidade e a diversidade cultural de
diferentes sociedades inseridas no tempo e no espaco.

(EM13CHS105) Identificar, contextualizar e criticar tipologias evolutivas (populagbes ndmades e
sedentarias, entre outras) e oposicdes dicotdmicas (cidade/campo, cultura/natureza,
civilizados/barbaros, razdo/emogao, material/virtual etc.), explicitando suas ambiguidades.

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica, diferentes géneros textuais
e tecnologias digitais de informagcédo e comunicagédo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se comunicar, acessar e difundir
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Analisar a formagao de territérios e fronteiras em diferentes tempos e
espacos, mediante a compreensao das relagdes de poder que determinam as territorialidades e o papel
geopolitico dos Estados-nacgdes.

Nessa competéncia especifica, pretende-se comparar e avaliar a ocupacédo do espaco e a
delimitagdo de fronteiras, como também o papel dos agentes responsaveis por essas
transformagbes. Os atores sociais (na cidade, no campo, nas zonas limitrofes, em uma regidao, em
um Estado ou mesmo na relagao entre Estados) sao produtores de diferentes territorialidades nas
quais se desenvolvem diferentes formas de negociagao e conflito, igualdade e desigualdade, inclusdo
e exclusdo. Dada a complexidade das relagbes de poder que determinam as territorialidades, dos
fluxos populacionais e da circulagdo de mercadorias, € prioritario considerar o raciocinio geografico e

estratégico, bem como o significado da histéria, da economia e da politica na produgao do espaco.

HABILIDADES

(EM13CHS201) Analisar e caracterizar as dinamicas das populagdes, das mercadorias e do capital
nos diversos continentes, com destaque para a mobilidade e a fixagdo de pessoas, grupos humanos
e povos, em fungdo de eventos naturais, politicos, econémicos, sociais, religiosos e culturais, de
modo a compreender e posicionar-se criticamente em relagdo a esses processos e as possiveis
relacdes entre eles.




88

(EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturacédo e nas dindmicas de
grupos, povos e sociedades contemporaneos (fluxos populacionais, financeiros, de mercadorias, de
informacgdes, de valores éticos e culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decisdes politicas,
sociais, ambientais, econdmicas e culturais.

(EM13CHS203) Comparar os significados de territério, fronteiras e vazio (espacial, temporal e
cultural) em diferentes sociedades, contextualizando e relativizando visdes dualistas
(civilizagao/barbarie, nomadismo/sedentarismo, esclarecimento/obscurantismo, cidade/campo, entre
outras).

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupagéo do espaco e a formagéao de territérios,
territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes (como grupos sociais e
culturais, impérios, Estados Nacionais e organismos internacionais) e considerando os conflitos
populacionais (internos e externos), a diversidade étnico-cultural e as caracteristicas
socioecondmicas, politicas e tecnoldgicas.

(EM13CHS205) Analisar a produgéo de diferentes territorialidades em suas dimensdes culturais,
econOmicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil e no mundo contemporaneo, com destaque
para as culturas juvenis.

(EM13CHS206) Analisar a ocupacdo humana e a producdo do espago em diferentes tempos,
aplicando os principios de localizagdo, distribuicdo, ordem, extenséo, conexao, arranjos, casualidade,
entre outros que contribuem para o raciocinio geografico.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Analisar e avaliar criticamente as relagdes de diferentes grupos,
povos e sociedades com a natureza (produgéo, distribuicdo e consumo) e seus impactos econdmicos e
socioambientais, com vistas a proposi¢do de alternativas que respeitem e promovam a consciéncia, a
ética socioambiental e o consumo responsavel em admbito local, regional, nacional e global.

Essa competéncia especifica se propde analisar os paradigmas que refletem pensamentos e
saberes de diferentes grupos, povos e sociedades (incluindo-se os indigenas, quilombolas e demais
povos e populagdes tradicionais), levando em consideragao suas formas de apropriagdo da natureza,
extragao, transformagédo e comercializagdo de recursos naturais, suas formas de organizagao social
e politica, as relagbes de trabalho, os significados da produgéo de sua cultura material e imaterial e
suas linguagens.

Considerando a presenga, na contemporaneidade, da cultura de massa e das culturas
juvenis, é importante compreender os significados de objetos derivados da industria cultural, os
instrumentos publicitarios utilizados, o funcionamento da propaganda e do marketing, sua semibtica e
seus elementos persuasivos, os papéis das novas tecnologias e os aspectos psicoldgicos e afetivos

do consumismo.

HABILIDADES

(EM13CHS301) Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos de producao,
reaproveitamento e descarte de residuos em metrépoles, areas urbanas e rurais, e comunidades
com diferentes caracteristicas socioecondmicas, e elaborar e/ou selecionar propostas de agao que
promovam a sustentabilidade socioambiental, o combate a poluigdo sistémica e o consumo
responsavel.




89

(EM13CHS302) Analisar e avaliar criticamente os impactos econémicos e socioambientais de
cadeias produtivas ligadas a exploracdo de recursos naturais e as atividades agropecuarias em
diferentes ambientes e escalas de analise, considerando o modo de vida das populagdes locais —
entre elas as indigenas, quilombolas e demais comunidades tradicionais —, suas praticas
agroextrativistas e 0 compromisso com a sustentabilidade.

(EM13CHS303) Debater e avaliar o papel da industria cultural e das culturas de massa no estimulo
ao consumismo, seus impactos econdmicos e socioambientais, com vistas a percepgao critica das
necessidades criadas pelo consumo e a adogao de habitos sustentaveis.

(EM13CHS304) Analisar os impactos socioambientais decorrentes de praticas de instituicdes
governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as origens dessas praticas, selecionando,
incorporando e promovendo aquelas que favoregam a consciéncia e a ética socioambiental e o
consumo responsavel.

(EM13CHS305) Analisar e discutir o papel e as competéncias legais dos organismos nacionais e
internacionais de regulagéo, controle e fiscalizagdo ambiental e dos acordos internacionais para a
promogao e a garantia de praticas ambientais sustentaveis.

(EM13CHS306) Contextualizar, comparar e avaliar os impactos de diferentes modelos
socioecondmicos no uso dos recursos naturais e na promogao da sustentabilidade econémica e
socioambiental do planeta (como a adogado dos sistemas da agrobiodiversidade e agroflorestal por
diferentes comunidades, entre outros).

COMPETENCIA ESPECIFICA 4: Analisar as relacdes de produgao, capital e trabalho em diferentes
territérios, contextos e culturas, discutindo o papel dessas relagdes na construgéo, consolidagéo e
transformagéo das sociedades.

Nessa competéncia especifica, pretende-se que os estudantes compreendam o significado
de trabalho em diferentes culturas e sociedades, suas especificidades e o0s processos de
estratificacdo social caracterizados por uma maior ou menor desigualdade econdémico-social e
participacédo politica. Além disso, € importante que os indicadores de emprego, trabalho e renda
sejam analisados em contextos especificos que favorecam a compreensdo tanto da sociedade e
suas implicagbes sociais quanto das dinamicas de mercado delas decorrentes. Ja a investigagao
acerca das transformacgdes técnicas, tecnoldgicas e informacionais deve enfatizar as novas formas

de trabalho, bem como seus efeitos, especialmente em relagao aos jovens e as futuras geragdes.

HABILIDADES

(EM13CHS401) Identificar e analisar as relagbes entre sujeitos, grupos, classes sociais e sociedades
com culturas distintas diante das transformacdes técnicas, tecnolégicas e informacionais e das novas
formas de trabalho ao longo do tempo, em diferentes espacos (urbanos e rurais) e contextos.

(EM13CHS402) Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em diferentes
espagos, escalas e tempos, associando-os a processos de estratificacdo e desigualdade
socioecondmica.

(EM13CHS403) Caracterizar e analisar os impactos das transformacdes tecnolégicas nas relagdes
sociais e de trabalho proprias da contemporaneidade, promovendo agdes voltadas a superagao das
desigualdades sociais, da opressao e da violagdo dos Direitos Humanos.
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(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes circunstancias e
contextos histéricos e/ou geogréaficos e seus efeitos sobre as geragdes, em especial, os jovens,
levando em consideracdo, na atualidade, as transformacgdes técnicas, tecnolégicas e informacionais.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5: Identificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e
violéncia, adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos
Humanos.

O exercicio de reflexdo, que preside a construgdo do pensamento filoséfico, permite aos
jovens compreender os fundamentos da ética em diferentes culturas, estimulando o respeito as
diferencas (linguisticas, culturais, religiosas, étnico-raciais etc.), a cidadania e aos Direitos Humanos.
Ao realizar esse exercicio na abordagem de circunstancias da vida cotidiana, os estudantes podem
desnaturalizar condutas, relativizar costumes e perceber a desigualdade, o preconceito e a
discriminagdo presentes em atitudes, gestos e silenciamentos, avaliando as ambiguidades e

contradigbes presentes em politicas publicas tanto de ambito nacional como internacional.

HABILIDADES

(EM13CHS501) Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, tempos e espacos,
identificando processos que contribuem para a formagéo de sujeitos éticos que valorizem a liberdade,
a cooperagao, a autonomia, o empreendedorismo, a convivéncia democratica e a solidariedade.

(EM13CHS502) Analisar situagbes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc.,
desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito, intolerancia e
discriminagéo, e identificar agdes que promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito
as diferencas e as liberdades individuais.

(EM13CHS503) Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbdlica, psicoldgica etc.), suas
principais vitimas, suas causas sociais, psicoldgicas e afetivas, seus significados e usos politicos,

sociais e culturais, discutindo e avaliando mecanismos para combaté-las, com base em argumentos
éticos.

(EM13CHS504) Analisar e avaliar os impasses ético-politicos decorrentes das transformagdes
culturais, sociais, historicas, cientificas e tecnolégicas no mundo contemporaneo e seus
desdobramentos nas atitudes e nos valores de individuos, grupos sociais, sociedades e culturas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6: Participar do debate publico de forma critica, respeitando diferentes
posicdes e fazendo escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Para o desenvolvimento dessa competéncia especifica, a politica sera explorada como
instrumento que permite as pessoas explicitar e debater ideias, abrindo caminho para o respeito a
diferentes posicionamentos em uma dada sociedade. Desse modo, espera-se que os alunos
reconhecam que o debate publico — marcado pelo respeito a liberdade, autonomia e consciéncia

critica — orienta escolhas e fortalece o exercicio da cidadania e o respeito a diferentes projetos de
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vida.

HABILIDADES

(EM13CHS601) Identificar e analisar as demandas e os protagonismos politicos, sociais e culturais
dos povos indigenas e das populagdes afrodescendentes (incluindo as quilombolas) no Brasil
contemporéneo considerando a histéria das Américas e o contexto de excluséo e inclusao precaria
desses grupos na ordem social e econdbmica atual, promovendo agbes para a reducdo das
desigualdades étnico-raciais no pais.

(EM13CHS602) Identificar e caracterizar a presenca do paternalismo, do autoritarismo e do
populismo na politica, na sociedade e nas culturas brasileira e latino-americana, em periodos
ditatoriais e democraticos, relacionando-os com as formas de organizagdo e de articulagdo das
sociedades em defesa da autonomia, da liberdade, do dialogo e da promogao da democracia, da
cidadania e dos direitos humanos na sociedade atual.

(EM13CHS603) Analisar a formagao de diferentes paises, povos e nagdes e de suas experiéncias
politicas e de exercicio da cidadania, aplicando conceitos politicos basicos (Estado, poder, formas,
sistemas e regimes de governo, soberania etc.).

(EM13CHS604) Discutir o papel dos organismos internacionais no contexto mundial, com vistas a
elaboragdo de uma visdo critica sobre seus limites e suas formas de atuagdo nos paises,
considerando os aspectos positivos e negativos dessa atuagéo para as populagdes locais.

(EM13CHS605) Analisar os principios da declaracao dos Direitos Humanos, recorrendo as noc¢des de
justica, igualdade e fraternidade, identificar os progressos e entraves a concretizagao desses direitos
nas diversas sociedades contemporaneas e promover a¢des concretas diante da desigualdade e das
violagbes desses direitos em diferentes espacgos de vivéncia, respeitando a identidade de cada grupo
e de cada individuo.

(EM13CHS606) Analisar as caracteristicas socioecondmicas da sociedade brasileira — com base na
analise de documentos (dados, tabelas, mapas etc.) de diferentes fontes — e propor medidas para

enfrentar os problemas identificados e construir uma sociedade mais préspera, justa e inclusiva, que
valorize o protagonismo de seus cidaddos e promova o autoconhecimento, a autoestima, a
autoconfianca e a empatia.

AREA DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

Perfil Docente
Licenciado em Histdria ou Geografia com experiéncia profissional no Ensino Médio.
Licenciado em Filosofia ou Sociologia com experiéncia profissional no Ensino Médio.

Referéncias

ADAO, Edilson; FURQUIN JR., Laércio. 360° - Geografia em rede. Sao Paulo: FTP, 2015.

ALVES, Alexandre; OLIVEIRA, Leticia Fagundes de. Conexdes com a Histoéria. 3. ed. Sdo Paulo:
Moderna, 2016. 3 v.

ARANHA, Maria Lucia Arruda. Filosofando: introdugéo a filosofia. 6. ed. Sdo Paulo: Moderna, 2016.
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BARROS, Celso de; AMORIM, Henrique. Sociologia hoje. Sdo Paulo: Atica, 2016.
BELO, Renato dos Santos. 360° - Filosofia: historia e dilemas. Sao Paulo: FTD, 2015.

BOULOS JUNIOR, Alfredo. 360° - Histéria, Sociedade e Cidadania. Sdo Paulo: FTD, 2017.

TERRA, Lygia et al. Conexées: estudos de geografia geral e do Brasil. 3. ed. Sdo Paulo: Moderna,
2016. 3 v.

SILVA, Afranio et al. Sociologia em movimento. 2. ed. S0 Paulo: Moderna, 2016.

3.4 Componentes Curriculares Diversificados e Itinerarios Formativos

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um marco essencial para a educacgao brasileira,
estabelecendo diretrizes que garantem uma formacgao integral dos estudantes, ao mesmo tempo em que
promove uma educagao equitativa e de qualidade para todos. Sua estrutura promove a valorizagdo do
conhecimento académico, mas também prioriza o desenvolvimento de competéncias socioemocionais,
essenciais para a vida em sociedade. A BNCC confirma que o aprendizado vai além das disciplinas
tradicionais, envolvendo a capacidade de reflexao critica, o trabalho colaborativo, a empatia e a resolugéo
de problemas em contextos reais.

Dentro dessa abordagem diversificada, o Colégio Unochapecd implementou os Componentes
Curriculares Diversificados nos Anos Finais do Ensino Fundamental e os Itinerarios Formativos no Ensino
Médio. Eles oferecem aos estudantes a oportunidade de aprofundar seus conhecimentos nas areas de
conhecimento ou nas éareas de maior interesse ou homologagbes ao seu projeto de vida. Com opgodes
que abrangem as areas de Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas, além da Formagao Técnica e Profissional, os ltinerarios Formativos ampliam as possibilidades

de personalizagédo da jornada escolar, respeitando a individualidade e o protagonismo juvenil.

UNIDADE TEMATICA DIVERSIFICADA
COMUNICACAO, ARTE E EXPRESSAO CULTURAL

Competéncia Geral : 3e 4

Habilidades

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e
praticas artistico-visuais e cultivar a percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio imagético.

(EF69LP46) Participar de praticas de compartilhamento de leitura/recep¢do de obras literarias/
manifestagdes artisticas, como rodas de leitura, clubes de leitura, eventos de contagéo de histdrias,
de leituras dramaticas, de apresentagbes teatrais, musicais e de filmes, cineclubes, festivais de
video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais tematicas (de leitores, de cinéfilos, de
musica etc.), dentre outros, tecendo, quando possivel, comentarios de ordem estética e afetiva e
justificando suas apreciagdes, escrevendo comentérios e resenhas para jornais, blogs e redes sociais
e utilizando formas de expressdo das culturas juvenis, tais como, vlogs e podcasts culturais
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(literatura, cinema, teatro, musica), playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos,
fanclipes, posts em fanpages, trailer honesto, video-minuto, dentre outras possibilidades de praticas
de apreciacao e de manifestagdo da cultura de fas.

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
e favorecendo a construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens artisticas

Perfil do docente

Licenciado em Arte, Lingua Portuguesa e Literatura com experiéncia no Ensino Fundamental e Ensino
Médio.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia, materiais de apoio gerais.

BARBOSA, Ana Mae. A Imagem no Ensino da Arte. Editora Perspectiva, 2002.
DEWEY, John. Arte como Experiéncia. Editora Martins Fontes, 2010

UNIDADE TEMATICA DIVERSIFICADA
RESPONSABILIDADE, CIDADANIA E SUSTENTABILIDADE

Competéncia Geral: 10

Habilidades

(EF09CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solugao de problemas ambientais da cidade
ou da comunidade, com base na analise de agdes de consumo consciente e de sustentabilidade
bem-sucedidas.

(EFO07CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimensbes
da vida humana, considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.

Perfil do docente

Licenciado em Quimica, Fisica, Biologia, Historia e Sociologia com experiéncia no Ensino
Fundamental e Ensino Médio.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia, materiais de apoio gerais.

JACOBI, Pedro R. Educagdao Ambiental, Cidadania e Sustentabilidade. Sao Paulo: Annablume,
2005.

CARVALHO, Anna Maria Pessoa de et al. Ciéncias: Projeto Arariba — 7° Ano . S&o Paulo: Editora
Moderna , 2017

UNIDADE TEMATICA DIVERSIFICADA B
EMPREENDEDORISMO TECNOLOGIA E INOVACAO
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Competéncia Geral: 1 e 2

Habilidades

(EFO9MA20) Reconhecer, em experimentos aleatérios, eventos independentes e dependentes e
calcular a probabilidade de sua ocorréncia, nos dois casos.

EF09GEO1: Analisar a organizagdo do espacgo geografico e suas transformagées ao longo do tempo,
identificando oportunidades de desenvolvimento sustentavel.

(EFO9MA20) Reconhecer, em experimentos aleatérios, eventos independentes e dependentes e
calcular a probabilidade de sua ocorréncia, nos dois casos.

EF09CI01: Investigar fendmenos naturais e tecnolégicos, propondo solugbes inovadoras para
problemas ambientais e sociais.

EF09CI02: Utilizar o método cientifico para desenvolver projetos de pesquisa, promovendo a
criatividade e a inovagao.

EF09CI03: Aplicar conhecimentos de ciéncias para resolver problemas praticos do cotidiano,
incentivando o pensamento critico e a inovagao.

EFO09MAO1: Resolver problemas que envolvam variagao e interdependéncia entre grandezas,
desenvolvendo habilidades de planejamento e monitoramento.

EFO09MAO02: Utilizar representagdes matematicas para comunicar ideias e solugdes de forma clara e
eficaz.

EF09MAQ3: Analisar dados e informagdes para tomar decisdes informadas, promovendo a avaliagdo
de riscos e oportunidades.

Perfil do docente

Licenciado na area de Ciéncias Humanas, Matematica, com conhecimento na area de negdcios,
finangas e empreendedorismo em nivel intermediario e experiéncia na area. Experiéncia na docéncia
nos Anos Finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio

Recursos necessarios

Sala de aula, computador com acesso a internet, materiais didaticos disponibilizados pelo professor
para atividades praticas (copias/apostilas).

DORNELAS José. Empreendedorismo: Transformando Ideias em Negdcios.Editora: Campus Rio de
Janeiro, 2018

DORNELAS, José. Manual do Empreendedorismo e Gestao.Atlas: Sdo Paulo, 2014

Chiavenato, Idalberto. Administracdo de Pequenas e Médias Empresas, Manole Barueri: 2005

UNIDADE TEMATICA DIVERSIFICADA
STEAM

Competéncia Geral: 5
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Habilidades

(EFO9MAOQ7: Resolver e elaborar problemas que envolvam as relagbes entre diferentes unidades de
medida, utilizando as tecnologias digitais de informagdo e comunicagédo (TDIC) para a resolugdo de
problemas.

EF09CIO1: Avaliar as implicagbes sociais, ambientais e econbémicas da producdo e do consumo de
energia, propondo solugdes para a redu¢cado do consumo e para o uso sustentavel dos recursos
naturais.

EF09TIO1: Utilizar ferramentas tecnoldgicas para a criagao de projetos que envolvam programagéo,
robdtica e outras tecnologias, promovendo a inovagéo e a resolugéo de problemas.

EF09ARO01: Explorar e utilizar diferentes linguagens artisticas (visuais, cénicas, musicais) para
expressar ideias, sentimentos e experiéncias, integrando-as com outras areas do conhecimento.

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimensdes
da vida humana, considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.

Perfil do docente

Licenciado na area de Ciéncias da Natureza e Matematica, com conhecimento e experiéncia na
area de inovacao. Experiéncia na docéncia nos Anos Finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia, materiais de apoio gerais.

YAKMAN, Georgette; Lee, Hyonyong. Educacao STEAM: Teoria e Pratica. Springer, Sao Paulo, 2019.

HARRIS, Shawna Longo; BERKE, Zachary Gates. Integrando STEM com Musica: Um Guia para Criar
Licoes e Projetos STEAM. Oxford University Press, Sdo Paulo, 2020

WILKINSON, Karen; Petrich, Mike. A Arte de Tinkering. Weldon Owen, Sao Paulo, 2014

UNIDADE TEMATICA DIVERSIFICADA
COMUNICAGAO E PRODUGAO TEXTUAL

Competéncia Geral: 4

Habilidades

EF69LPO7: Produzir textos em diferentes géneros, considerando sua adequagao ao contexto de
producéo e circulagado, utilizando estratégias de planejamento, elaboragao, reviséo, edigao e reescrita.

EF69LPO08: Analisar e refletir sobre as condigdes de produgao e recepcao dos textos, considerando os
diferentes géneros e midias.

EF69LP09: Utilizar recursos linguisticos e multissemiéticos para produzir textos que atendam a
diferentes propdsitos comunicativos.

EF69LP10: Desenvolver a capacidade de argumentagao e persuasdo em textos escritos, utilizando
evidéncias e exemplos para sustentar pontos de vista.
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Perfil do docente

Licenciado em Lingua Portuguesa com experiéncia no Ensino Fundamental e Ensino Médio.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia, materiais de apoio gerais.

ANTUNES, Irandé. “Ler e Compreender: Os Sentidos do Texto”. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2003

MARCUSCHI, Luiz Anténio. “Produgao Textual, Analise de Géneros e Compreensio”. Sao Paulo:
Parabola Editorial, 2008

BAKTHIN, Mikhail. “Estética da Criacdo Verbal’. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2011

UNIDADE TEMATICA DIVERSIFICADA
PROGRAMAGAO, ROBOTICA E PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Competéncia Geral: 5

Habilidades

EF09MA12: Utilizar algoritmos e programas de computador para resolver problemas, aplicando
conceitos de légica e programacao.

EFO09CI08: Projetar, construir e programar robds para realizar tarefas especificas, utilizando sensores e

atuadores.

EF09TIO1: Utilizar ferramentas tecnoldgicas para a criagao de projetos que envolvam programagéo,
robdtica e outras tecnologias, promovendo a inovagéo e a resolugéo de problemas.

EF09MA13: Analisar e interpretar dados coletados por meio de sensores em projetos de robética,
utilizando ferramentas digitais para visualizacdo e analise de dados

Perfil do docente

Licenciado em Fisica e Matematica com experiéncia no Ensino Fundamental e Ensino Médio.
Graduado em Ciéncias da Computagao e/ou areas afins.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia, materiais de apoio gerais.

VALENTE, José Armando. Pensamento Computacional na Educagéo Basica. Editora Senac Sao
Paulo, Sao Paulo, 2018

PAPERT, Seymour. A Maquina das Criangas: Repensando a Escola na Era da Informatica. Artmed,
Porto Alegre, 2008.

RESNICK, Mitchel. Jardim de Infancia para a Vida Toda: Por que a Criatividade é Tao Importante na
Educacao. Penso Editora, Porto Alegre, 2018.

3.4.1 Comunicagéo Visual (Habilitagdo Profissional Técnica de Nivel Médio)

Perfil do Egresso



Executa a programacdo visual de pecas de diferentes géneros e formatos visuais,
audiovisuais e interativos. Emprega elementos fundamentais e estéticos do processo de
comunicagao visual. Cria ilustragdes, aplica tipografias e elementos para sistemas de identidade
visual e sinalizagao. Analisa, interpreta e aplica a produgdo da identidade visual das pegas.
Controla, organiza e armazena arquivos e materiais de produgcédo visual em diferentes formatos
digitais.

Eixo Estruturante: Processos Criativos.
Carga Horaria: 1.200 horas.

Competéncias Especificas do Curso:

1. Apropriar-se de conhecimentos e habilidades sobre processos de criagao e produgéao voltad
a expresséo criativa utilizando a linguagem visual
2. Comunicar ideias e disseminar informagdes, por meio de diferentes linguagens, midias e

plataformas, para produzir conhecimentos e construir solugdes inovadoras para problemas
identificados na sociedade e no mundo do trabalho.

3. Utilizar tecnologias especificas, com suas variagdes e aplicagdes em produgdes visuais, por
meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

4. Autoconhecer e valorizar a si mesmo e aos outros, identificando desejos, aptiddes e valores
relevantes para a construgdo de seu Projeto de Vida, a partir de escolhas feitas com

liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Habilidades Especificas:

1. (EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade
e criatividade.

2. (EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.

3. (EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugbes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores pretendidos.

4. (EMIFFTP04) Reconhecer produtos, servigos e/ou processos criativos por meio de frui¢éo,
vivéncias e reflexdo critica sobre as funcionalidades de ferramentas de produtividade, colaboracao
e/ou comunicagao.

5. (EMIFFTPO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver
problemas reais relacionados a produtividade, a colaboragéo e/ou a comunicagao.
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6. (EMIFFTPO6) Propor e testar solugbes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais relacionados a produtividade, a colaboragcdo e/ou a comunicagio, observando a

necessidade de seguir as boas praticas de seguranca da informagéo no uso das ferramentas.

7. Executar a programacéo visual de pegas de diferentes géneros e formatos midiaticos.

8. Desenvolver e empregar elementos fundamentais e estéticos do processo de comunicagéo
visual.

9. Criar ilustragdes, aplicar tipografias e elementos para sistemas de identidade visual e
sinalizagao.

10. Analisar, interpretar e propor a producéo visual de pegas para diferentes midias.

1. Apropriar-se de nogdes de desenhos livre e técnico para desenvolver pegas visuais para

diferentes midias.

12. Exercer protagonismo no processo de construgdo de conhecimentos, representacdes e

valores que incidirdo sobre as tomadas de decisdo ao longo da vida.

Cursos de educacgao superior relacionados com o Itinerario Formativo:

Bacharelado: Artes Visuais; Cinema (ou Comunica¢do Audiovisual); Design (ou Desenho
Industrial); Jornalismo; Moda; Publicidade e Propaganda; Relagbes Publicas.
Tecndlogo: Design de Animagédo; Design de Interiores; Design de Moda; Design de Produto;

Design Grafico; Fotografia; Produgao Audiovisual; Produgdo Multimidia; Produgéo Publicitaria.

Ocupacoes/profissoes que o egresso do Curso podera desempenhar:

Ocupagdes segundo o Catalogo Nacional de Cursos Técnicos:

371305 - Técnico em programagao visual

318405 - Desenhista técnico (artes graficas) Ocupagdes correlatas
também abrangidas:

2611-20 - Editor de Fotografia, Editor de Arte, Editor de Imagem(ns)
3744-05 - Editor de midia audiovisual

7661-55 - Programador visual grafico 7661-20 - Editor de Texto e imagem

Matriz Curricular

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 1
1 1 Projeto de Vida (50 horas)

Competéncia relacionada: 4
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Habilidades

Exercer protagonismo no processo de constru¢ao de conhecimentos, representagbes e valores que
incidirdo sobre as tomadas de decisdo ao longo da vida.

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e culturais, por meio
de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solu¢des
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

Perfil do docente

Licenciado em Filosofia ou Sociologia ou Psicologia ou Ciéncias da Religiao com experiéncia
profissional na formacéo de liderangas juvenis.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia.

Referéncias

ARAUJO, Ulisses; ARANTES, Valéria; PINHEIRO, Viviane. Projetos de vida: fundamentos
psicolégicos, éticos e praticas educacionais. Sdo Paulo: Summus, 2020.

BRASIL. Ministério da Educagéo. Base Nacional Comum Curricular. A educagéo ¢ a base. Brasilia:
MEC, 2018.

SAO PAULO. Secretaria de Estado da Educacgéo. Projeto de vida. Ensino Médio. Caderno do
professor. Material de apoio ao programa ensino integral. Sdo Paulo: SESP, 2014.

VIEIRA, Clara Emilie Boeckmann. Projeto de vida: caminho para o sucesso. Sao Paulo: Educavida,
2018.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 2
1 1 Processos de Criacido e Comunicagao Visual (50 horas)

Competéncia relacionada: 1

Habilidades

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes criativas, artisticas e culturais, por meio
de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFFTP04) Reconhecer produtos, servicos e/ou processos criativos por meio de frui¢cdo, vivéncias
e reflexao critica sobre as funcionalidades de ferramentas de produtividade, colaboragcido e/ou
comunicagao.

Desenvolver e empregar elementos fundamentais e estéticos do processo de comunicacgao visual.
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Perfil do docente

Graduado em Artes Visuais, Cinema (ou Comunicagéo Audiovisual), Design (ou Desenho Industrial),
Jornalismo, Moda, Publicidade e Propaganda, Relagdes Publicas, Design de Animacgéo, Design de
Interiores, Design de Moda, Design de Produto, Design Grafico, Fotografia, Produ¢cdo Audiovisual,
Produgao Multimidia ou Producgéao Publicitaria.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia.

Referéncias
BERGSTROM, Bo. Fundamentos da comunicagio visual. Sdo Paulo: Rosario, 2009.
FARTHING, Stephen. Tudo sobre arte. Rio de Janeiro: Sextante, 2010.

MUNARI, Bruno. Design e comunicagao visual: contribuicdo para uma metodologia didatica. Sao
Paulo: Martins Fontes, 1997.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 3
1 2 Negécios, Finangas e Empreendedorismo (50 horas)

Competéncias relacionadas: 4

Habilidades

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugbes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

(EMIFFTPO6) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a produtividade, a colaboragcdo e/ou a comunicagéo, observando a necessidade de
seguir as boas praticas de seguranga da informacgao no uso das ferramentas.

Exercer protagonismo no processo de constru¢ao de conhecimentos, representagdes e valores que
incidirdo sobre as tomadas de deciséo ao longo da vida.

Perfil do docente

Graduado em Administracao, Ciéncias Contabeis, Ciéncias Econdmicas com conhecimento na area
de negdcios, finangas e empreendedorismo em nivel intermediario e experiéncia na area.

Recursos necessarios

Sala de aula, computador com acesso a internet, materiais didaticos disponibilizados pelo professor
para atividades praticas (copias/apostilas).

Referéncias
MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Empreendedorismo. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2012.
LEITE, Emanuel. O fendomeno do empreendedorismo. Sdo Paulo: Saraiva, 2012. Recurso on-line.

VASCONCELLOS, Marco Antonio Sandoval de; GARCIA, Manuel E. Fundamentos de economia. 4.
ed. Sio Paulo: Saraiva, 2008.

IUDICIBUS, Sérgio de. Contabilidade comercial. 10. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2016. Recurso on-line.
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Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 4
1 2 Ambiente, Saude e Bem-Estar (50 horas)

Competéncias relacionadas: 4

Habilidades

Exercer protagonismo no processo de constru¢ao de conhecimentos, representagbes e valores que
incidirdo sobre as tomadas de decisdo ao longo da vida.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solu¢des
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

(EMIFFTPOB) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a produtividade, a colaboragdo e/ou a comunicagédo, observando a necessidade de
seguir as boas praticas de seguranga da informacgao no uso das ferramentas.

Perfil do docente

Graduagdo na area |da| Saude| ou| das| Ciéncias | Bioldgicas| em| nivel| de | especializagao,

preferencialmente com conhecimentos de tecnologias digitais aplicadas a educacéo.

Recursos necessarios

Salas de aula; Laboratério de informatica; Saida de campo.

Referéncias

CARVALHO, Isabel Cristina de Moura. Educagao ambiental: a formagao do sujeito ecoldgico. 6. ed.
Séo Paulo: Cortez, 2012.

CHASSOT, Attico Inacio. Alfabetizagao cientifica: questées e desafios para a educacao. ljui: Editora
Unijui, 2010.

MIRANDA, Ary Carvalho de. Territério, ambiente e saude. Rio de Janeiro: Fiocruz, 2008.

SOUZA-FRANCO, Gilza Maria; RENK, Arlene Anélia (Org.). Regido, sociedade e ambiente.
Chapecd: Argos, 2013.

STARFIELD, Barbara. Ateng¢ao primaria: equilibrio entre necessidades de saude, servicos e
tecnologia. Brasilia: UNESCO; Ministério da Saude, 2002.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 5
2 1 Linguagem e Principios da Comunicagao Visual (100 horas)

Competéncia relacionada: 1




102

Habilidades

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e culturais, por meio
de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFFTPO04) Reconhecer produtos, servigos e/ou processos criativos por meio de fruigédo, vivéncias
e reflexdo critica sobre as funcionalidades de ferramentas de produtividade, colaboragdo e/ou
comunicagao.

Desenvolver e empregar elementos fundamentais e estéticos do processo de comunicacgao visual.

Perfil do docente

Graduado em Artes Visuais, Cinema (ou Comunicagao Audiovisual), Design (ou Desenho Industrial),
Jornalismo, Moda, Publicidade e Propaganda, Relagdes Publicas, Design de Animagao, Design de
Interiores, Design de Moda, Design de Produto, Design Grafico, Fotografia, Produgdao Audiovisual,
Produgéao Multimidia ou Produgao Publicitaria.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia.

Referéncias
BERGSTROM, Bo. Fundamentos da comunicagio visual. Sdo Paulo: Rosario, 2009.
DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 2. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.

MUNARI, Bruno. Design e comunicagao visual: contribuicdo para uma metodologia didatica. Sao

Paulo: Martins Fontes, 1997.

WILLIAMS, Robin. Design para quem nao é designer: principios de design e tipografia para
iniciantes. 4. ed. Sao Paulo: Callis, 2013.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 6
2 1 Desenho Livre e llustragao (100 horas)

Competéncia relacionada: 3

Habilidades

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugbes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

(EMIFFTPO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas
reais relacionados a produtividade, a colaboragdo e/ou a comunicagao.

Desenvolver e empregar elementos fundamentais e estéticos do processo de comunicagao visual.
Apropriar-se de nog¢des de desenhos livre e técnico para desenvolver pegas visuais para diferentes
midias.
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Perfil do docente

Graduado em Artes Visuais, Cinema (ou Comunicagao Audiovisual), Design (ou Desenho Industrial),
Jornalismo, Moda, Publicidade e Propaganda, Relagdes Publicas, Design de Animagéao, Design de
Interiores, Design de Moda, Design de Produto, Design Grafico, Fotografia, Produgao Audiovisual,
Produgéo Multimidia ou Produgéo Publicitaria, com conhecimentos em nivel avangado em Desenho
ou llustragao, ou como profissional do mercado com experiéncia docente.

Recursos necessarios

Atelié de desenho.

Referéncias

COMBS, Jamie; HODDINOTT, Brenda. Desenho para leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.
CURTIS, Brian. Desenho de observagao. 2. ed. Porto Alegre: AMGH 2015. Recurso on-line.
MARTIN, Gabriel. Fundamentos do desenho artistico. 2. ed. S0 Paulo: Martins Fontes, 2015.
SANZI, Gianpietro. Desenho de perspectiva. Sdo Paulo: Erica, 2014. Recurso on-line.
WAGNER, Juliana. Desenho artistico. Porto Alegre: SER — SAGAH, 2017. Recurso on-line.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 7
2 2 Desenho Técnico e Geometria (100 horas)

Competéncia relacionada: 3

Habilidades

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugbes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas
ecoloca-las em pratica.

(EMIFFTPO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas
reais relacionados a produtividade, a colaboragao e/ou a comunicagao.

Desenvolver e empregar elementos fundamentais e estéticos do processo de comunicagao visual.
Apropriar-se de nogoes de desenhos livre e técnicos para desenvolver pegas visuais para diferentes
midias.

Perfil do docente

Graduado em Artes Visuais, Cinema (ou Comunicagédo Audiovisual), Design (ou Desenho Industrial),
Jornalismo, Moda, Publicidade e Propaganda, Relagbes Publicas, Design de Animagéo, Design de
Interiores, Design de Moda, Design de Produto, Design Grafico, Fotografia, Produgdo Audiovisual,
Producao Multimidia ou Produgao Publicitaria, com conhecimentos em nivel avangado em Desenho
Técnico e com software CAD, ou como instrutor de informatica da escola ou profissional do mercado
com experiéncia docente.

Recursos necessarios

Atelié de desenho; Laboratério de informatica PC ou Mac com pacote de softwares Adobe Creative
Cloud (lllustrator, Photoshop, InDesign, Premiere, After Effects).
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Referéncias

BORGES, Gladys Cabral de Mello; BARRETO, Deli Garcia Olle; MARTINS, Enio Zago. Nogodes de
geometria descritiva: teoria e exercicios. 7. ed. Porto Alegre: Sagra DC Luzzatto, 2002.
BORNANCINI, José Carlos M.; PETZOLD, Nelson Ivan; ORLANDI JUNIOR, Henrique. Desenho
técnico basico: fundamentos tedricos e exercicios a mao livre. 4. ed. Porto Alegre: Sulina, 1981. v.
1.

SILVA, Ailton Santos. Desenho técnico. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014.

SILVA, Arlindo. Desenho técnico moderno. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

SILVA, Eurico de Oliveira e; ALBIERO, Evandro. Desenho técnico fundamental. S3o Paulo: EPU,
1977.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 8
2 2 Fotografia (100 horas)

Competéncia relacionada: 2

Habilidades

(EMIFCGO6) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analégicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

(EMIFFTPO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas
reais relacionados a produtividade, a colaboragdo e/ou a comunicagao.

Desenvolver e empregar elementos fundamentais e estéticos do processo de comunicagdo visual.

Perfil do docente

Graduado em Artes Visuais, Cinema (ou Comunicagéo Audiovisual), Design (ou Desenho Industrial),
Jornalismo, Moda, Publicidade e Propaganda, Relagdes Publicas, Design de Animagéo, Design de
Interiores, Design de Moda, Design de Produto, Design Grafico, Fotografia, Produgao Audiovisual,

Producao Multimidia ou Produgao Publicitaria, com conhecimentos em nivel avan¢cado em Fotografia,
ou como profissional do mercado com experiéncia docente.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com Multimidia; Estudio de Fotografia com cameras fotograficas profissionais.

Referéncias

HACKING, Juliet (Ed.). Tudo sobre fotografia. Rio de Janeiro: Sextante, 2012.

HEDGECOE, John. O novo manual de fotografia. 4. ed. rev. e atual. Sao Paulo: SENAC, 2005.
KELBY, Scott. Fotografia digital na pratica. Sdo Paulo: Pearson, 2013.

LANGFORD, Michael John; FOX, Anna; SMITH, Richard Sawdon. Fotografia basica de Langford:
guia completo para fotégrafos. 8. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2007.

ROUILLE, André. A fotografia: entre documento e arte contemporanea. Sdo Paulo: Senac, 2009.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 9
3 1 Editoragao para Midias Visuais (100 horas)

Competéncia relacionada: 3
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Habilidades

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solu¢cdes por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

(EMIFFTPO6) Propor e testar solugbes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a produtividade, a colaboragdo e/ou a comunicagdo, observando a necessidade de
seguir as boas praticas de seguranga da informagéo no uso das ferramentas.

Executar a programacéo visual de pecas de diferentes géneros e formatos midiaticos.

Desenvolver e empregar elementos fundamentais e estéticos do processo de comunicagao visual.
Analisar, interpretar e propor a producao visual de pecgas para diferentes midias.

Perfil do docente

Graduado em Artes Visuais, Cinema (ou Comunicagao Audiovisual), Design (ou Desenho Industrial),
Jornalismo, Moda, Publicidade e Propaganda, Rela¢des Publicas, Design de Animacao, Design de
Interiores, Design de Moda, Design de Produto, Design Grafico, Fotografia, Produgao Audiovisual,
Producado Multimidia ou Produgao Publicitaria, com conhecimentos de informatica em nivel avangado
em softwares Adobe lllustrator e Adobe Photoshop, ou como instrutor de informatica da escola ou
profissional do mercado com experiéncia docente.

Recursos necessarios

Laboratério de informatica PC ou Mac com pacote de softwares Adobe Creative Cloud (lllustrator,
Photoshop, InDesign, Premiere, After Effects).

Referéncias

ADOBE CREATIVE TEAM. Adobe lllustrator CS5: classroom in a book. Porto Alegre: Bookman,
2015. Recurso on-line.

FAULKNER, Andrew. Adobe Photoshop CC (2015): classroom in a book. Porto Alegre: Bookman,
2016. Recurso on-line.

MARTINS, Nelson. A imagem digital na editoragao: manipulagéo, converséo e fechamento de
arquivos. Rio de Janeiro: Senac Nacional, 2003.

An Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 10
o 1 Producéao Grafica (100 horas)
3

Competéncia relacionada: 3

Habilidades

(EMIFCGO6) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solu¢des por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

(EMIFFTPO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas
reais relacionados a produtividade, a colaboragdo e/ou a comunicagao.

Analisar, interpretar e propor a produgéao visual de pegas para diferentes midias.
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Perfil do docente

Graduado em Artes Visuais, Cinema (ou Comunicagao Audiovisual), Design (ou Desenho Industrial),
Jornalismo, Moda, Publicidade e Propaganda, Relagdes Publicas, Design de Animagéao, Design de
Interiores, Design de Moda, Design de Produto, Design Grafico, Fotografia, Produgao Audiovisual,
Produgédo Multimidia ou Produgéo Publicitaria, com conhecimentos de informatica em nivel avangado
em softwares Adobe lllustrator e Photoshop, ou profissional do mercado com experiéncia docente.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia; Laboratério de informatica PC ou Mac com pacote de
softwares Adobe Creative Cloud (lllustrator, Photoshop, InDesign, Premiere, After Effects); Visitas
técnicas a graficas.

Referéncias

BANN, David. Novo manual de produgao grafica. ed. rev. e atual. Porto Alegre: Bookman, 2012.
COLLARO, Antonio Celso. Produgao Grafica: arte e técnica na direcdo de arte. Sdo Paulo: Pearson,
2012. Recurso on-line.

RIBEIRO, Alexsandro. Conceitos fundamentais de planejamento e producgao grafica. Curitiba:
Intersaberes, 2020. Recurso on-line.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 11
3 1 Diagramacao (100 horas)

Competéncia relacionada: 2

Habilidades

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os

interlocutores pretendidos.

(EMIFFTPOB) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a produtividade, a colaboracdo e/ou a comunicagdo, observando a necessidade de
seguir as boas praticas de seguranga da informacgao no uso das ferramentas.

Apropriar-se de nogdes de desenhos livre e técnicos para desenvolver pecgas visuais para diferentes
midias.

Criar ilustracdes, aplicar tipografias e elementos para sistemas de identidade visual e sinalizagao.

Perfil do docente

Graduado em Artes Visuais, Cinema (ou Comunicagao Audiovisual), Design (ou Desenho Industrial),
Jornalismo, Moda, Publicidade e Propaganda, Relagdes Publicas, Design de Animagéao, Design de
Interiores, Design de Moda, Design de Produto, Design Grafico, Fotografia, Produgao Audiovisual,
Produgédo Multimidia ou Produgéo Publicitaria, com conhecimentos de informatica em nivel avangado
em software Adobe InDesign, ou como instrutor de informatica da escola ou profissional do mercado
com experiéncia docente.

Recursos necessarios

Laboratério de informatica PC ou Mac com pacote de softwares Adobe Creative Cloud (lllustrator,
Photoshop, InDesign, Premiere, After Effects).
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Referéncias

ADOBE CREATIVE TEAM. Adobe Indesign CS6 classroom in a book. Porto Alegre: Bookman
2013. Recurso on-line.

FIDALGO, JoZo Carlos de Carvalho. Diagramagao com Indesign CS6. S&o Paulo: Erica, 2012.
Recurso on-line.

PERUYERA, Matias. A estrutura do livro: processos de diagramacéo e editoragao. Curitiba:
Intersaberes, 2019. Recurso on-line.

PERUYERA, Matias. Diagramacao e layout. Curitiba: Intersaberes, 2018. Recurso on-line.

SILVA, Rafael Souza. Diagramacgao: o planejamento visual grafico na comunicagao impressa. 5. ed.
Sao Paulo: Summus, 1985.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 12
3 2 Editoragao para Midias Audiovisuais (100 horas)

Competéncia relacionada: 3

Habilidades

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analégicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

(EMIFFTPO6) Propor e testar solugbes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a produtividade, a colaboragdo e/ou a comunicacido, observando a necessidade de
seguir as boas praticas de seguranga da informacgéo no uso das ferramentas.

Analisar, interpretar e propor a produgao visual de pegas para diferentes midias.

Apropriar-se de nogbes de desenhos livre e técnicos para desenvolver pegas visuais para diferentes
midias.

Perfil do docente

Graduado em Artes Visuais, Cinema (ou Comunicagédo Audiovisual), Design (ou Desenho Industrial),
Jornalismo, Moda, Publicidade e Propaganda, Relagdes Publicas, Design de Animacgéo, Design de
Interiores, Design de Moda, Design de Produto, Design Grafico, Fotografia, Produgdo Audiovisual,
Producgédo Multimidia ou Produgéo Publicitaria, com conhecimentos de informatica em nivel avancado
em software Adobe Premiere, ou como instrutor de informatica da escola ou profissional do mercado
com experiéncia docente.

Recursos necessarios

Laboratério de informatica PC ou Mac com pacote de softwares Adobe Creative Cloud (lllustrator,
Photoshop, InDesign, Premiere, After Effects).

Referéncias

ADOBE CREATIVE TEAM. Adobe Premiere Pro CC: classroom in a book. Porto Alegre: Bookman,
2014. Recurso on-line.

FAXINA, Elson (Org.). Edicéo de audio e video. Curitiba: InterSaberes, 2018.

MOLETTA, Alex. Criagdo de curta-metragem em video digital: uma proposta para producgdes de
baixo custo. 4. ed. Sdo Paulo: Summus, 2009.
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Ano Semestr UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 13
3 e2 Motion (100 horas)

Competéncia relacionada: 3

Habilidades

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solu¢gdes por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analogicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

(EMIFFTPOB) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a produtividade, a colaboragdo e/ou a comunicagéo, observando a necessidade de
seguir as boas praticas de seguranga da informacgao no uso das ferramentas.

Desenvolver e empregar elementos fundamentais e estéticos do processo de comunicagao visual.
Analisar, interpretar e propor a produgéao visual de pegas para diferentes midias.

Perfil do docente

Graduado em Artes Visuais, Cinema (ou Comunicag¢ao Audiovisual), Design (ou Desenho Industrial),
Jornalismo, Moda, Publicidade e Propaganda, Relagcdes Publicas, Design de Animacéo, Design de
Interiores, Design de Moda, Design de Produto, Design Grafico, Fotografia, Produgdo Audiovisual,
Produgédo Multimidia ou Produgéo Publicitaria, com conhecimentos de informatica em nivel avangado
em software Adobe After Effects, ou como instrutor de informatica da escola ou profissional do
mercado com experiéncia docente.

Recursos necessarios

Laboratério de informatica PC ou Mac com pacote de softwares Adobe Creative Cloud (lllustrator,
Photoshop, InDesign, Premiere, After Effects).

Referéncias

ADOBE CREATIVE TEAM. Adobe after effects CS4 classroom in a book. Porto Alegre: Bookman
2010. Recurso on-line.

GREEN, Thomas J.; DIAS, Tiago. Do after effects ao flash: integragdo em motion graphics. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

WOOLMAN, Matt. Motion design: moving graphics for television, music video, cinema, and digital
interfaces. Switzerland: Roto Vision, 2004.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 14
3 2 Producio de Imagens e Responsabilidade Social (100 horas)

Competéncia relacionada: 2
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Habilidades

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestagbes criativas, artisticas e culturais, por meio
de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdao de mundo, sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFFTPO04) Reconhecer produtos, servigos e/ou processos criativos por meio de fruigédo, vivéncias
e reflexdo critica sobre as funcionalidades de ferramentas de produtividade, colaboragédo e/ou
comunicagao.

Analisar, interpretar e propor a produgao visual de pecas para diferentes midias.

Perfil do docente

Graduado em Artes Visuais, Cinema (ou Comunicagao Audiovisual), Design (ou Desenho Industrial),
Jornalismo, Moda, Publicidade e Propaganda, Relagdes Publicas, Design de Animagao, Design de
Interiores, Design de Moda, Design de Produto, Design Grafico, Fotografia, Produgdao Audiovisual,
Produgéao Multimidia ou Produgao Publicitaria.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia.

Referéncias

BENTIVEGNA, Carlos Frederico Barbosa. Liberdade de expressao, honra, imagem e privacidade:
os limites entre o licito e o ilicito. Sdo Paulo: Manole, 2019. Recurso on-line.

CORDEIRO, Rafaela Queiroz Ferreira et al. Teoria da imagem. Porto Alegre: SER — SAGAH, 2018.
Recurso on-line.

SANT’ANNA, Mara Rubia. Teoria de moda: sociedade, imagem e consumo. 2. ed. rev. e atual. Sdo
Paulo: Estacao das letras, 2009.
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Itinerario Formativo — Comunicagao Visual

Ano EM | Semestre UNIDADE TEMATICA Carga-Horaria

1° 1 Projeto de Vida 50
1° 1 Processos de Criagdo e Comunicagao Visual 50
1° 2 Negdcios, Finangas e Empreendedorismo 50
1° 2 Ambiente, Saude e Bem-Estar 50

Total de horas 1° Ano 200 horas
2° 1 Linguagem e Principios da Comunicagao Visual 100
2° 1 Desenho Livre e llustragao 100
2° 2 Desenho Técnico e Geometria 100
2° 2 Fotografia 100

Total de horas 2° Ano 400 horas
3° 1 Editoragao para Midias Visuais 100
3° 1 Producédo Grafica 100
3° 1 Diagramacao 100
3° 2 Editoragdo para Midias Audiovisuais 100
3° 2 Motion 100
3° 2 Producdo de Imagens e Responsabilidade Social 100

Total de horas 3° Ano 600 horas

Total de horas do Itinerario 1.200 horas

3.4.2 Negbcios, Finangas e Empreendedorismo (Curso de Qualificagdo Profissional)

Perfil do Egresso

Interpreta o mercado e o mundo do trabalho, identificando oportunidades, condigbes e

recursos para a concretizagéo de projetos pessoais ou produtivos, em ambito local, regional, nacional

elou global, considerando as diversas tecnologias disponiveis, os impactos socioambientais, os

direitos humanos e a promog¢do da cidadania. Planeja projetos empreendedores e produtos
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financeiros de ordem pessoal ou profissional, de forma proativa e empreendedora, definindo modelos
de negocios apropriados a cada contexto e utilizando informagées de gestéo, financeiras e contabeis

na avaliagdo das metas e objetivos estabelecidos.

Eixo(s) Estruturante(s)

Empreendedorismo.

Carga horaria
1.200 horas.

Competéncias especificas do Curso

1. Interpretar mercado e o mundo do trabalho para identificar oportunidades, condicbes e
recursos na concretizagédo de projetos pessoais ou produtivos, em ambito local, regional, nacional
e/ou global, considerando as diversas tecnologias disponiveis, os impactos socioambientais, os
direitos humanos e a promogéao da cidadania.

2. Planejar projetos empreendedores e produtos financeiros de ordem pessoal ou
profissional, de forma proativa e empreendedora, definindo modelos de negdcios apropriados a
cada contexto e utilizando informag¢des de gestdo, financeiras e contabeis na avaliacdo das
metas e objetivos estabelecidos.

3. Autoconhecer e valorizar a si mesmo e aos outros, identificando desejos, aptiddes e
valores relevantes para a construgdo de seu Projeto de Vida, a partir de escolhas feitas com

liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Habilidades especificas do Itinerario Formativo

1. (EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.

2. (EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga
para superar desafios e alcancar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situagdes de estresse, frustracdo, fracasso e adversidade.

3. (EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

4. (EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando aspira¢des e oportunidades, inclusive relacionadas ao

processo de decisdo dos consumidores, gerenciamento de que orientem escolhas, esforgos e
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5. (EMIFFTP11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos sobre o mundo do

trabalho para desenvolver um projeto pessoal, profissional ou um empreendimento produtivo,

estabelecendo objetivos e metas, avaliando as condigbes e recursos necessdarios para seu

alcance e definindo um modelo de negdcios.

6. (EMIFFTP12) Empreender projetos pessoais ou produtivos, considerando o contexto

local, regional, nacional e/ou global, o proprio potencial, as caracteristicas dos cursos de

qualificagdo e dos cursos técnicos, do dominio de idiomas relevantes para o mundo do trabalho,

identificando as oportunidades de formacgao profissional existentes no mundo do trabalho e o

alinhamento das oportunidades ao projeto de vida.

7. Dominar ferramentas da matematica basica, financeira e contabil para analisar situagcdes

concretas para tomada de decisao.

8. Analisar os indicadores macroeconémicos locais e regionais para compreender

possibilidades de criagdo de projetos empreendedores.

9. Conhecer e categorizar produtos financeiros de investimentos pelo grau de risco,

identificando as melhores opgdes de investimento financeiro em cada situagao.

10. Criar, avaliar e gerenciar projetos empreendedores e produtos financeiros considerando

as potencialidades regionais.

1. Aplicar principios de marketing, vendas e negdécios em produtos financeiros e projetos
empreendedores.
12. Exercer protagonismo no processo de construgdo de conhecimentos, representacdes e

valores que incidirdo sobre as tomadas de decisao ao longo da vida.

Cursos de educacgao superior relacionados com o Itinerario Formativo

Administragao, Ciéncias Contabeis e Ciéncias Econdmicas, Publicidade e Propaganda,

Relagdes Internacionais, Psicologia.

Ocupacoes/profissoes que o egresso do Curso podera desempenhar (se for da area técnica)

Auxiliar Administrativo, Financeiro e Contabil; Assistente Financeiro, Administrativo e Contabil;

Vendedor; Auxiliar de Vendas.
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Matriz Curricular

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 1
1 1 Projeto de Vida (50 horas)

Competéncia relacionada: 3

Habilidades

Exercer protagonismo no processo de constru¢ao de conhecimentos, representagdes e valores que
incidirdo sobre as tomadas de decisdo ao longo da vida.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugdes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar
desafios e alcancgar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e
perseverando em situagdes de estresse, frustracao, fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo para estabelecer
e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoais e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

Perfil do docente

Licenciado em Filosofia ou Sociologia ou Psicologia ou Ciéncias da Religido com experiéncia
profissional na formacéao de liderangas juvenis.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia.

Referéncias

ARAUJO, Ulisses; ARANTES, Valéria; PINHEIRO, Viviane. Projetos de vida: fundamentos
psicolégicos, éticos e praticas educacionais. Sdo Paulo: Summus, 2020.

BRASIL. Ministério da Educagéo. Base Nacional Comum Curricular. A educagéo é a base. Brasilia:
MEC, 2018.

SAO PAULO. Secretaria de Estado da Educacgéo. Projeto de vida. Ensino Médio. Caderno do
professor. Material de apoio ao programa ensino integral. Sdo Paulo: SESP, 2014.

VIEIRA, Clara Emilie Boeckmann. Projeto de vida: caminho para o sucesso. Sao Paulo: Educavida,
2018.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 2
1 1 Processos de Criagdo e Comunicagao Visual (50 horas)

Competéncia relacionada: 3

Habilidades

Exercer protagonismo no processo de construgdo de conhecimentos, representagdes e valores que
incidirdo sobre as tomadas de decisdo ao longo da vida.

(EMIFFTP12) Empreender projetos pessoais ou produtivos, considerando o contexto local, regional,
nacional e/ou global, o proprio potencial, as caracteristicas dos cursos de qualificagao e dos cursos
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técnicos, do dominio de idiomas relevantes para o mundo do trabalho, identificando as oportunidades
de formacao profissional existentes no mundo do trabalho e o alinhamento das oportunidades ao
projeto de vida.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar
desafios e alcancgar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e
perseverando em situagdes de estresse, frustragao, fracasso e adversidade.

Perfil do docente

Graduado em Artes Visuais, Cinema (ou Comunicagéo Audiovisual), Design (ou Desenho Industrial),
Jornalismo, Moda, Publicidade e Propaganda, Relagbes Publicas, Design de Animagéo, Design de
Interiores, Design de Moda, Design de Produto, Design Grafico, Fotografia, Produgdo Audiovisual,
Producao Multimidia ou Producéao Publicitaria.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia.

Referéncias
BERGSTROM, Bo. Fundamentos da comunicagio visual. Sdo Paulo: Rosario, 2009.
FARTHING, Stephen. Tudo sobre arte. Rio de Janeiro: Sextante, 2010.

MUNARI, Bruno. Design e comunicagao visual: contribuicdo para uma metodologia didatica. Sdo
Paulo: Martins Fontes, 1997.

Ano Semestr UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 3
1 e2 Negécios, Finangcas e Empreendedorismo (50 horas)

Competéncias relacionadas: 1,2 e 3

Habilidades

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizacdo e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos
pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiragcées e oportunidades, inclusive, relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem escolhas, esforcos e agbes em relagdo a sua vida pessoal, profissional e
cidada.

(EMIFFTP12) Empreender projetos pessoais ou produtivos, considerando o contexto local, regional,
nacional e/ou global, o préprio potencial, as caracteristicas dos cursos de qualificagdo e dos cursos
técnicos, do dominio de idiomas relevantes para o mundo do trabalho, identificando as oportunidades
de formacao profissional existentes no mundo do trabalho e o alinhamento das oportunidades ao
projeto de vida.

Perfil do docente

Graduado em Administragao, Ciéncias Contabeis, Ciéncias Econdmicas com conhecimento na area
de negécios, finangas e empreendedorismo em nivel intermediario e experiéncia na area.
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Recursos necessarios

Sala de aula, computador com acesso a internet, materiais didaticos disponibilizados pelo professor
para atividades praticas (copias/apostilas).

Referéncias

IUDICIBUS, Sérgio de. Contabilidade comercial. 10. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2016. Recurso on-line.
LEITE, Emanuel. O fendmeno do empreendedorismo. Sdo Paulo: Saraiva, 2012. Recurso on-line.
MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Empreendedorismo. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2012.

VASCONCELLOS, Marco Antonio Sandoval de; GARCIA, Manuel E. Fundamentos de economia. 4.
ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2008.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 4
1 2 Ambiente, Satide e Bem-Estar (50 horas)

Competéncias relacionadas: 3

Habilidades

Exercer protagonismo no processo de constru¢ao de conhecimentos, representagdes e valores que
incidirdo sobre as tomadas de decisdo ao longo da vida.

(EMIFFTP12) Empreender projetos pessoais ou produtivos, considerando o contexto local, regional,
nacional e/ou global, o proprio potencial, as caracteristicas dos cursos de qualificagdo e dos cursos
técnicos, do dominio de idiomas relevantes para o mundo do trabalho, identificando as oportunidades
de formacgao profissional existentes no mundo do trabalho e o alinhamento das oportunidades ao
projeto de vida.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiragdes e oportunidades, inclusive, relacionadas ao processo de
decisao dos consumidores, gerenciamento de que orientem escolhas, esforgos e agdes em relagéo a
sua vida pessoal, profissional e cidada.

Perfil do docente

Graduagdo na area da Saude ou das Ciéncias Biologicas em nivel de especializagao,
preferencialmente com conhecimentos de tecnologias digitais aplicadas a educacéo.

Recursos necessarios

Salas de aula; Laboratério de informatica; Saida de campo.
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Referéncias

CARVALHO, Isabel Cristina de Moura. Educagao ambiental: a formagao do sujeito ecoldgico. 6. ed.
Séo Paulo: Cortez, 2012.

CHASSOT, Attico Inacio. Alfabetizagao cientifica: questées e desafios para a educagao. ljui: Editora
Unijui, 2010.

MIRANDA, Ary Carvalho de. Territério, ambiente e saude. Rio de Janeiro: Fiocruz, 2008.

SOUZA-FRANCO, Gilza Maria; RENK, Arlene Anélia (Org.). Regido, sociedade e ambiente.
Chapecd: Argos, 2013.

STARFIELD, Barbara. Atengao primaria: equilibrio entre necessidades de saude, servicos e
tecnologia. Brasilia: UNESCO; Ministério da Saude, 2002.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 5
Gestao Estratégica de Negécios, Mercado e Marketing
2 1
(100 horas)
Competéncias relacionadas: 1 e 2
Habilidades

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugbes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos
pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiragcbes e oportunidades, inclusive relacionadas ao processo de
decisdo dos consumidores, gerenciamento de que orientem escolhas, esforgos e agbes em relacdo a
sua vida pessoal, profissional e cidada.

Aplicar principios de marketing, vendas e negoécios em produtos financeiros e projetos
empreendedores.

Perfil do docente

Graduado em Administracdo Contabeis ou Economia e areas afins, com conhecimento/experiéncia
na area negoécios, mercado e marketing e que conheca as técnicas e ferramentas em nivel avangado.

Recursos necessarios

Sala de aula, computador com acesso a internet, materiais didaticos disponibilizados pelo professor
para atividades praticas (copias/apostilas).
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Referéncias

DIAS, Sérgio Roberto (Coord.). Gestao de marketing. 2. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2010. Recurso on-
line.

McDONALD, Malcolm; WILSON, Hugh. Planos de marketing: planejamento e gestéo estratégica.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.

PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE. Analise de negdcios para profissionais: um guia de
praticas. Sao Paulo: Saraiva, 2017. Recurso on-line.

Ano Semestr UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 6
2 e1 Projetos empreendedores e Produtos Financeiros (100 horas)

Competéncias relacionadas: 1 e 2

Habilidades

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugdes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo para estabelecer
e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoais e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

Criar, avaliar e gerenciar projetos empreendedores e produtos financeiros considerando as
potencialidades regionais.

Analisar os indicadores macroecondmicos locais e regionais para compreender
possibilidades de criagao de projetos empreendedores.

Aplicar principios de marketing, vendas e negécios em produtos financeiros e projetos
empreendedores

Perfil do docente

Graduado em Administragdo, Contabeis e Economia ou areas afins com experiéncia em projetos de
inovagao e empreendedorismo e mercado financeiro.

Recursos necessarios

Sala de aula, computador com acesso a internet, materiais didaticos disponibilizados pelo professor
para atividades praticas (copias/apostilas), jogos interativos.
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Referéncias

ASSAF NETO, Alexandre. Mercado financeiro. 7. ed. S&o Paulo: Atlas, 2007.
BRITO, Osias. Guia pratico de economia e finangas. Sdo Paulo: Saraiva, 2016.
BRITO, Osias. Mercado financeiro: estruturas. Sao Paulo: Saraiva, 2005.

FORTUNA, Eduardo. Mercado financeiro: produtos e servigos. 16. ed. Rio de Janeiro: Qualitymark,
2005.

MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Empreendedorismo. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2012.

MENDES, Jerénimo. Manual do empreendedor: como construir um empreendimento de sucesso.
Sao Paulo: Atlas, 2009.

Ano Semestr UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 7
2 e2 Gestao de Custos e Desempenho Organizacional (100 horas)

Competéncias relacionadas: 1 e 2

Habilidades

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugbes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos
pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFFTP11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos sobre o mundo do trabalho
para desenvolver um projeto pessoal, profissional ou um empreendimento produtivo, estabelecendo
objetivos e metas, avaliando as condi¢des e recursos necessarios para seu alcance e definindo um
modelo de negécios.

Conhecer e categorizar produtos financeiros de investimentos pelo grau de risco, identificando as
melhores opg¢des de investimento financeiro em cada situagao.

Perfil do docente

Graduado em Administragcdo, Ciéncias Contabeis ou Economia e areas afins com conhecimento em
gestao de custos e analise de desempenho organizacional e experiéncia na area.

Recursos necessarios

Sala de aula, computador com acesso a internet, materiais didaticos disponibilizados pelo professor
para atividades praticas (copias/apostilas).

Referéncias

BRUNI, Adriano Leal. Gestao de custos e formagao de pregos: com aplicacdes na calculadora HP
12c e Excel. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2012. Recurso on-line.

IUDICIBUS, Sergio de. Analise de balangos. 11. ed. Rio de Janeiro: Atlas, 2017. Recurso on-line.

MARION, José Carlos. Analise das demonstragdes contabeis: contabilidade empresarial. 7. ed.
Séo Paulo: Atlas, 2013. Recurso on-line.
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Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 8
2 2 Matematica Basica, Financeira e Contabil (100 horas)

Competéncia relacionada: 2

Habilidades

Dominar ferramentas da matematica basica, financeira e contabil para analisar situagdes concretas
para tomada de decisao.

Analisar os indicadores macroeconémicos locais e regionais para compreender possibilidades de
criacdo de projetos empreendedores.
Conhecer e categorizar produtos financeiros de investimentos pelo grau de risco, identificando as
melhores opg¢des de investimento financeiro em cada situagao.

Perfil do docente

Graduado em Administracdo, Contabeis e Economia com conhecimento em calculos financeiros €
contabeis em nivel avangado.

Recursos necessarios

Sala de aula, computador com acesso a internet, materiais didaticos disponibilizados pelo professor
para atividades praticas (copias/apostilas), calculadora cientifica e calculadora HP.

Referéncias
ASSAF NETO, Alexandre. Matematica financeira e suas aplicagdes. 12. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2012.

GITMAN, Lawrence J. Principios de administragao financeira. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education, 2010.

MATHIAS, Washington Franco; GOMES, José Maria. Matematica financeira: com + de 600
exercicios resolvidos e propostos. 6. ed. Sao Paulo: Atlas, 2011.

UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 9
Ano Semestre . = . .
Desenvolvimento e Gestdo de Pessoas em Projetos Pessoais ou
3 1 .
Produtivos (100 horas)
Competéncias relacionadas: 1 e 2
Habilidades

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar
desafios e alcancgar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e
perseverando em situagdes de estresse, frustragao, fracasso e adversidade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiragdes e oportunidades, inclusive relacionadas ao processo de
decisdo dos consumidores, gerenciamento de que orientem escolhas, esforcos e agdes em relagéo a
sua vida pessoal, profissional e cidada.

(EMIFFTP11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos sobre o0 mundo do trabalho
para desenvolver um projeto pessoal, profissional ou um empreendimento produtivo, estabelecendo
objetivos e metas, avaliando as condigdes e recursos necessarios para seu alcance e definindo um
modelo de negdcios.
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Perfil do docente

Graduado em Administragdo, Contabeis e Economia, com conhecimento no processo de
desenvolvimento de gestdo de pessoas, recursos humanos e gestdo para projetos, em nivel
avancado.

Recursos necessarios

Sala de aula, computador com acesso a internet, materiais didaticos disponibilizados pelo professor
para atividades praticas (copias/apostilas).

Referéncias

CHIAVENATO, Idalberto. Gestao de pessoas: 0 novo papel dos recursos humanos nas organizagdes.
4. ed. Sao Paulo: Manole, 2015. Recurso on-line.

LACOMBE, Francisco. Recursos humanos: principios e tendéncias. Sao Paulo: Saraiva, 2011.
Recurso on-line.

MARCOUSE, lan. Recursos humanos. S3o Paulo: Saraiva, 2009. Recurso on-line.

MARRAS, Jean Pierre. Administragao de remuneragao. 2. ed. Sao Paulo: Pearson, 2012.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 10
3 1 Cenérios Econdmicos, Indicadores Locais e Regionais (100 horas)

Competéncias relacionadas: 1 e 2

Habilidades

(EMIFFTP12) Empreender projetos pessoais ou produtivos, considerando o contexto local, regional,
nacional e/ou global, o préprio potencial, as caracteristicas dos cursos de qualificagdo e dos cursos
técnicos, do dominio de idiomas relevantes para o mundo do trabalho, identificando as oportunidades
de formacao profissional existentes no mundo do trabalho e o alinhamento das oportunidades ao
projeto de vida.

Perfil do docente

Graduado em Administragdo, Contabeis, Economia e areas afins com conhecimento em Cenarios
Econdmicos, Indicadores locais e regionais o desenvolvimento de projetos inovadores para o setor
produtivo, em nivel avangado.

Recursos necessarios

Sala de aula, computador com acesso a internet, materiais didaticos disponibilizados pelo professor
para atividades praticas (copias/apostilas).

Referéncias

BLANCHARD, Olivier. Macroeconomia. Tradugio Luciana do Amaral Teixeira. 5. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2011.

GREMAUD, Amaury Patrick et al. Manual de economia. Sdo Paulo: Atlas, 2017.

PAULANI, Leda Maria; BRAGA, Marcio Bobik. A nova contabilidade social: uma introdugao a
macroeconomia. 3. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2007.




121

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 11
3 1 Modelos de Negécios Estratégicos e Analise de Investimento
(100 horas)
Competéncias relacionadas: 1 e 2
Habilidades

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo para estabelecer
e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoais e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFFTP11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos sobre o mundo do trabalho
para desenvolver um projeto pessoal, profissional ou um empreendimento produtivo, estabelecendo
objetivos e metas, avaliando as condi¢des e recursos necessarios para seu alcance e definindo um
modelo de negdcios.

(EMIFFTP12) Empreender projetos pessoais ou produtivos, considerando o contexto local, regional,
nacional e/ou global, o proprio potencial, as caracteristicas dos cursos de qualificagdo e dos cursos
técnicos, do dominio de idiomas relevantes para o mundo do trabalho, identificando as oportunidades
de formacgao profissional existentes no mundo do trabalho e o alinhamento das oportunidades ao
projeto de vida.

Criar, avaliar e gerenciar projetos empreendedores e produtos financeiros considerando as
potencialidades regionais.

Perfil do docente

Graduado em Administragédo, Contabeis, Economia e areas afins com dominio em Modelos de
Negécios Estratégicos e Analise de Investimento para organizagdes, em nivel avangado.

Recursos necessarios

Sala de aula, computador com acesso a internet, materiais didaticos disponibilizados pelo professor
para atividades praticas (copias/apostilas).

Referéncias
DOLABELA, Fernando. O segredo de Luisa. Rio de Janeiro: Sextante, 2008.
KANABAR, Vijay; WARBURTON, Roger David Hand. Gestao de projetos. Sao Paulo: Saraiva, 2012.

PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE. Analise de negocios para profissionais: um guia de
praticas. Sao Paulo: Saraiva, 2017. Recurso on-line.

ROSS, Stephen A.; WESTERFIELD, Randolph W.; JAFFE, Jeffrey F. Administragao financeira:
corporate finance. 2. ed. Sao Paulo: Atlas, 2002.

SERAFIM, Luiz. O poder da inovagao: como alavancar a inovagado na sua empresa. Sdo Paulo:
Saraiva, 2011.

SOUZA, Ovanildo Gongalves de (Org.). Consultoria empresarial. Sdo Paulo: Pearson, 2016.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 12
3 2 Gestao da Criatividade e Inovagao (100 horas)
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Competéncias relacionadas: 1 e 2

Habilidades

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugbes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

(EMIFFTP12) Empreender projetos pessoais ou produtivos, considerando o contexto local, regional,
nacional e/ou global, o préprio potencial, as caracteristicas dos cursos de qualificagdo e dos cursos
técnicos, do dominio de idiomas relevantes para o mundo do trabalho, identificando as oportunidades
de formacgdo profissional existentes no mundo do trabalho e o alinhamento das oportunidades ao
projeto de vida.

Criar, avaliar e gerenciar projetos empreendedores e produtos financeiros considerando as
potencialidades regionais.

Perfil do docente

Graduado em Administracéo, Ciéncias Contabeis ou Ciéncias Econdmicas com conhecimento na area
Gestéo da Criatividade e Inovagéo ou experiéncia na area em nivel intermediario.

Recursos necessarios

Sala de aula, computador com acesso a internet, materiais didaticos disponibilizados pelo professor
para atividades praticas (copias/apostilas).

Referéncias
DOLABELA, Fernando. O segredo de Luisa. Rio de Janeiro: Sextante, 2008.
KANABAR, Vijay; WARBURTON, Roger David Hand. Gestao de projetos. Sao Paulo: Saraiva, 2012.

PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE. Andlise de negécios para profissionais: um guia de
praticas. Sdo Paulo: Saraiva, 2017. Recurso on-line.

SERAFIM, Luiz. O poder da inovagao: como alavancar a inovagao na sua empresa. Sdo Paulo:
Saraiva, 2011.

SOUZA, Ovanildo Goncgalves de (Org.). Consultoria empresarial. Sdo Paulo: Pearson, 2016.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 13
Fluxo de Caixa, Planejamento Tributario e Formagao do Preco de
3 2
Venda (100 horas)
Competéncias relacionadas: 1 e 2
Habilidades

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos
pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

Dominar ferramentas da matematica basica, financeira e contabil para analisar situagdes concretas
para tomada de decisao.

Conhecer e categorizar produtos financeiros de investimentos pelo grau de risco, identificando as
melhores opg¢des de investimento financeiro em cada situagao.
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Perfil do docente

Graduado em Ciéncias Administragdo, Contabeis, Economia e areas afins com experiéncia na area
de Fluxo de Caixa, Planejamento Tributario e Formagédo do Pregco de Venda de organizagbes
modernas, em nivel avancado.

Recursos necessarios

Sala de aula, computador com acesso a internet, materiais didaticos disponibilizados pelo professor
para atividades praticas (copias/apostilas).

Referéncias
BAZZI, Samir (Org.). Gestéo tributaria. Sdo Paulo: Pearson, 2016.

BRUNI, Adriano Leal. Gestao de custos e formacao de pregos: com aplicagbes na calculadora HP
12c e Excel. 6. ed. Sao Paulo: Atlas, 2012. Recurso on-line.

FERREIRA, José Antonio Stark. Contabilidade de custos. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.
GARRISON, Ray H. Contabilidade gerencial. 14. ed. Porto Alegre: AMGH 2012. Recurso on-line.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 14
3 2 Economia Criativa (100 horas)

Competéncias relacionadas: 1 e 2

Habilidades

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solu¢des
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizacdo e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos
pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar
desafios e alcancgar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e
perseverando em situagdes de estresse, frustragao, fracasso e adversidade.

Criar, avaliar e gerenciar projetos empreendedores e produtos financeiros considerando as
potencialidades regionais.

Analisar os indicadores macroecondmicos locais e regionais para compreender possibilidades de
criacdo de projetos empreendedores.

Perfil do docente

Graduado em Administragédo, Contabeis e Economia, com dominio sobre Economia Criativa para
mobilizar conhecimentos. Nivel avangado ou experiéncia na area.

Recursos necessarios

Sala de aula, computador com acesso a internet, materiais didaticos disponibilizados pelo professor
para atividades praticas (copias/apostilas).
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Referéncias

CAVES, Richard E. Creative industries: contracts between art and commerce. Cambridge: Harvard
University Press, 2000.

HOWKINS, John. The creative economy: how people make money from ideas. London: Allen Lane,
2001.

SAO PAULO. Secretaria do Governo Municipal. Economia criativa na cidade de Sao Paulo:
diagndstico e potencialidade. Sdo Paulo: FUNDAP, 2011.

Resumo da Matriz Itinerario Negocios, Finangas e Empreendedorismo

Itinerario Formativo

Ano EM Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR Carga-Horaria

1° 1 Projeto de Vida 50

1° 1 Processos de Criagao e Comunicagao Visual 50

1° 2 Negécios, Finangas e Empreendedorismo 50

1° 2 Ambiente, Saude e Bem-Estar 50
Total de horas no 1° Ano 200 horas

20 1 Gestéao estratégica de Negécios, Mercado, 100

Marketing

2° 1 Projetos empreendedores e Produtos Financeiros 100

2° 2 Gestao de Custos e Desempenho Organizacional 100

2° 2 Matematica Basica, Financeira e Contabil 100
Total de horas no 2° Ano 400 horas

o Desenvolvimento e Gestdo de Pessoas em
3 1 . ; ; 100
Projetos Pessoais ou Produtivos

Cenarios Econdémicos, Indicadores locais e

(o}
3 1 Regionais 100
o Modelos de Negécios Estratégicos e Andlise de
3 1 . 100
Investimentos
3° 2 Gestéao da Criatividade e Inovagao 100
30 2 Fluxo de Caixa, Planejamento Tributario e 100

Formagéao do Preco de Venda

3° 2 Economia Criativa 100
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Total de horas 3° Ano 600 horas

Total de horas do Itinerario 1.200 horas

3.4.3 Saude e Meio Ambiente (Aprofundamento Areas de Conhecimento)

Perfil do Egresso

Analisa dados, fatos e evidéncias relacionadas a saude e ao meio ambiente, com base em
conhecimentos cientificos, de modo critico e responsavel, considerando o bem-estar individual e
coletivo. Compreende e considera a situagcdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o dialogo, a colaboracédo, a mediacdo e resolugéo
de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizagdo da diversidade. Participa ativamente da
proposi¢ao, implementagédo e avaliagdo de solugdo para problemas socioculturais e/ou ambientais
em nivel local, regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela realizagdo de acgbes e

projetos voltados ao bem comum.

Eixo(s) Estruturante(s)

Investigacao Cientifica e Mediagéo e Intervencao Sociocultural.

Carga-horaria
1.200 horas.

Competéncias especificas do Curso

1. Analisar dados, fatos e evidéncias relacionadas a saude e ao meio ambiente, com base
em conhecimentos cientificos acerca dos fendémenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, de modo critico e responsavel, considerando o bem-estar individual e coletivo.

2. Compreender e considerar a situagéo, a opinido e o sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o dialogo, a colaboragdo, a mediagéo e a
resolucao de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizagdo da diversidade.

3. Participar ativamente da proposi¢cado, implementacdo e avaliagdo de solugdo para
problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizagao de agdes e projetos voltados ao bem comum.

4, Autoconhecer e valorizar a si mesmo e aos outros, identificando desejos, aptiddes e
valores relevantes para a construgdo de seu Projeto de Vida, a partir de escolhas feitas com

liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Habilidades Especificas
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1. (EMIFCGO01) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencéo, criticidade e ética, inclusive, utilizando o apoio de tecnologias digitais.

2. (EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de
afirmacgdes claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores
universais, como liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

3. (EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes
cientificas para criar ou propor solugbes para problemas diversos.

4, (EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questbes sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a
tomada de decisdes conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

5. (EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagbes problema e variaveis que interferem na
dindmica de fendbmenos da natureza e/ou de processos tecnolédgicos, considerando dados e
informagdes disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais.

6. (EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre
a dindmica dos fenémenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagéo, com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusées com o uso de diferentes
midias.

7. Interpretar de maneira critica os conhecimentos relacionados a educagdo em saude e
meio ambiente, resolvendo problemas com autonomia e criatividade.

8. Problematizar elementos acerca do processo saude-doenga na vida cotidiana, para
construir estilos de vida saudaveis e sustentaveis.

9. Identificar oportunidades de vivéncias/intervengdes em questdes relacionadas a saude e
meio ambiente em vista da promog¢ao do bem-estar social.

10. Exercer protagonismo no processo de constru¢do de conhecimentos, representagdes e

valores que incidirdo sobre as tomadas de decisdo ao longo da vida.

Cursos de educacgao superior relacionados com o Itinerario Formativo

Educacéo Fisica, Enfermagem, Ciéncias Bioldgicas, Agronomia, Medicina Veterinaria,

Fisioterapia, Medicina, Odontologia, Nutricdo, Farmacia e Psicologia.

Matriz Curricular
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Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 1
1 1 Projeto de Vida (50 horas)

Competéncia relacionada: 4

Habilidades

Exercer protagonismo no processo de constru¢ao de conhecimentos, representagdes e valores que
incidirdo sobre as tomadas de decisédo ao longo da vida.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questbes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisbes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclusées, opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

Perfil do docente

Licenciado em Filosofia ou Sociologia ou Psicologia ou Ciéncias da Religido com experiéncia
profissional na formagao de liderangas juvenis.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia.

Referéncias

ARAUJO, Ulisses; ARANTES, Valéria; PINHEIRO, Viviane. Projetos de vida: fundamentos
psicoldgicos, éticos e praticas educacionais. Sdo Paulo: Summus, 2020.

BRASIL. Ministério da Educagéo. Base Nacional Comum Curricular. A educagéo é a base. Brasilia:
MEC, 2018.

SAO PAULO. Secretaria de Estado da Educagéo. Projeto de vida. Ensino Médio. Caderno do
professor. Material de apoio ao programa ensino integral. Sdo Paulo: SESP, 2014.

VIEIRA, Clara Emilie Boeckmann. Projeto de vida: caminho para o sucesso. Sao Paulo: Educavida,
2018.

Ano Semestr UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 3
1 e2 Processos de Criagdo e Comunicagao Visual (50 horas)

Competéncia relacionada: 4
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Habilidades

(EMIFCGO01) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atengéo, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagdes cientificas
para criar ou propor solu¢des para problemas diversos.

Interpretar de maneira critica os conhecimentos relacionados a educagao em saude e meio ambiente,
resolvendo problemas com autonomia e criatividade.

Perfil do docente

Graduado em Artes Visuais, Cinema (ou Comunicagédo Audiovisual), Design (ou Desenho Industrial),
Jornalismo, Moda, Publicidade e Propaganda, Relagbes Publicas, Design de Animagéo, Design de
Interiores, Design de Moda, Design de Produto, Design Grafico, Fotografia, Produgdo Audiovisual,
Producao Multimidia ou Producgao Publicitaria.

Recursos necessarios

Sala de aula equipada com multimidia.

Referéncias
BERGSTROM, Bo. Fundamentos da comunicagio visual. Sdo Paulo: Rosario, 2009.
FARTHING, Stephen. Tudo sobre arte. Rio de Janeiro: Sextante, 2010.

MUNARI, Bruno. Design e comunicagao visual: contribuicdo para uma metodologia didatica. Sdo
Paulo: Martins Fontes, 1997.

Ano Semestr UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 4
1 e2 Ambiente, Saude e Bem-Estar (50 horas)

Competéncias relacionadas: 1 e 2

Habilidades

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagdes problema e variaveis que interferem na dinamica de
fendbmenos da natureza e/ou de processos tecnolégicos, considerando dados e informagbes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais.
(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclusoes, opinidées e argumentos, por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justiga social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

(EMIFCNTOQ3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,

exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre a dindamica dos
fendmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusées com o uso de diferentes midias.
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Perfil do docente

Graduacgao na area da Saude ou das Ciéncias Biolégicas em nivel de especializagao,
preferencialmente com conhecimentos de tecnologias digitais aplicadas a educacéo.

Recursos necessarios

Salas de aula; Laboratério de informatica; Saida de campo.

Referéncias

CARVALHO, Isabel Cristina de Moura. Educagao ambiental: a formagao do sujeito ecoldgico. 6. ed.
Séo Paulo: Cortez, 2012.

CHASSOT, Attico Inacio. Alfabetizagao cientifica: questées e desafios para a educacao. ljui: Editora
Unijui, 2010.

MIRANDA, Ary Carvalho de. Territério, ambiente e saude. Rio de Janeiro: Fiocruz, 2008.

SOUZA-FRANCO, Gilza Maria; RENK, Arlene Anélia (Org.). Regido, sociedade e ambiente.
Chapeco: Argos, 2013.

STARFIELD, Barbara. Atengao primaria: equilibrio entre necessidades de saude, servicos e
tecnologia. Brasilia: UNESCO, Ministério da Saude, 2002.

Ano Semestr UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 5
2 e1 Vida, Saude e Ambiente (100 horas)

Competéncias relacionadas: 1 e 2

Habilidades

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atencao, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre a dinamica dos
fendmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusées com o uso de diferentes midias.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questbes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

Perfil do docente

Graduado em Ciéncias Biolégicas em nivel de especializagao, preferencialmente com conhecimentos
de tecnologias digitais aplicadas a educagdo, e conhecimentos especificos sobre Embriologia,
Biologia Celular e Histologia. Graduagdao na area da saude em nivel de especializagéo,
preferencialmente com conhecimentos de tecnologias digitais aplicadas a educacéo.

Recursos necessarios

Salas de aulas, laboratério de Informatica, Microscopia/Histologia e de Ensino de Ciéncias e Biologia,
equipamentos (Microscopio Binocular) e materiais de laboratério.
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Referéncias

AMABIS, José Mariano; MARTHO, Gilberto Rodrigues. Biologia das células. 2. ed. Sdao Paulo:
Moderna, 2004.

MENDONCGCA, Vivian L. Biologia: ecologia: origem da vida e biologia celular embriologia e
histologia.
3. ed. Sao Paulo: AJS, 2016. v. 1.

OLIVEIRA, Laura Beatriz de et al. Bases para a interpretagao da morfologia dos tecidos.
Pelotas: Universidade Federal de Pelotas, 2011.

PIRES, Carlos Eduardo de Barros Moreira. Biologia celular: estrutura e organizagédo molecular.
Sao Paulo: Erica, 2014. Recurso on-line.

PORTO, Marcelo Firpo de Souza. Uma ecologia politica dos riscos: principios para
integrarmos o local e o global na promog¢ao da saude e da justica ambiental. 2. ed. rev. e atual.
Rio de Janeiro: Fiocruz; ENSP, 2012.

SOARES, José Luis. Biologia: ensino médio — a célula, os tecidos, embriologia. Sdo Paulo:
Scipione, 2000. v. 1.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 6
2 1 Corpo Humano, Satde e Ambiente (100 horas)

Competéncias relacionadas: 1 e 2

Habilidades

(EMIFCGO01) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atencao, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre a dindmica dos
fendmenos da natureza e/ou de processos tecnologicos, identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentagao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusées com o uso de diferentes midias.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

Perfil do docente

Graduado em Ciéncias Bioldgicas em nivel de especializagéo, preferencialmente com conhecimentos
de tecnologias digitais aplicadas a educagéo e conhecimentos de Anatomia e Fisiologia Humana.
Graduagao na area da saude em nivel de especializagdo, preferencialmente com conhecimentos de
tecnologias digitais aplicadas a educagéo.

Recursos necessarios

Salas de aula, sala de metodologias ativas e laboratério de Anatomia e Ensino de Ciéncias e
Biologia.
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Referéncias
AIRES, Margarida de Mello. Fisiologia. 4. ed. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2012.

ARAUJO, Eduardo José de Almeida (Org.). Praticas de anatomia e histologia para a educagio
basica. Londrina: Kan, 2011.

LIEBERMAN, Daniel. A histéria do corpo humano: evolugao, saude e doencga. Rio de Janeiro:
Zahar, 2015. Recurso on-line.

LINHARES, Sérgio; GEWANDSZNAJDER, Fernando. Biologia: ensino médio. Sdo Paulo: Atica,
2004.

TORTORA, Gerard J. et al. Principios de anatomia e fisiologia. Rio de Janeiro: Guanabara
Koogan, 2010.

Ano Semestr UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 7
2 e2 Promocéao da saude e a Qualidade de Vida (100 horas)

Competéncias relacionadas: 1 e 2

Habilidades

(EMIFCGO01) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atencao, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

Problematizar elementos acerca do processo saude-doenga na vida cotidiana, para construir estilos
de vida saudaveis e sustentaveis.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclusées, opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justiga social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

Perfil do docente

Graduado em Ciéncias Bioldgicas em nivel de especializagao, preferencialmente com conhecimentos
de tecnologias digitais aplicadas a educacéo.

Graduagao na area da saude em nivel de especializagao, preferencialmente com conhecimentos de
tecnologias digitais aplicadas a educacao.

Recursos necessarios

Salas de aula, sala de metodologias ativas e laboratério de informatica; Transporte para atividade de
campo.

Referéncias

MACHADO, Alexandre L. Exercicio fisico para populagées especiais. Porto Alegre: Sagah; Grupo
A, 2019.

NAHAS, Markus Vinicius. Atividade fisica, saide e qualidade de vida: conceitos e sugestbes para
um estilo de vida ativo. 5. ed. Londrina: Midiograf, 2010.

NIEMAN, David C. Exercicio e saude: teste e prescrigdo de exercicios. Barueri: Manole, 2010.
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Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 8
2 2 Cidadania, Meio Ambiente e Saude (100 horas)

Competéncias relacionadas: 1 e 2

Habilidades

(EMIFCGO01) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atengéo, criticidade e ética, inclusive, utilizando o apoio de tecnologias digitais.

Problematizar elementos acerca do processo saude-doenga na vida cotidiana, para construir estilos
de vida saudaveis e sustentaveis.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questbes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

Perfil do docente

Graduado em Ciéncias Bioldgicas em nivel de especializagao, preferencialmente com conhecimentos
de tecnologias digitais aplicadas a educagédo e conhecimentos de Imunologia, Microbiologia e/ou
Parasitologia.

Graduacgao na area da saude em nivel de especializagado, preferencialmente com conhecimentos de
tecnologias digitais aplicadas a educacgéo.

Recursos necessarios

Salas de aula, sala de metodologias ativas e laboratérios de Microbiologia e Parasitologia.

Referéncias

AMABIS, José Mariano; MARTHO, Gilberto Rodrigues. Biologia dos organismos. 2. ed. Sdo Paulo:
Moderna, 2004.

BRASIL. Ministério da Saude. Secretaria de Gestdo do Trabalho e da Educagdo na Saude.
Departamento de Gestdo da Educagdo na Saude. A educagdo que produz saude. Brasilia:
Ministério da Saude, 2005.

MENDONCGCA, Vivian L. Biologia: os seres vivos. Ensino Médio. 3. ed. Sdo Paulo: AJS, 2016. v. 2.

OLIVEIRA, Marcia Maria Dosciatti de et. al. Cidadania, meio ambiente e sustentabilidade. Caxias
do Sul: Educs, 2017. Recurso eletrdnico.

RIBEIRO, Mariangela Cagnoni. Microbiologia pratica: aplicagdes de aprendizagem de
microbiologia. 2 ed. Sdo Paulo: Atheneu, 2011.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 9
3 1 Vida Saudavel e Conservagao Ambiental (100 horas)

Competéncias relacionadas: 1 e 2

Habilidades

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
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democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questbes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre a dinamica dos
fendmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusées com o uso de diferentes midias.

Interpretar de maneira critica os conhecimentos relacionados a educacdo em saude e meio
ambiente, resolvendo problemas com autonomia e criatividade.

Perfil do docente

Graduado em Ciéncias Bioldgicas em nivel de especializagao, preferencialmente com conhecimentos
de tecnologias digitais aplicadas a educagao e conhecimentos de Ecologia.

Graduagao na area da saude em nivel de especializagdo, preferencialmente com conhecimentos de
tecnologias digitais aplicadas a educagéo.

Recursos necessarios

Salas de aula, sala de metodologias ativas e laboratérios de Ensino de Ciéncias e Biologia e Museu
de Ciéncias Naturais; Transporte para saida de campo.

Referéncias

BARSANO, Paulo Roberto. Meio ambiente: guia pratico e didatico. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2013.
Recurso on-line.

MANO, Eloisa Biasotto; PACHECO, Elen B. A. V.; BONELLI, Claudia M. C. Meio ambiente, poluigdo
e reciclagem. Sao Paulo: E. Bllcher, 2005.

OLIVEIRA, Marcia Maria Dosciatti de (Org.). Cidadania, meio ambiente e sustentabilidade. Caxias
do Sul: Educs, 2017. Recurso eletrénico.

SALDIVA Paulo. Vida urbana e satide: os desafios dos habitantes das metrépoles. Sdo Paulo:
Contexto, 2018.

Ano Semestr UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 10
3 e Sustentabilidade, Ambiente e Saude (100 horas)

Competéncias relacionadas: 1,2 e 3
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Habilidades

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justiga social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagbes cientificas
para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

Interpretar de maneira critica os conhecimentos relacionados a educagdo em saude e meio
ambiente, resolvendo problemas com autonomia e criatividade.

Identificar oportunidades de vivéncias/intervengdes em questdes relacionadas a saude e meio
ambiente em vista da promog¢ao do bem-estar social.

Perfil do docente

Graduado em Ciéncias Biolégicas em nivel de especializagao, preferencialmente com conhecimentos
de tecnologias digitais aplicadas a educacao.

Graduacgao na area da saude em nivel de especializacéo, preferencialmente com conhecimentos de
tecnologias digitais aplicadas a educacgéo.

Recursos necessarios

Salas de aula, sala de metodologias ativas, laboratério de Ensino de Ciéncias e Biologia e Museu de
Ciéncias Naturais e transporte para vivéncias.

Referéncias

MILLER JR., G. Tyler. Ecologia e sustentabilidade. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2012. Recurso
on-line.

OLIVEIRA, Marcia Maria Dosciatti de (Org.). Cidadania, meio ambiente e sustentabilidade. Caxias
do Sul: Educs, 2017. Recurso eletrénico.

PHILIPPI JR., Arlindo; PELICIONI, Maria Cecilia Focesi. Educagao ambiental e sustentabilidade.
2. ed. Sao Paulo: Manole, 2014. Recurso on-line.

Ano Semestr UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 11
3 e1 Sociedade, Saude e Ambiente (100 horas)

Competéncias relacionadas: 1,2 e 3

Habilidades

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situa¢des problema e variaveis que interferem na dindmica de
fendmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, considerando dados e informacdes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais.
(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atencéo, criticidade e ética, inclusive, utilizando o apoio de tecnologias digitais.

Identificar oportunidades de vivéncias/intervengdes em questfes relacionadas a saude e meio
ambiente em vista da promog¢ao do bem-estar social.




135

Perfil do docente

Graduado em Ciéncias Biolégicas em nivel de especializagao, preferencialmente com conhecimentos
de tecnologias digitais aplicadas a educacao.

Graduacao na area da saude em nivel de especializagao, preferencialmente com conhecimentos de
tecnologias digitais aplicadas a educagéo.

Recursos necessarios

Salas de aula, sala de metodologias ativas, laboratoérios e transporte para vivéncias.

Referéncias
CONSELHO FEDERAL DE BIOLOGIA. Legislagao do bidlogo. Brasilia: Ideal, 2019.

DIAS, Genebaldo Freire. Atividades interdisciplinares de educagao ambiental. 3. ed. Sao Paulo:
Global, 1997.

DOURADO, Juscelino. Reflexdo e praticas em Educagiao Ambiental: discutindo o consumo e a
geracgao de residuos. Sao Paulo: Oficina de Textos, 2012.

LUZZI, Daniel. Educagao e meio ambiente: uma relacao intrinseca. Barueri: Manole, 2012.

SATO, Michéle; CARVALHO, Isabel Cristina Moura (Org.). Educagao ambiental. Porto Alegre:
Artmed, 2005.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 12
3 2 Saude Coletiva e Ambiente (100 horas)

Competéncias relacionadas: 1,2 e 3

Habilidades

(EMIFCNTO3) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da
Natureza e da Saude para propor acdes individuais e/ou coletivas de mediagao e intervencao sobre
problemas socioculturais, ambientais e de saude.

(EMIFCGO03) Utilizar informacgdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagdes cientificas
para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

Identificar oportunidades de vivéncias/intervengdes em questdes relacionadas a saude e meio
ambiente em vista da promog¢ao do bem-estar social.

Perfil do docente

Graduado em Ciéncias Biolégicas em nivel de especializacado, preferencialmente com conhecimentos
de tecnologias digitais aplicadas a educacgao.
Graduagao na area da saude em nivel de especializagao, preferencialmente com conhecimentos de
tecnologias digitais aplicadas a educagéo.
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Recursos necessarios

Salas de aula, sala de metodologias ativas, laboratérios e transporte para vivéncias.

Referéncias

HERCULANO, S. C. Sociologia ambiental: origens, enfoques metodoldgicos e objetos. Mundo &
Vida: alternativas em estudos ambientais, Rio de Janeiro, v. 1, n. 1/2, p. 45-55, 2000.

HOGAN, D. J.; VIEIRA, P. F. (Org.). Dilemas socioambientais e desenvolvimento sustentavel.

Campinas: Editora da Unicamp, 1995.
LEFF, E. Epistemologia ambiental. Sao Paulo: Cortez, 2000.

SAMAJA, J. A reproducao social e a saude. Salvador: Casa da Qualidade, 2000.
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Ano Semestr UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 13
3 e2 Educaciao Ambiental, Salude e Sociedade

Competéncias relacionadas: 1,2 e 3

Habilidades

(EMIFCNTOQ3) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da
Natureza para propor ag¢des individuais e/ou coletivas de mediacédo e intervengéo sobre problemas
socioculturais, ambientais e de saude.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisbes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de afirmacgdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

Identificar oportunidades de vivéncias/intervengdes em questfes relacionadas a saude e meio
ambiente em vista da promogao do bem-estar social.

Perfil do docente

Graduado em Ciéncias Bioldgicas em nivel de especializagdo, preferencialmente com conhecimentos
de tecnologias digitais aplicadas a educacao.

Graduacao na area da saude em nivel de especializagao, preferencialmente com conhecimentos de
tecnologias digitais aplicadas a educagéo.

Recursos necessarios

Salas de aula, sala de metodologias ativas, laboratério de Ensino de Ciéncias e Biologia, Museu de
Ciéncias Naturais e transporte para vivéncias.

Referéncias

BARSANO, Paulo Roberto. Meio ambiente: guia pratico e didatico. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2013.
Recurso on-line.

MANO, Eloisa Biasotto; PACHECO, Elen B. A. V.; BONELLI, Claudia M. C. Meio ambiente, poluigao
e reciclagem. Sao Paulo: E. Bllcher, 2005.

SALDIVA, Paulo. Vida urbana e satude: os desafios dos habitantes das metrépoles. Sao Paulo:
Contexto, 2018.

Ano Semestre UNIDADE TEMATICA INTERDISCIPLINAR 14
3 2 Responsabilidade Socioambiental e Satide

Competéncias relacionadas: 1,2 e 3
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Habilidades

(EMIFCNTO1) Investigar, analisar e resolver problemas do cotidiano pessoal, da escola e do trabalho,
considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias, planejando, desenvolvendo e
avaliando as atividades realizadas, compreendendo a proposi¢cao de solugbes para o problema
identificado.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questbes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e

incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

Interpretar de maneira critica os conhecimentos relacionados a educagcdo em saude e meio
ambiente, resolvendo problemas com autonomia e criatividade.

Identificar oportunidades de vivéncias/intervengdes em questbes relacionadas a saude e meio
ambiente em vista da promogao do bem-estar social.

Perfil do docente

Graduado em Ciéncias Biologicas em nivel de especializagéo, preferencialmente com conhecimentos
de tecnologias digitais aplicadas a educacéo.

Graduacgao na area da saude em nivel de especializagao, preferencialmente com conhecimentos de
tecnologias digitais aplicadas a educagéo.

Recursos necessarios

Salas de aula, sala de metodologias ativas, laboratérios e transporte para vivéncias.

Referéncias

DIAS, Genebaldo Freire. Atividades interdisciplinares de educag¢ao ambiental. 3. ed. Sao Paulo:
Global, 1997.

DOURADO, Juscelino. Reflexdo e praticas em Educagiao Ambiental: discutindo o consumo e a
geracgao de residuos. Sao Paulo: Oficina de Textos, 2012.

LUZZI, Daniel. Educagao e meio ambiente: uma relagéo intrinseca. Barueri: Manole, 2012.

OLIVEIRA, Marcia Maria Dosciatti de (Org.). Cidadania, meio ambiente e sustentabilidade. Caxias
do Sul: Educs, 2017. Recurso eletronico.

Resumo da Matriz — Itinerario Formativo Satde e Meio Ambiente

Itinerario Formativo — Satude e Meio Ambiente

Ano EM | Semestre UNIDADE TEMATICA Carga-Horaria
1° 1 Projeto de Vida 50
1° 1 Processos de Criagao e Comunicagao Visual 50
1° 2 Negécios, Finangas e Empreendedorismo 50
1° 2 Ambiente, Saude e Bem-Estar 50




139

Total de horas no 1° Ano 200 horas
2° Vida, Saude e Ambiente 100
2° Corpo Humano, Saude e Ambiente 100
2° Promogéao da saude e Qualidade de Vida 100
2° Cidadania, Meio Ambiente e Saude 100
Total de horas no 2° Ano 400 horas
3° Vida Saudavel e Conservagdo Ambiental 100
3° Sustentabilidade, Ambiente e Saude 100
3° Sociedade, Saude e Ambiente 100
3° Saude Coletiva e Ambiente 100
3° Educacdo Ambiental, Saude e Sociedade 100
3° Responsabilidade Socioambiental e Saude 100
Total de horas 3° Ano 600 horas
Total de horas do Itinerario 1.200 horas

3.5 Metodologia de Ensino

A metodologia de trabalho do Colégio Unochapecd tem como foco o protagonismo dos

alunos na condugdo do seu processo de formagdo, o estimulo & constru¢cdo dos seus projetos de

vida, o desenvolvimento da atitude empreendedora e da cultura de inovagao. Para tanto, prioriza:

Superacao da fragmentagao disciplinar do conhecimento;

Realizacdo dos estudos em estreita aproximagdo com a realidade concreta, tanto a partir do

cotidiano pessoal dos alunos, quanto a partir de temas/problemas de interesse local/regional;

Contextualizagdo dos conhecimentos e das praticas pedagodgicas em vista de garantir a

construgao/apreenséo, pelos alunos do sentido do que se aprende;

Exercicio de habilidades essenciais a atitude empreendedora e ao desenvolvimento de uma

cultura de inovagao, dentre as quais a observacdo do ambiente proximo, a analise do contexto a

partir de elementos empiricos e conceituais, 0 mapeamento de possibilidades de intervencéo, a

tomada de decisbes e a participagdo e/ou coordenacao de praticas individuais e coletivas.

Para tanto, a metodologia do trabalho pedagdgico dara prioridade a aproximagao dos alunos

com a realidade, por meio da resolugdo de problemas concretos, mediante a integragéo de diferentes

conhecimentos. Em vista disso, os conhecimentos serdo trabalhados, prioritariamente partindo de

uma duvida, deliberadamente construida, por meio de um processo de contextualizagédo tanto dos
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problemas trazidos a cena, quanto dos diferentes saberes envolvidos no seu processo de
elucidagao/resolugao.

A elaboracéo de perguntas — tanto como desencadeamento/provocagédo quanto como sintese
do processo de construgdo da duvida/contextualizagdo de problemas e saberes — sera uma das
formas de guiar os esforcos de busca (apropriagéo/elaboracdo) do conhecimento, bem como e em
vista do desenvolvimento das habilidades e competéncias. Esta opgao se justifica por diversas
razoes:

- Incentiva os estudantes a compartilharem percepgdes e fatos do seu quotidiano, em torno
dos temas propostos;

- Favorece a reflexao sobre os temas propostos;

- Facilita a construcéo de sinteses na forma de problemas de investigacao;

- Favorece o estabelecimento e a manutengao do foco individual e coletivo em torno dos
temas/problemas em estudo;

- Orienta a elaboragéo qualificada de respostas aos problemas propostos, bem como a

elaboracao de novos conhecimentos.

Por fim, serdo também proporcionados momentos/exercicios de reflexdo sobre o que cada
aluno deseja para seu futuro, tanto no que se refere a aspectos pessoais em geral quanto no que se
refere a dimenséo trabalho/profisséo e carreira.

Trabalhar de forma integrada é condicdo necessaria para concretizagdo destes pressupostos
tedrico-metodolégicos. Para isso, semanalmente, os docentes terdo 4 horas exclusivamente
destinadas para planejamento intra e interareas de conhecimento. Promover a formagéo integral dos
educandos passa por um curriculo integrado e planejado participativamente, de forma que favorega a
elaboragao conceitual interdisciplinar.

O trabalho por Area do Conhecimento representa um grande desafio, cujo sucesso s6 sera
alcangcado se for efetivado um curriculo integrado e flexivel, com praticas alicergadas em
planejamentos comprometidos e eficientes, focados na formagao integral dos alunos.

Nessa perspectiva, o Colégio Unochapecd propde o trabalho pedagdgico por areas de
conhecimento, sem a prever a oferta de componentes curriculares, ampliando e sistematizando as
aprendizagens essenciais desenvolvidas ao longo da Educacgédo Infantil e do Ensino Fundamental.
Essa forma de integracdo possibilita desenvolver as competéncias e habilidades especificas na etapa
do Ensino Médio, intrinsecamente articuladas as competéncias especificas desenvolvidas nas etapas

anteriores, garantindo a progressao dos conhecimentos ao longo do percurso formativo do sujeito.

3.6 Avaliagao da aprendizagem

O Colégio Unochapecé adota uma concepgdo de avaliagao da aprendizagem de

perspectiva formativa baseada em competéncias e habilidades no intuito de favorecer as
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aprendizagens e a formacédo integral dos alunos. Isso inclui analises pedagdgicas, constru¢do de
diagnésticos, definigdo de indicadores, escolha de instrumentos e de procedimentos de intervengao
na sala de aula.

Ao fazer isso, a avaliagdo se amplia para observar, também, as condigbes em que a
aprendizagem acontece. Isso porque o desempenho dos alunos ndo é fruto somente de seus
esforgos individuais, mas também expressao do trabalho desenvolvido pelo coletivo da escola.

Assim, avaliar implica analisar o desempenho das praticas pedagodgicas, os processos de
gestao da escola, as agdes e politicas desenvolvidas pelo sistema de ensino, entre outros aspectos.
Portanto, quando os resultados da avaliagdo sdo negativos, o eventual fracasso dos alunos néo é
somente um feito individual, mas também coletivo.

Deste modo, a avaliagdo deve se constituir objeto de atengcao dos planejamentos docentes,
que precisam selecionar, segundo cada tema em estudo, quais instrumentos funcionardo como
“termbmetros” para identificar o que os alunos aprenderam e o que ainda n&o conseguiram se
apropriar. N&o raro, para que venham a aprender, sera necessario reorganizar o trabalho
pedagadgico, replanejando o conjunto de atividades programadas. Dito de outro modo: para além de
“verificar” o que se aprende, a avaliagcao fornece informacdes essenciais tanto ao professor, sobre os
rumos de sua atuagédo pedagdgica, quanto aos alunos, sobre como estdo se desenvolvendo em seu
percurso formativo.

A avaliagao formativa se estabelece por meio de trés operacoes:

1) Elaboragéo de critérios: implica em definir o que se espera que os alunos aprendam ao final
de um periodo especifico de formagao. Vale lembrar que estes critérios estao intrinsecamente
relacionados com os objetivos de aprendizagem. Ademais, se considerarmos a BNCC, sdo as
habilidades o ponto de partida para definicdo dos critérios da avaliagdo. Ou seja, o critério de
avaliacado da aprendizagem devera responder se tal habilidade foi ou ndo desenvolvida.

2) Selecdo dos instrumentos de diagnostico da aprendizagem: sdo estes instrumentos que
fornecem a(o) professor(a) os dados necessarios para aferir se houve aprendizagem e se as
habilidades previstas foram desenvolvidas. Por isso, cada objeto de conhecimento e/ou habilidade
estudado requer um tipo de instrumento avaliativo. Este deve ser incluido no planejamento, para que
seja condizente e adequada ao nivel de aprendizagem de cada turma. Também é recomendada a
utilizacdo de instrumentos diversos, tais como: producdo escrita e/ou oral, individual ou coletiva;
provas com ou sem consulta de materiais; resolu¢cdo de exercicios; execucao de projetos; relatorios
de atividades de campo; trabalhos praticos; portfélios; autoavaliagao; entre outros.

3) Estratégias de intervencdo: o resultado obtido pelos instrumentos de diagndstico da
aprendizagem pode requerer uma reorganizagao do trabalho pedagdgico, para que os estudantes
consigam progredir em seus percursos formativos. Frequentemente, isso exige a adog¢ao de outro

caminho metodolégico, conforme ilustra o fluxograma a seguir:
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Ciclo da Avaliacao Formativa

As metas SIM
Planejar foram

atingidas?

Prosseguir

NAO

Replanejar

Recuperar

Portanto, para que a avaliacdo seja de fato formativa, tanto os critérios quanto os
instrumentos de avaliacdo da aprendizagem devem servir para o continuo redimensionamento das
praticas pedagdgicas, ndo simplesmente para determinar a aprovacgao ou retengao do aluno.

Esta compreensao esta em sintonia com o disposto na Resolugdo CEE/SC N° 183/2013, que
estabelece diretrizes operacionais para a avaliagdo do processo ensino-aprendizagem nos
estabelecimentos de ensino de Educagéo Basica e Profissional integrantes do Sistema Estadual de
Educacdo. No Art. 3° consta que a avaliagdo do rendimento do estudante sera continua e cumulativa,
mediante verificacdo de aprendizagem de conhecimentos e do desenvolvimento de competéncias em
atividades de classe e extraclasse, incluidos os procedimentos proprios de recuperagao paralela,
com prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos.

No Colégio Unochapeco, a verificacdo do rendimento escolar basear-se-a em avaliagédo
continua e cumulativa, a ser expressa em notas, atribuidas a partir do desenvolvimento das
expectativas de aprendizagem (competéncias e habilidades previstas no matriz curricular: base
comum e itinerarios formativos), aferidos mediante critérios de avaliacdo conceituais, atitudinais e
procedimentais.

A titulo de recuperagcao paralela, novas oportunidades de aprendizagem, sucedidas de
avaliacdo, serao oferecidas sempre que verificado o rendimento insuficiente, durante trimestres
letivos. Este procedimento sera registrado em campo especifico do Diario de Classe, juntamente com
seus resultados, bem como a frequéncia dos alunos.

Acerca da atribuicdo de nota ou conceito resultante da avaliagdo das atividades de
recuperacgao paralela, sera utilizado o mesmo peso da que originou a necessidade de recuperacao,
prevalecendo o resultado maior obtido.

A elaboragdo de critérios de avaliagdo, a selegdo dos instrumentos de diagndstico da
aprendizagem e as estratégias de intervengdo em termos de recuperagao paralela serdo planejadas
pelos professores, com a coordenagéo pedagdgica do Colégio.

Em observancia aos principios da educacéo inclusiva, aos alunos com deficiéncias e aos que
possuem outra nacionalidade, os docentes do Colégio Unochapecé farao adequagdes curriculares e
adotardo estratégias, recursos e procedimentos diferenciados, quando necessario, para a avaliagdo

da aprendizagem destes alunos.
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O Colégio Unochapecéd considera como aprovados, quanto a assiduidade, os alunos de
frequéncia igual ou superior a 75% (setenta e cinco por cento) das horas de efetivo trabalho escolar.
Quanto ao aproveitamento, o aluno deve contabilizar no minimo o total de 21 pontos na soma das
médias obtidas ao longo dos trés trimestres.

O avanco nos anos letivos durante o Ensino Médio podera ocorrer por classificagdo, sempre
que se constatarem altas habilidades ou atendimento pessoal das expectativas de aprendizagem
previstas para a série correspondentes a todas as areas de estudo oferecidas no ano em que o aluno
estiver matriculado. Também podera ocorrer por reclassificagao sempre que se fizer necessario,
considerando a relagédo idade-ano, o nivel de experiéncia e grau de desenvolvimento pessoal do
aluno. A reclassificagdo tomara como base as competéncias e habilidades fixadas pela BNCC- Anos
Finais - EF e EM. Nao podera ser reclassificado o aluno transferido com dependéncia de disciplina(s)
ou o que estiver reprovado no ano cursado.

Todos estes procedimentos avaliativos serdo alvo de apreciagdo do Conselho de Classe,
instancia deliberativa integrante da estrutura do Colégio Unochapecd, que tem sob sua
responsabilidade:

l. A avaliagdo do processo ensino-aprendizagem dos alunos e a proposi¢ao de agdes

para a sua melhoria.

[I. A avaliagdo da pratica docente, no que se refere & metodologia, aos contetdos

programaticos e a totalidade das atividades pedagdgicas realizadas.

. A avaliagao dos envolvidos no trabalho educativo e a proposi¢ao de agdes para a superagao
das dificuldades.

V. A definicao de critérios para a avaliacao e sua revisao, quando necessaria.

V. Apreciar, em carater deliberativo, os resultados das avaliacbes dos estudantes apresentados
individualmente pelos professores.

VI. Decidir pela promogéao ou retengéo dos alunos.

O Conselho de Classe é composto pelos professores da turma; pela diregdo e equipe
pedagdgica, por representante dos estudantes e por pais ou responsaveis, quando for o caso.

O Conselho de Classe € realizado, ordinariamente, por turma, trimestralmente, nos periodos
que antecedem ao registro definitivo do rendimento dos estudantes no processo de apropriagdo de
conhecimento e desenvolvimento de competéncias e habilidades. Podera também reunir-se
extraordinariamente, convocado pela dire¢cdo do estabelecimento de ensino, por 1/3 (um tergo) dos
professores ou dos pais, quando for o caso, ou dos estudantes da turma. Para cada Sessdo do
Conselho de Classe sera lavrada ata contendo a assinatura de todos os presentes.

Estudantes e seus familiares poderao solicitar revisdo da decisdo do Conselho de Classe

referente aos resultados da avaliagdo anual final, mediante solicitacado de revisdo do resultado junto
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ao Colégio no prazo de 48 horas. Mantida a decisao original, os responsaveis poderdo apresentar pedido
de reconsideracgao junto as instancias indicadas pela Resolugdo CEE/SC N° 183/2013.

3.7 Material e recursos pedagdgicos

O Colégio Unochapecé podera usufruir de toda a infraestrutura disponivel pela Universidade,

a saber:

Laboratorios

A Unochapecé conta com diferentes laboratérios disponiveis para as atividades pedagdgicas,
tais como: Redagédo, Telejornalismo, Estudio de TV e Radio, Hemeroteca, Cine Video, Videoteca,
Estudio de Fotografia; Literatorio, Andlise Instrumental e Tecnologia da Informag&o, Laboratorio de
Ensino de Matematica, Laboratério de Ensino de Fisica, Laboratério de Ensino de Biologia,
Laboratorio de Linguas, Laboratérios de Informatica e Brinquedoteca. Além destes, mantém o Centro
de Memodria do Oeste de Santa Catarina (CEOM), um programa permanente de pesquisa e de
extensdo da Unochapecd, completando 34 anos de existéncia em 2020. Este Centro desenvolve
acOes voltadas a preservagéo e a valorizagdo do patriménio cultural do Oeste de Santa Catarina.
Possui acervos documentais textuais, iconograficos, cartograficos, objetos tridimensionais,

audiovisuais e um banco de dados digital para a pesquisa.

Espacgo de Convivéncia

O campus tem grande area de arborizagéo, incluindo o assim denominado Jardim das Artes,
um espago com mesas e bancos em meio a natureza do bosque, uma area verde que possibilita
atividades de estudo e circulos de dialogo. Esse espaco de infraestrutura € um diferencial para os
estudantes que buscam tranquilidade e bem-estar no Colégio e na Universidade. Também dispdes

de diversas cantinas e lanchonetes que oferecem servigo de alimentagao aos interessados.
Recursos de Informatica

Além de 15 laboratérios de informatica, com 434 computadores equipados com softwares
diversos e conectados a internet para uso dos estudantes, a Unochapecé possui wireless disponivel
em toda a instituicdo, inclusive nas salas de aula. No ano de 2019, a Unochapecd adquiriu 400

chromebooks que também serao utilizados no espago em sala de aula.

Biblioteca
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A Biblioteca Central, localizada no campus de Chapecd, possui equipe de atendimento
permanente, guarda-volumes, laboratério de restauragdo, coordenagdo, hemeroteca, gibiteca,
terminais para scanner e sala de processamento técnico. A area de saldo de leitura possui 28 (vinte e
oito) mesas redondas, com aproximadamente 111 (cento e onze) assentos, 20 (vinte) cabines de
estudo individual e 1 (uma) de acessibilidade, 04 (quatro) salas de estudo em grupo climatizadas,
com mesas retangulares com 6 (seis) assentos cada uma, 10 (dez) terminais de computadores de
acesso livre para busca no sistema Pergamum, que permite ao usuario consultar material do acervo
e fazer reserva de material e 07 (sete) computadores para pesquisa e scanner, sendo dois de
acessibilidade.

A Biblioteca Central funciona das 7h45 as 22h e, aos sabados, das 8h30 as 12h30. O
atendimento é realizado por equipe técnica treinada e supervisionada pelos bibliotecarios. Possui
todo o acervo informatizado e adota o sistema de gerenciamento Pergamum, o que permite rapida e
eficiente localizacdo dos titulos e controle de movimentagdo. A consulta ao acervo, bem como a
reserva de materiais bibliograficos, € realizada de forma on-line e o empréstimo é gerenciado

eletronicamente.
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4. DIMENSAO ADMINISTRATIVA

4.1 Aspectos gerais da organizagao escolar Funcionamento

O ano letivo iniciara em fevereiro do corrente ano, com turmas dos Anos Finais do Ensino
Fundamental e do Ensino Médio. Serdo contabilizados 800 horas e 200 dias letivos com 5 horas de
duragdo cada. As aulas serdo organizadas de segunda a sexta-feira, iniciando suas atividades as
7h30 e terminando as 12h30.

Niveis de Ensino

O Colégio Unochapecé oferece para a comunidade regional a etapa dos Anos Finais do Ensino
Fundamental, considerando a atual a Lei n® 11.274, de 6 de fevereiro de 2006. Esta lei altera a redagao
dos artigos 29, 30, 32 e 87 da Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da
Educagéo Nacional - LDB), dispondo sobre a duragdo de nove anos para o ensino fundamental, com
matricula obrigatéria a partir dos seis anos de idade.

Oferece também o Ensino Médio entendendo que é a continuidade do processo de
apropriagdo do conhecimento cientifico e dos bens culturais produzidos pela humanidade, antecedido
pela etapa do Ensino Fundamental da Educacgao Basica.

A Lei n. 13.415/2017 prevé que o ensino médio, em todas as suas modalidades de ensino e

as suas formas de organizagao e oferta, devera ser orientado pelos seguintes principios especificos:

I - formacgdo integral do estudante, expressa por valores, aspectos
fisicos, cognitivos e socioemocionais;

Il - projeto de vida como estratégia de reflexdo sobre trajetéria escolar
na construgao das dimensdes pessoal, cidada e profissional do estudante;

[ - pesquisa como pratica pedagdgica para inovagado, criagcdo e
construcdo de novos conhecimentos;

v - respeito aos direitos humanos como direito universal;

\% - compreensédo da diversidade e realidade dos sujeitos, das formas de
producao e de trabalho e das culturas;

VI - sustentabilidade ambiental;

Vil - diversificacdo da oferta de forma a possibilitar multiplas trajetérias

por parte dos estudantes e a articulagdo dos saberes com o contexto histérico,
econdmico, social, cientifico, ambiental, cultural local e do mundo do trabalho;

VIl - indissociabilidade entre educagao e pratica social, considerando-se a
historicidade dos conhecimentos e dos protagonistas do processo educativo;
IX - indissociabilidade entre teoria e pratica no processo de

ensino-aprendizagem. (BRASIL, 2017, art. 5°, [s.p.]).O curriculo do ensino
médio devera ser composto por formagao geral basica e itinerarios formativos
indissociavelmente.

Matricula

0] Edital de Matriculas sera publicado anualmente no site


https://educador.brasilescola.uol.com.br/politica-educacional/ensino-fundamental-de-nove-anos.htm
https://educador.brasilescola.uol.com.br/politica-educacional/ensino-fundamental-de-nove-anos.htm
https://educador.brasilescola.uol.com.br/politica-educacional/ensino-fundamental-de-nove-anos.htm
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www.unochapeco.edu.br/publicacoes. A divulgagdo deste edital sera organizada pela diregdo do
Colégio e sua equipe pedagdgica.

Os documentos necessarios para a efetivacdo da matricula, o valor da matricula e das
mensalidades estardo dispostos no edital. O periodo de matricula e a forma de efetivacdo da mesma

no Colégio estardo em edital.

Transferéncia

A transferéncia é concedida e recebida em qualquer época do ano, por solicitagdo do préprio
aluno e do responsavel, se for menor de idade. Ao conceder a transferéncia, a escola fica obrigada a
fornecer ao aluno a sua documentagéao escolar.

Ao receber os documentos da transferéncia, fica a cargo do aluno leva-los para sua nova
escola. Para o recebimento de alunos de transferéncia de outras escolas, fica a cargo do aluno trazer

toda a documentacgao exigida para a efetivagao da matricula no Colégio Unochapecé.

Aproveitamento de estudos

O aproveitamento dos estudos sera feito mediante a analise do histérico escolar, com amparo
nos seguintes marcos normativos:

a) Art. 24 da Lei n. 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases
da educacéao nacional;
b) Resolugao CEE/SC n. 183, de 19 de novembro de 2013, que estabelece diretrizes para a
avaliacédo do processo ensino-aprendizagem no sistema estadual de educacgéao;
c) Resolugdo CEE/SC n. 052, de 12 de julho de 2016, que fixa normas para o
reconhecimento da equivaléncia de estudos realizados no exterior, revalidagdo de diplomas e

certificados, transferéncia e regularizagao da via escolar de alunos estrangeiros.
Organizacao dos tempos escolares
O ano letivo é composto por 200 dias letivos de efetivo trabalho escolar, podendo chegar
anualmente a 1.000 horas.
A jornada escolar das turmas dos Anos Finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio é de
5 horas de efetivo trabalho escolar presencial por dia. Intervalo ndo computado de 15 minutos.

Frequéncia Escolar

A aprovagao do aluno esta condicionada a frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por

cento) da carga horéaria anual. No caso dos itinerarios formativos esse percentual de frequéncia sera


http://www.unochapeco.edu.br/publicacoes
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considerado também dentro de cada unidade tematica oferecida de acordo com a carga horaria da
unidade.

O registro da frequéncia pelos professores das areas do conhecimento e das unidades
tematicas interdisciplinares no diario on-line.

A principio, os 25% (vinte cinco por cento) de infrequéncia as aulas € permitido por lei. Caso
o estudante queira justificar suas faltas, este devera apresentar na Secretaria do Colégio o atestado
médico com a Classificagao Internacional de Doengas (CID), que sera analisado pela equipe

pedagodgica.

Expedi¢do dos Documentos Escolares

A Secretaria do Colégio Unochapecd conta com um Sistema de Controle Académico e
Financeiro (Unimestre), que permite a expedicdo de documentos como histéricos escolares,
declaragéo de conclusdo de ano do ensino médio, atestados de frequéncia, diplomas, certificados de
concluséo de cursos e outros documentos que forem necessarios.

A validade dos documentos estara assegurada pelo ato de criagdo, autorizagdo e
reconhecimento do Colégio Unochapecé diante das instancias de educagédo do Estado de Santa

Catarina.

4.2 Formagao académica e profissional do corpo docente e diretivo

Corpo

Diretivo Nome Titulagéo

Direco Marcia Maria Rosa Graduf':\d.a em Ped?gog|a _
Especialista em Psicopedagogia
Clinica e Institucional/Gestéo
Estratégica de Instituigbes de
Educagéo Basica/Gestao Estratégica:
Desenvolvimento Humano de

Gestores/Gestao de Projetos
Mestre em Educacéao
Doutoranda em Educacao

Graduado em Pedagogia
Coordenacao Mestre em Educacgédo
Pedagdgica Odilon Luiz Polli Doutor em Educacéo

Graduada em Pedagogia
Especialista em Gestédo de Projetos
Graduanda em Filosofia

Secretaria Thais Campos da Silva
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Secretaria Ana Paula Mendonga de

Campos

Secretariado Executivo

Professores das Areas de Conhecimento e Componentes Diversificados

Area

Nome

Formacgéao

Linguagens e suas
Tecnologias

Angélica Madela

Graduada em Educacgéo
Fisica
Mestre em Educacéao

Doutora em Ciéncias do
Movimento Humano

Linguagens e suas
Tecnologias

Jakeline Mendes

Graduado em Educacéo Fisica
Mestre em Treinamento de Alto
Rendimento

Linguagens e suas
Tecnologias

Cassiane dos Santos

Licenciatura em Letras

Especialista em Metodologia do
Ensino de Lingua Portugues e
Espanhol

Especialista em Docéncia no
Ensino Superior.

Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias:

Alexandra Pacassa

Graduada em Ciéncias Biolégicas

Especialista em Metodologia do Ensino
de Ciéncias Biolégicas.

Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias

Geisa Persia do Prado

Graduada em Ciéncias
Bioldgicas

Doutora em Ciéncias
Bioldgicas

Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias

Marilu Fatima Rhoden

Graduada em Fisica

Valmorbida Especialista em
Educacgéo Profissional
Integrada a Educagéao de
Jovens e Adultos.
Ciéncias Humanas e suas Diego Ebertz Graduada em Geografia

Tecnologias

e Histdria
Mestre em Educacao

Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias

Dionata Luis Plens da Luz

Graduado em
Pedagogia, Historia e
Ciéncias Sociais

Mestre em Educacao

Matematica e suas
Tecnologias

Angelo Fernando Fiori

Graduada em Matematica
Mestre em Modelagem Matematica

Professores dos Itinerarios Formativos

Itinerario

Nome

Formacéao
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Comunicacgéo Visual
(formacgao técnica
profissional)

Rodrigo Oliveira de Oliveira

Graduagado em Desenho Industrial
Mestre em Comunicagdo Social
Doutorando em Ciéncias da
Comunicagao

Comunicacao Visual
(formacao técnica
profissional)

Henrique Telles Neto

Graduado em Desenho Industrial
Mestre em Artes Visuais

Saude e Meio Ambiente
(aprofundamento de area)

Geisa Persia do Prado

Graduada em Enfermagem
Mestre em Ciéncias Médicas

Saude e Meio Ambiente
(aprofundamento de area)

Vanise dos Santos Ferreira
Viero

Graduada em Educacao Fisica

Especialista em Atencéo Basica e
Saude da Familia

Mestre em Saude Coletiva

Negdcios, Finangas e
Empreendedorismo
(capacitagao
profissional)

Bruna Furlanetto

Graduada em Economia
Mestre em Politicas Sociais e
Dinamicas Regionais

Negécios, Finangas e
Empreendedorismo
(capacitagao
profissional)

Daniela Di Domenico

Graduada em Ciéncias Contabeis
Mestre em Ciéncias Contabeis

Negécios, Finangas e

Gilseli Aparecida Molozzi

Graduada em Administragéao

Empreendedorismo
(capacitagéo
profissional)

Bruna Furlanetto

Graduada em Economia
Mestre em Politicas Sociais e
Dindmicas Regionais

Os funcionérios do Colégio Unochapecd participam de formagdes em servigo nos periodos

de recesso escolar e durante os encontros semanais de planejamento. Tem a oportunidade de
participar dos programas de formagédo continuada ja existentes e consolidados na Unochapeco
oferecidos pelo Nucleo de Inovagdo Académica (NIA), pelo Nucleo de Apoio Psicopedagodgico
Institucional (NAPI), dos eventos cientificos organizados pelos diferentes cursos de graduagao da
universidade (congressos, jornadas académicas, semanas académicas, palestras, dentre outros), e
também estar vinculado a grupos de pesquisa cadastrados na universidade.

Os funcionarios do Colégio sdo motivados a seguir o seu processo formativo através de
especializagcdes, mestrado e doutorado tanto na universidade Unochapecd como também em outras
universidades.

O trabalho dos funcionarios do Colégio esta organizado no Plano de Cargos, Salarios e
Carreira que sera publicado pelo Colégio, a partir do Ato de Autorizagdao e Credenciamento do
mesmo pelo Conselho Estadual de Educacdo de Santa Catarina. Neste documento séao
estabelecidas normas que regulam a estrutura dos cargos, normas e critérios de progressao salarial

e ascensao funcional.
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4.3 Forma de atendimento aos alunos

O atendimento aos estudantes é feito a partir das necessidades de cada um. Em casos
administrativos e de registros académicos, o atendimento se da pela Secretaria e Diregdo do Colégio.
Quando os aspectos forem de carater pedagogico, os coordenadores pedagdgicos e os professores,
dependendo da necessidade do aluno, fazem o encaminhamento.

A equipe diretiva, administrativa e pedagdgica estara sempre a disposicdo das familias,
alunos e comunidade escolar para consolidar a implementacao do PPP.

Quanto ao atendimento aos alunos com deficiéncia, o Colégio tera como base a Resolugéo
CEE/SC n. 100/2016, que estabelece normas para a Educagdo Especial no Sistema Estadual de
Educacdo de Santa Catarina e a Politica de Educagdo Especial, aprovada em 2006, que foi
referendada pela Resolugdo CEE/SC n. 112, de 12 de dezembro de 2006.

4.4 Proposta de Avaliagao Institucional

A Avaliagéo Interna do Colégio Unochapeco foi desenvolvida em parceria com a universidade
que ja tem uma Comissdo Propria de Avaliacdo. Essa comissdo irda ajudar o colégio a realizar
periodicamente a avaliagdo. A Avaliagdo Interna € um processo continuo por meio do qual uma
instituicdo constréi conhecimento sobre sua propria realidade, buscando compreender os significados
do conjunto de suas atividades para melhorar a qualidade educativa e alcangar maior relevancia
social. Para tanto, sistematiza informagbes, analisa coletivamente os significados de suas
realizagbes, desvenda formas de organizagdo, administracdo e acao, identifica pontos fracos, bem
como pontos fortes e potencialidades, e estabelece estratégias de superagdo de problemas.

A avaliagéo interna ou autoavaliagao €, portanto, um processo ciclico, criativo e renovador de
analise, interpretacao e sintese das dimensdes que definem a Instituicdo. Essa fase intitula-se interna
por compreender agbes desenvolvidas por agentes internos a prépria Instituicdo, portanto, uma fase
de autocritica, com desdobramentos necessarios que tal exercicio avaliativo pode proporcionar.

O desenvolvimento da autoavaliagdo devera compreender:

a) realizagcao de reunides de estudos e de trabalho ou debates de sensibilizagao;
b) sistematizagdo de demandas/ideias/sugestdes oriundas dessas reunioes;
C) realizacdo de seminarios internos para: apresentagao da proposta do processo de avaliagédo

interna do Colégio, discussdes internas e apresentacgio das sistematizagdes dos resultados e outros;
d) definicdo da composicao dos grupos de trabalho, atendendo aos principais segmentos da
comunidade académica (avaliagao de egressos e/ou dos docentes; estudo de evaséo etc.);

e) construgado de instrumentos para coleta de dados: entrevistas, questionarios, grupos focais e
outros;
f) definicdo dos indicadores estudantes;

g) definicdo da metodologia de analise e de interpretagdo dos dados;
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h) definicdo das condicdes materiais para o desenvolvimento do trabalho: espacgo fisico,

docentes e técnicos com horas de trabalho dedicadas a esta tarefa e outros;

i) realizagdo da avaliagao quantitativa;

i) definicdo de formato de relatério de autoavaliacdo; definicdo de reunides sistematicas de
trabalho;

k) devolugao de enquetes ao Colégio;

)] recebimento das devolutivas do Colégio;

m) realizagdo da avaliagcao qualitativa;

n) organizagao das informacgdes para a elaboragao do relatério de autoavaliagao;

0) elaboragao de relatérios; e

p) divulgacéo dos resultados para a comunidade académica e externa.
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5. DIMENSAO FINANCEIRA

5.1 Mantenedora

O Colégio Unochapeco, doravante denominado simplesmente Colégio, € mantido pela
Fundeste/Unochapeco, que situa-se na Servidao Anjo da Guarda, n 295-D, Bairro Efapi, CEP 09640-
000, instituicao publica de direito privado e com gestdo comunitaria. A Fundeste foi instituida em 6 de
dezembro de 1971 pela Lei municipal 141. A Universidade Comunitaria da Regido de Chapeco, que
adota a sigla Unochapeco, é uma instituicdo de educagao superior, credenciada originalmente pelo
Decreto Estadual n. 5.571, de 27 de agosto de 2002, mantida pela Fundagdo Universitaria do
Desenvolvimento do Oeste (Fundeste), constituida em Assembleia em 4 de julho de 1970, criada
pela Lei Municipal n. 141, de 6 de dezembro de 1971, sem fins lucrativos, filantrépica, de assisténcia
social, comunitaria, constituida sob a forma juridica de fundagdo, nos termos do Cadigo Civil

Brasileiro, com sede e foro em Chapecd, estado de Santa Catarina.

5.2 Mensalidade escolar

A forma de pagamento do aluno do Colégio Unochapecd se da por mensalidade. Esta é
definida anualmente em 12 (doze) parcelas fixas (janeiro a dezembro), com vencimento a cada dia
10 (dez) do referido més e disponibilizadas aos pais ou responsaveis legais para acompanhamento.
No fim do ano — entre novembro e dezembro — o Colégio Unochapecé abrira editais de renovacgéo de
matricula para os alunos atuais e abertura de vagas para novos alunos, nesta ordem. A renovacao
de matricula implica na geracdo das 12 (doze) parcelas do proximo ano. A matricula inicial implica na
geracao das respectivas 12 (doze) parcelas para o aluno que estara iniciando. Alternativas de
pagamento diferenciado e negociagbes de débitos ficam a cargo do setor financeiro, que podera
tanto oferecer beneficios para aqueles que quiserem adiantar pagamento quanto para aqueles que

enfrentarem problemas de manter em dia as mensalidades geradas.



154

6. DIMENSAO FiSICA

Infraestrutura Aplicada

A infraestrutura dedicada ao funcionamento do Colégio Unochapecé esta localizada no Bloco
B (Figura 01), antigo Bloco M, e conta com uma estrutura de area comum, setor administrativo e o
setor de ensino.

Figura 01 — Mapa da Unochapecé com localizagéo do Bloco M

Fonte: Diretoria de Logistica, Projetos e Obras da Unochapecé (2018), editado por Batistello (2020).

A infraestrutura do Colégio Unochapecé esta localizada no bloco térreo (Figuras 02 e 03),
com possibilidade de ampliagdo de quatro vezes o tamanho inicial, utilizando a lateral do térreo e os

pavimentos superiores que ainda ndo estao dedicados a este uso.
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Figura 02 — Térreo do Bloco M atualmente Bloco B

Bloco M

M

Fonte: Unochapeco (2018), editado por Melo (2020).

Figura 03 — Térreo do Bloco B (Bloco M) com proposta para as instalagdes iniciais do Colégio
Unochapecé

Fonte: Diretoria de Gestéo de Recursos, Setor de Projetos (2020).

As areas comuns serdo compostas por banheiros acessiveis (Figura 04), area de convivio

(Figura 05) e area para apoio e guarda de materiais (Figura 06).
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Figura 04 — Banheiros acessiveis
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Fonte: Diretoria de Gestao de Recursos, Setor de Projetos (2020).

Figura 05 — Hall de entrada e espaco de convivio
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Fonte: Diretoria de Gestao de Recursos, Setor de Projetos (2020).
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Figura 06 — Guarda-volumes e area comum

Fonte: Diretoria de Gestao de Recursos, Setor de Projetos (2020).

O setor administrativo sera formado por recepgao, sala de dire¢cdo e coordenagédo, sala de

professores, deposito e copa (Figura 07).

Figura 07 — Setor administrativo do Colégio Unochapecdo

Admistrativo

a1

| a-h*n-u-h-u- i
mm ' j

L = '.MH .

U Y

Fonte: Diretoria de Gestao de Recursos, Setor de Projetos (2020).

O setor de ensino conta com quatro salas de aulas tematicas — Matematica, Linguagens,
Ciéncias Humanas e Ciéncias da Natureza, mais oito salas comuns. As salas tematicas tem
capacidade para 42 alunos, contam com mesas colaborativas e cadeiras com rodizios para layouts

diversificados, armario para guarda de materiais de aprendizagem, dois projetores para visualizagdo
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frente e fundos, quadro branco, equipamentos para midias audiovisuais, climatizagdo do tipo VRF,

por meio de equipamentos K7, e iluminagdo adequada com l&dmpadas led. As Figuras 08 e 09
mostram como elas serao configuradas.

Figura 08 — Layout da sala de aula do Colégio Unochapecd
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Fonte: Diretoria de Gestao de Recursos, Setor de Projetos (2020).

Figura 09 — Imagem do projeto de sala de aula do Colégio Unochapecd

e aula
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Fonte: Diretoria de Gestdo de Recursos, Setor de Projetos (2020).
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Condicoes de acessibilidade para portadores de necessidades especiais

A Unochapecé possui acessibilidade arquiteténica no que se refere a Normativa 9050 e suas
complementares. Possui aproximadamente 4.500 metros lineares de piso tatil, sinalizagdo adequada
em escadas, oito elevadores com as dimensdes previstas na NBR 13994 e os blocos onde ndo ha
elevadores sdo providos de rampa acessivel ou plataforma elevatéria. Todos os locais de
atendimento possuem balcdes acessiveis para PCR, assim como identificagdo visual em braille
compreendendo mapas tateis, placas de acesso aos espagos, escadas e elevadores. Todos os
blocos contam com banheiros acessiveis conforme NBR 9050. Nas Figuras 01, 02, 03 e 04 ¢é

possivel visualizar alguns desses elementos presentes no bloco M.

Figura 01 — Piso tatil e identificagdo em braille de portas

Fonte: Diretoria de Logistica, projetos e obras, 2017.

Figura 02 — Piso tatil e identificagéo para PCR
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Fonte: Diretoria de Logistica, Projetos e Obras (2017).

Figura 03 — Banheiro acessivel

Fonte: Diretoria de Logistica, Projetos e Obras (2017).
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Figura 04 — Mapa tatil
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Fonte: Diretoria de Logistica, Projetos e Obras (2017).

Os espagos desportivos sdo compostos por um ginasio (Figura 05), academia (Figura 06),
sala de danca e espaco para treinos de ginastica olimpica. Esses espagos somam 1797,80 m 2,

possuem vestiarios e banheiros acessiveis.

Figura 05 — Vista do ginasio e ao fundo o espacgo de treino de ginastica olimpica

Fonte: Diretoria de Logistica, Projetos e Obras (2017).
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Figura 06 — Academia

Fonte: Diretoria de Logistica, Projetos e Obras (2017).

Demais espagos disponibilizados (laboratérios, espagos de convivéncia e alimentagao)

Os espacos de alimentacdo somam 1097,19 m2, distribuidos em nove cantinas. Todas

oferecem café e lanches, sendo que em trés delas ha a opgédo de almogo e jantar entre buffet ou

pratos prontos. Na Figura 07 pode-se visualizar a cantina do bloco R.

figura 07 — Cantina no bloco R
Fonte: Diretoria de Logistica, Projetos e Obras (2017).

Em relagdo as vagas e a infraestrutura, a Unochapecd possui, como descrito a seguir,
condigdes de infraestrutura fisica e tecnoldgica para estes estudantes acessarem ensino, pesquisa e

extensao.
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No campus Chapecd, cinco auditérios, com capacidades que variam entre 65 e 91 lugares,
um saldo nobre com capacidade para 500 pessoas, um saldao de atos com capacidade para 200
pessoas, e cinco plenarios sendo: um plenério juridico com capacidade para 45 pessoas, um plenario
administrativo para reunides administrativas com capacidade para 35 pessoas, um plenario equipado
para aulas de Educacao a Distancia e dois plenarios com capacidade para 140 pessoas. O total da
area construida para estes espacgos € 1.436,79 m?.

Os auditorios, saldao de atos e plenarios atendem de maneira excelente os aspectos de
quantidade, iluminagao, acessibilidade, ventilacdo, conservagcao e manutencgao, limpeza, acustica e
seguranca. Todos estdo climatizados, equipados com multimidia, datashow, tela de projegdo. Os
auditdrios possuem equipamentos de sonorizagéo. Trés dos seis plenarios possuem cadeiras de pvc
brancas para otimizar o layout de utilizagdo dos espagos, os demais possuem cadeiras estofadas.

A IES conta com espacgos de atendimento aos académicos, distribuidos pelo campus. Nos
blocos A/B, ha a Central de Relacionamentos e o Setor de Bolsas, com atendimento relativo aos
procedimentos académicos e financeiros, apoio de assistente social e psicélogas. Também neste
bloco esta o Setor de Estagios e Assessoria de Relagdes Internacionais, que atende os académicos
para encaminha-los para monitorias, estagios e intercambios.

A |ES possui trés bibliotecas, sendo assim distribuidas: uma biblioteca central localizada no
campus principal e duas bibliotecas setoriais, localizadas uma na unidade do campus de Sao
Lourengo do Oeste e outra na unidade Sécio Juridico, localizado no centro da cidade de Chapecé. A
Unochapecd possui uma biblioteca central com area total de 1.689,25 m?, onde é realizado toda a
administragdo e o processamento técnico do acervo da instituicdo. Possui sala de Administragdo com
147,82 m?, setor de peridédicos com 118,1 m?, saldo de estudos com trinta mesas e 150 assentos,
laboratério de informatica com 19 computadores, sala de estudo com 55 cabines de uso individual. A
area de atendimento ao usuario conta com guarda-volumes e banheiros com acessibilidade. Rede
Wi-Fi aberta aos usuarios. A biblioteca possui quatro computadores com acesso direto ao sistema
Pergamum, que permite ao usuario consultar material disponivel e fazer reserva de material.

Ainda, a instituicao possui 143 laboratérios para aulas praticas.

Laboratérios e equipamentos de informatica

A Unochapecé conta com uma parceria com a Google, onde todos os e-mails e servigos que
a Google dispdéem sao oferecidos gratuitamente aos discentes com armazenamento ilimitado. Possui
ainda uma area de suporte técnico, responsavel pela manutengdo dos ativos de tecnologia da
informagédo da empresa incluindo desktops, equipamentos de rede e servidores, projetores de video,
nobreaks, notebooks, tablets, smartphones, entre outros dispositivos. Além disso, o suporte técnico é
responsavel por auxiliar na organizagado dos eventos. A divisdo trabalha em conjunto com o setor de
infraestrutura no planejamento e execugéo de projetos de reforma e criagdo que envolvem ambientes

como salas de aula e auditérios, prestando assessoria técnica.
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Quanto aos laboratérios de informatica, a instituicdo conta com 15 laboratérios, com
softwares que atendem as especificidades do curso, como Word, Power Point, Photoshop,
CorelDraw, Movie Maker, entre outros. Sempre que um docente trabalha com algum software
especifico a coordenacgdo orienta qual laboratério devera ser efetivada a reserva, levando em
consideragdo o numero de alunos versus maquinas, ventilagdo/climatizacdo e as especificidades do
componente curricular. Estes laboratérios sdo destinados as atividades relacionadas ao ensino,
pesquisa e extensdo e de acesso comum aos discentes.

Os alunos da Unochapeco podem acessar os laboratérios quando nao estdao em periodo de
aula, apresentando a carteirinha de estudante ou documento com foto mais a sua matricula para
identificacdo. Caso o aluno esteja em aula no laboratério de informatica, ndo é necessario apresentar
a identificacao.

Todos os laboratérios possuem link de internet disponivel em todos os periodos do dia com
velocidade de 40 Mb de link comum. Os equipamentos recebem atualizagdo anual de acordo com as
evolugdes tecnoldgicas, sendo, normalmente, dois laboratérios atualizados por ano. Quanto aos
softwares, sado preferenciais os gratuitos e estes sdo atualizados assim que uma nova versao esteja
disponivel.

O espacgo fisico da maioria dos laboratérios esta adequado ao acesso de cadeirantes,
posicionados nos blocos que possuem elevador € os ambientes s&o climatizados.

Atualmente, a estrutura de hardware da unidade central conta com um data center em uma
sala cofre, sendo o local climatizado de forma redundante, com sensores de fumacga, umidade e
temperatura; os sensores, quando violados, acionam os responsaveis via linha telefénica, via gprs ou
ambos. A IES armazena as informagbes do seu ERP académico em um banco Oracle, onde conta
com um contrato de suporte do fabricante e horas DBA especializada de uma empresa parceira. A
IES ainda possui rotinas de backup automaticas com uma library da HP, onde todas as maquinas
virtuais sdo gravadas em outro prédio interligado via fibra 6ptica, estes em fitas LTO6 com retengao
de até vinte dias dependendo de sua fungdo. Algumas maquinas ainda possuem suas copias
retiradas da library e armazenadas de forma definitiva. Os blocos internos do campus sé&o todos
interligados por fibra 6ptica com velocidade entre 100 e 1000 mbps.

O sistema que o Colégio Unochapecé ird adotar sera o Unimestre, que € um software de
gestdo educacional que gerencia da captagdo dos alunos a formatura no Ensino Médio, todos os

processos académicos, pedagdgicos e financeiros, tudo em uma Unica ferramenta.

Biblioteca

A Biblioteca Central Prof.2 Oneida Belusso esta localizada no campus sede em Chapeco,
onde estdo instalados acervo, balcdo de atendimento, guarda-volumes, laboratério de restauracéo,
coordenagao, arquivo permanente de revistas pré-selecionadas, setor de periédicos, hemeroteca,

terminais para scanner e sala de processamento técnico.
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A éarea de saldo de leitura possui 28 mesas redondas, com aproximadamente 111 assentos,
vinte cabines de estudo individual e uma sendo de acessibilidade, quatro salas de estudo em grupo,
climatizadas, com mesas retangulares e seis assentos cada, dez terminais de computadores de
acesso livre para busca no sistema Pergamum, que permite ao usuario consultar material do acervo
e fazer reserva de material e sete computadores para pesquisa e scanner, sendo dois de
acessibilidade.

A estrutura da Biblioteca Universitaria compreende: coordenagao, divisdo de processamento
técnico, divisdo de referéncia e divisao de periédicos.

A Biblioteca Central possui 1.637,35 m?, assim distribuidos, sala de Administragdo com
147,82 m?, setor de periddicos com 118,1 m2.

A infraestrutura fisica da biblioteca atende de maneira satisfatéria as demandas institucionais,
considerando os seguintes aspectos: espago fisico (dimensdo, limpeza, iluminagdo, ventilagao,
seguranga, acessibilidade, conservagédo e condi¢des para atendimento educacional especializado),
instalacbes para o acervo, ambientes de estudos individuais e em grupo, espagos para

técnico-administrativos e processamento técnico do acervo.

Servigos

A biblioteca conta com horario ampliado de atendimento a comunidade. A Biblioteca Central
funciona das 7h45 as 22h, e aos sabados das 8h30 as 12h30.

O atendimento na biblioteca é realizado por equipe técnica treinada e supervisionada pelos
bibliotecarios. Na Biblioteca Central a equipe é formada por trés bibliotecarias, que coordenam o
setor, gerenciam o acervo e o processamento técnico. O restante € composto por oito auxiliares
administrativos, um restaurador e um assistente administrativo, sendo ao total 13 funcionarios na
biblioteca central.

A Unochapeco conta com todo o seu acervo informatizado. O sistema de gerenciamento do
acervo utilizado € o Pergamum, sendo que todo o acervo se encontra tombado, o que permite rapida
e eficiente localizagdo dos titulos e controle de movimentagdo. A consulta ao acervo, bem como a
reserva de materiais bibliograficos, € realizada de forma on-line e o empréstimo é gerenciado
eletronicamente. Todos esses aspectos estdo descritos em regulamento préprio.

E oferecido aos alunos as bibliotecas virtuais da Pearson (aproximadamente 25 editoras
participantes) e Minha Biblioteca (26 editoras participantes), com seus acervos digitais compostos de
aproximadamente 18 mil titulos, em quarenta areas do conhecimento, que permite acesso on-line
para leitura, via intranet ou Sistema de Gerenciamento da Biblioteca (Pergamum).

O acervo da biblioteca é composto de livros (fisicos e digitais), periodicos (fisicos e digitais),
gibis, multimeios, biblioteca das coisas e obras de referéncia. A seguranga do acervo é realizada por

sistema eletromagnético, o que permite um controle do fluxo de entrada e saida.
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Servigos oferecidos

e Atendimento e orientagdo ao usuario.

e Empréstimo de publicagdes.
° Empréstimo de materiais da biblioteca das coisas (chromebook, ecobag, calculadoras,
guarda- chuvas, fone de ouvido, carregador de celular e mouses).

e Cestinhas para os usuarios, de uso interno (carregar os materiais).

e Solicitagdo de reservas via internet.

e Microcomputadores com acesso a internet para pesquisa.

e Microcomputadores para consulta rapida ao site da IES.

e Microcomputadores para consulta local de acervo e reserva de materiais.

e Consulta pela internet ao catalogo da biblioteca, sem necessidade de login e senha.
° Fornecimento eletrénico, de normas e artigo nacionais/internacionais de bases de dados
convénio com outras bibliotecas.
) Fornecimento de artigos eletronicos mediante convénio com o servigo COMUT do IBICT,
BIREME.

e Fornecimento de artigos eletronicos, de livre distribuicdo, mediante pesquisa personalizada.

e Elaboragao de fichas catalograficas para materiais institucionais.

e Renovagbes de empréstimos.

e Espaco de lazer, com exibi¢cdo de séries, filmes e documentarios.

e Encontros mensais no “Clube do livro”, com funcionarios e académicos.

Informatizagao

O gerenciamento do acervo da Biblioteca Central é feito pelo Sistema Gerenciamento de
Bibliotecas (Pergamum). O Sistema foi implementado na arquitetura cliente/servidor, com interface
grafica, programacao em Java, utilizando banco de dados Oracle. O Sistema contempla as principais
fungbes de uma biblioteca, integrando registros desde a aquisigéo até o empréstimo. O Pergamum é
um sistema desenvolvido pela Divisdo de Processamento de Dados da PUC-Parana, em parceria
com a Divisao de Biblioteca e Documentagéo da PUC-Rio.

Todos os titulos contidos nas bibliotecas digitais “Minha Biblioteca” e “Pearson” foram
importados para o Pergamum, desta forma a pesquisa do Sistema Pergamum é integrada com essas
bases. Além do acesso por meio do portal da instituicdo, a “Minha Uno” a comunidade académica
tem acesso as bases de dados: ABNT, Portal de periddicos da Unochapecd, EBSCO, Medline,
DynaMed Plus, Science Direct, Oasisbr e o Portal de periédicos da Capes e como também as

plataformas das Bibliotecas Digitais.

Acervo da Biblioteca
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Total de titulos de livros: 85.373

Total de exemplares de livros: 147.330

Total de titulos de multimeios (DVDs e CDs): 413

Total de exemplares de multimeios (DVDs e CDs): 657

Total de titulos de Periddicos Nacionais: 760

Total de exemplares de Periédicos Nacionais: 6.669

Total de titulos de Periddicos Estrangeiros: 142

Total de exemplares de Periédicos Estrangeiros: 395

Consolidagao do PPP

Este Projeto Politico-Pedagogico do Colégio Unochapecé € uma proposigdo que sera
validada pela comunidade escolar (pais, alunos e professores) no inicio de suas atividades letivas em
2021.

Posteriormente ao inicio das atividades do colégio, serdo compostas diferentes comissdes
conforme as demandas escolares, e com a participacdo de membros da comunidade escolar para
que juntos possamos pensar em propostas, metas, estratégias e projetos para o colégio.
Consideramos que este PPP precisa ser consolidado de forma democratica e participativa de todos

os envolvidos.



169

REFERENCIAS

BRASIL. Lei n. 13.415, de 16 de fevereiro de 2017. Brasilia: MEC, 2017.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. A educacéo ¢ a base. Brasilia:
MEC, 2019.

BRASIL. Lei n. 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as Diretrizes e Bases da Educacgao
Nacional. Brasilia: MEC, 1996.

DELORS, Jacques. Educagao: um tesouro a descobrir. Relatério para a Unesco da Comissao
Internacional sobre a Educacédo para o Século XXI. 6. ed. Sdo Paulo: Cortez, 1996.

POLI, Odilon Luiz. Aprendendo a andar com as proéprias pernas: o processo de mobilizagao nos
movimentos sociais do Oeste Catarinense. 1995. 370 f. Dissertagdo (Mestrado em Educagéo) —
Faculdade de Educacgao, Universidade Estadual de Campinas, Campinas, 1995.



